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TRABZON UNIVERSITESI
SiYASAL BILGILER FAKULTESI
FAKULTE KURULU TOPLANTI TUTANAGI

Say1 : 00011
Tarih : 19.06.2025

Toplantiva Katilanlar

1. Prof. Dr. Nihat YILMAZ Dekan - Baskan
2. Prof. Dr. Hiiseyin SERENCAM Uye
3. Prof. Dr. Bilal KIRIMLI Uye
4. Prof. Dr. Suat UNGAN Uye
5. Dog. Dr. Siileyman YURTKURAN Uye
6. Dog. Dr. Yusuf GUNEYSU Uye
7. Dog. Dr. Oguz Yusuf ATASEL Uye — Uluslararasi Ticaret ve Lojistik Boliim B.
8. Dr. Ogr. Uyesi Ozkan YALCIN Uye — Siyaset Bilimi ve Kamu Yonetimi Béliim B.Vekili
9. Tahsin DERTLI Fakiilte Sekreteri V. (Raportor)
Toplantiva Katilmayanlar
1. Dr. Ogr. Uyesi Soner HAMZACEBI Uye
GUNDEM

1. Fakiiltemiz Béliimlerinde AKTS, Universite secmeli ders ve birim se¢gmeli derslerin hazirlanmasi
konusunun goriigiilmesi.

2. Fakiiltemiz Uluslararasi1 Ticaret ve Lojistik Bolimiinde bazi segmeli derslerin isminin degistirilmesi
veya kapatilmasi konusunun goriisiilmesi.

3. Fakiiltemiz Boliimlerinde 2025-2026 egitim-6gretim yili giiz doneminde agilacak derslerin (zorunlu
veya segmeli) belirlenmesi konusunun goriisiilmesi.

4. Kiiresel Siyaset ve Strateji Boliimiiniin agilmasi konusunun goriigiilmesi.

KARAR

Toplant1 19.06.2025 Persembe giinii saat 11.00’de Fakiilte Toplant1 Salonu’nda yapildi. Yapilan toplanti
sonucunda;

1- Fakiiltemiz Béliimlerinde AKTS, Universite Se¢meli Ders ve Birim Se¢meli Derslerin hazirlanmasi
konusu goriistildii. Yapilan goriisme sonucunda;

a) Fakiiltemiz Siyaset Bilimi ve Kamu Yonetimi Boliimiinde AKTS, Universite segmeli ders ve birim
secmeli derslerin Ek’te yer alan ders listesinde belirtilen sekilde diizenlenmesine ve durumun Dekanlik
Makamina arzina,

b) Fakiiltemiz Uluslararas: Ticaret ve Lojistik Boliimiinde AKTS, Universite secmeli ders ve birim
segmeli derslerin Ek’te yer alan ders listesinde belirtilen sekilde diizenlenmesine ve durumun Dekanlik
Makamina arzina,

Oy birligi ile karar verilmistir.

2- Fakiiltemiz Uluslararas1 Ticaret ve Lojistik Boliimiinde bazi se¢meli derslerin isminin degistirilmesi
veya kapatilmasi konusu goriistildii. Yapilan goriisme sonucunda;

Fakiiltemiz Uluslararas1 Ticaret ve Lojistik Boliimii’nde 16.06.2025 tarih ve 16 sayili Bolim Kurulu
Karari’nda belirlendigi iizere “SUTL207 Mesleki Ingilizce I’ adl1 dersin adinm “SUTLXXX Mesleki ingilizce”



olarak degistirilmesine, “SUTL208 Mesleki Ingilizce II” adl1 dersin ise kapatilmasma ve durumun Dekanlik
Makamina arzina,

Oy birligi ile karar verilmigtir.

3- Fakiiltemiz Boliimlerinde 2025-2026 egitim-6gretim yili gliz doneminde agilacak derslerin (zorunlu
veya se¢meli) belirlenmesi konusu goriisiildii. Yapilan goriisme sonucunda;

a) Fakiiltemiz Siyaset Bilimi ve Kamu Yonetimi Boliimiinde 2025-2026 egitim-6gretim yili giiz
doneminde, 18.06.2025 tarih ve 12 sayili Boliim Kurulu Karari’ndaki tabloda yer alan zorunlu ve se¢meli
derslerin agilmasina ve durumun Dekanlik Makamina arzina,

b) Fakiiltemiz Uluslararas1 Ticaret ve Lojistik Bolimiinde 2025-2026 egitim-0gretim yili giiz
doneminde, 18.06.2025 tarih ve 17 sayili Boliim Kurulu Karari’ndaki tabloda yer alan zorunlu ve se¢meli
derslerin agilmasina ve durumun Dekanlik Makamina arzina,

Oy birligi ile karar verilmistir.
4- Fakiiltemizde Kiiresel Siyaset ve Strateji Boliimiiniin agilmasi konusu goriisiildii. Yapilan goriisme
sonucunda;
Fakiiltemizde Ek’te sunulan ve Anabilim Dallar1 belirtilen gerekge ve icerikler dogrultusunda, Kiiresel

Siyaset ve Strateji Boliimiiniin agilmasina ve durumun Dekanlik Makamina arzina,

Oy birligi ile karar verilmigtir.



Trabzon Universitesi

Siyasal Bilgiler Fakiiltesi

Siyaset Bilimi ve Kamu Yonetimi Boliimii / Siyaset Bilimi Ve Kamu Yonetimi Pr. ( Birinci Ogretim ) Ders Plani

1. SINIF
1.Yanyill
Ders Kodu Ders Adi Z/S T U L Kredi AKTS
AITB1001 Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi - 1 Z 200 2 2
SKY101 Yonetim Bilimi zZ 300 3 6
SKY103 Siyaset Bilimi | zZ 300 3 6
SKY105 iktisada Girig Z 300 3 4
SKY107 Hukukun Temel Kavramlari zZ 300 3 4
SKY109 Sosyoloji zZ 300 3 3
TDB1001 Trk Dili - 1 zZ 200 2 2
YDB1001 Yabanci Dil -1 zZ 200 2 3
Zorunlu Olarak Alinmasi Gereken AKTS Toplami 30
Segmeli Olarak Alinmasi Gereken AKTS Toplami 0
1. Yilda Alinmasi Gereken AKTS Toplami 30
2. SINIF
3.Yaryil
Ders Kodu Ders Adi Z/S T U L Kredi AKTS
SKY201 Tirkiye'nin idari Yapis Z 300 3 5
SKY203 Siyasi Dustinceler Tarihi | Z 300 3 5
SKY205 Makro iktisat zZ 300 3 4
SKY207 idare Hukuku Z 300 3 5
SKY209 Mubhasebe | zZ 300 3 4
(USD DERS GRUBU
SECMELi DERSLER
Ders Kodu Ders Adi Z/S T U L Kredi AKTS
SKY-SEC-3 | 3.Y.Y. Segmeli Ders Grubu | Béliim Se¢gmeli Havuzu 4
SSKY201 Psikoloji S 300 3 4
SSKY203 Uygarlik Tarihi S 300 3 4
SSKY209 Siyasal iletisim S 300 3 4
SSKY207 Toplumsal Cinsiyet S 300 3 4
SSKY205 insan Haklar Hukuku S 300 3 4
UsD-3 | 3.Y.Y. Universite Segmeli Ders Havuzu
Zorunlu Olarak Alinmasi Gereken AKTS Toplami 23
Segmeli Olarak Alinmasi Gereken AKTS Toplami 4
Universite Segmeli Olarak Alinmasi Gereken AKTS Toplami 3
3. Yilda Alinmasi Gereken AKTS Toplami 30
3. SINIF
5.Yanyill
Ders Kodu Ders Adi Z/S T U L Kredi AKTS
SKY301 Kentlesme Politikasi Z 300 3 5
SKY303 Trk Siyasal Hayati | zZ 300 3 5
SKY305 Siyasi Tarih Z 300 3 5
SKY307 Kamu Maliyesi Z 300 3 4
SECMELi DERSLER
Ders Kodu Ders Adi Z/S T U L Kredi AKTS
SKY-SEC-5 | 5.Y.Y. Segmeli Ders Grubu | Béliim Se¢gmeli Havuzu 8
SSKY301 Gagdas Devlet Sistemleri S 300 3 4
SSKY303 Kamu Yonetiminde Bilisim S 300 3 4
SSKY305 Kamu Personel Yonetimi S 300 3 4
SSKY307 Uluslararasi Hukuk S 300 3 4
SSKY309 Finansal Yonetim S 300 3 4

BSD-5 | 5.Y.Y. Birim Segmeli Ders Grubu | Birim Segmeli Havuzu

BSDXXX Kentsel Alan Yénetimi
BSDXXX Muhasebede Giincel Konular
Zorunlu Olarak Alinmasi Gereken AKTS Toplami
Segmeli Olarak Alinmasi Gereken AKTS Toplami
Birim Segmeli Olarak Alinmasi Gereken AKTS Toplami
5. Yilda Alinmasi Gereken AKTS Toplami
7.Yaryil
Ders Kodu Ders Adi
SKY401 Bitirme Tezi
SKY403 Tiirk idare Tarihi
SKY405 idari Yargi
SECMELi DERSLER
Ders Kodu Ders Adi

SKY-SEC-7 | 7.Y.Y. Segmeli Ders Grubu | Béliim Segmeli Havuzu

SSKY403 Karsilagtirmali Kamu Yonetimi

SSKY405 Turk Dis Politikasi
SSKY407 Girisimcilik

SSKY409 Turkiye ve Avrupa Birligi
SSKY401 Surdiirilebilir Kalkinma

Zorunlu Olarak Alinmasi Gereken AKTS Toplami
Segmeli Olarak Alinmasi Gereken AKTS Toplami
7. Yilda Alinmasi Gereken AKTS Toplami
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4. SINIF

Z/S T U L Kredi AKTS
Z 300 3 6
Z 300 3 6
Z 300 3 6
Z/S T U L Kredi AKTS
12

S 300 3 4
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2.Yanyil

Ders Kodu Ders Adi
AITB1002 Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi - Il
KAR1002 Kariyer Planlama
SKY100 Kamu Yonetimi
SKY102 Siyaset Bilimi Il
SKY104 Mikro iktisat
SKY106 Anayasa Hukuku
SKY108 Medeni Hukuk
TDB1002 Trk Dili - 1l
YDB1002 Yabanci Dil-Il

Zorunlu Olarak Alinmasi Gereken AKTS Toplami
Segmeli Olarak Alinmasi Gereken AKTS Toplami
2. Yilda Alinmasi Gereken AKTS Toplami
4Yariyil

Ders Kodu Ders Adi
SKY200 Kamu Yonetiminde Cagdas Yaklagimlar
SKY202 Siyasi Dustinceler Tarihi Il
SKY204 Turk Anayasa Diizeni
SKY206 Yerel Yonetimler
SKY208 Muhasebe Il
USD DERS GRUBU

SECMELi DERSLER
Ders Kodu Ders Adi

SKY-SEC-4 | 4.Y.Y. Segmeli Ders Grubu | Bélim Segmeli Havuzu

SSKY200 Yonetim Psikolojisi
SSKY202 Siyaset Psikolojisi
SSKY206 iktisadi Digiinceler Tarihi
SSKY208 Borglar Hukuku

SSKY204 Ceza Hukuku

USD-4 | 4.Y.Y. Universite Segmeli Ders Havuzu
Zorunlu Olarak Alinmasi Gereken AKTS Toplami
Segmeli Olarak Alinmasi Gereken AKTS Toplami
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Universite Segmeli Olarak Alinmasi Gereken AKTS Toplami

4. Yilda Alinmasi Gereken AKTS Toplami

6.Yaryil

Ders Kodu Ders Adi
SKY300 Cevre Politikasi
SKY302 Turk Siyasal Hayati Il
SKY304 Turkiye'nin Toplumsal Yapisi
SKY306 Bilimsel Arastirma Yontemleri

SECMELi DERSLER
Ders Kodu Ders Adi

SKY-SEC-6 | 6.Y.Y. Segmeli Ders Grubu | Bélim Segmeli Havuzu

SSKY300 Modern Siyasi ideolojiler
SSKY302 Tiirk-islam Dustince Tarihi
SSKY304 Uluslararasi liskiler
SSKY306 Vergi Hukuku

SSKY308 Uluslararasi Ticaret

BSD-6 | 6.Y.Y. Birim Segmeli Ders Grubu | Birim Segmeli Havuzu

BSDXXX Finansal Piyasalarda Giincel Gelismeler
BSDXXX Uluslararasi Siyasette Cin Dis Politikasi
Zorunlu Olarak Alinmasi Gereken AKTS Toplami
Segmeli Olarak Alinmasi Gereken AKTS Toplami
Birim Se¢meli Olarak Alinmasi Gereken AKTS Toplami
6. Yilda Alinmasi Gereken AKTS Toplami
8.Yaryill
Ders Kodu Ders Adi
SKY400 Kamu Politikas!
SKY402 Siyaset Sosyolojisi
SKY404 Kent Sosyolojisi
SECMELi DERSLER
Ders Kodu Ders Adi

SKY-SEC-8 | 8.Y.Y. Segmeli Ders Grubu | Bélim Segmeli Havuzu

SSKY402 Acil ve Afet Yonetimi

SSKY404 Kiiresel Enerji Politikalari
SSKY406 Turkiye Ekonomisi
SSKY408 is Hukuku

SSKY400 Kentsel Dontsim

Zorunlu Olarak Alinmasi Gereken AKTS Toplami
Segmeli Olarak Alinmasi Gereken AKTS Toplami
8. Yilda Alinmasi Gereken AKTS Toplami

PROGRAM AKTS OZETi
Tum yillar i¢in Zorunlu derslerden alinmasi gereken toplam AKTS kredisi
Tum yillar icin Segmeli derslerden alinmasi gereken toplam AKTS kredisi
Tiim yillar igin Universite Segmeli derslerden alinmasi gereken toplam AKTS kredisi
Tum yillar icin Birim Segmeli Derslerden alinmasi gereken AKTS kredisi
Programdan mezuniyet icin gerekli AKTS kredilerinin toplami
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Trabzon Universitesi

siyasal Bilgiler Fakiiltesi
Uluslararasi Ticaret ve Lojistik B8liimii / Uluslararas: Ticaret ve Lojistik Pr. ( Birinci Gretim ) Ders Plani

1. SINIF
1.Yaniyll 2.vaniyll
Ders Kodu Ders Adi Z/S T U L Kredi AKTS Ders Kodu Ders Adi 75 T
AITB1001  Atatirk ilkeleri v Inkilap Tarihi - z 200 2 2 AITB1002  Atatilrk ilkeleri ve inkilap Tarihi - It 2
TBT1001  Temel Bilgi Teknolojileri z 200 2 3 KAR1002  Kariyer Planiama 1
TDB1001  Tark Dili - | z 200 2 2 TDB1002  Tirk Dili - Il 2
UTLIOL  Isletme Matematigi-1 z300 3 s UTLI00  Isletme Matematigi-il 3
UTLI03  iktisada Girig z 300 3 s UTLI02  Mikro Iktisat 3
UTLI0S  Muhasebe-l z 300 3 s UTLI04  Muhasebe-ll 3
UTLI07  Isletme Bilimine Giris z300 3 s UTLI06  Uluslararasi Ticarete Giris 3
YDB1001  Yabanci Dil -1 z 200 2 3 UTL108  Lojistik ilkeleri 3
YDB1002  Yabanci Dil-l 2
Zorunlu Olarak Alinmasi Gereken AKTS Toplami 30 Zorunlu Olarak Alinmasi Gereken AKTS Toplami
Segmeli Olarak Alinmasi Gereken AKTS Toplami 0 Segmeli Olarak Alinmasi Gereken AKTS Toplami
1. Yilda Alinmast Gereken AKTS Toplami 30 2. Yilda Alinmasi Gereken AKTS Toplami
2. SINIF
3.vaniyll 4.Yanyl
Ders Kodu Ders Adi Z/S T U L Kredi AKTS Ders Kodu Ders Adi 7/s T
UTL201  Makro lktisat z 300 3 | 4 UTL200  Pazarlama lkeleri 3
UTL203  Lojistik ve Tedarik Zinciri Yonetimi z 300 3 4 UTL202  Oretim Ynetimi 3
UTL205  Finansal Yonetim z 300 3 4 UTL204  Dis Ticaret islemleri ve Muhasebesi 3
UTL207  Yénetim ve Organizasyon z 300 3 3 UTL206  Istatistik 3
UTL209  Hukukun Temel Kavramlari z 300 3 3 UTL208  Lojistik Bilgi Sistemleri 3
UTL211  Algoritma ve Programlamaya Giris z 300 3 5 SECMELI DERSLER
SEGMELI DERSLER Ders Kodu Ders Adi Z/s T
Ders Kodu Ders Adi 2/S T U L Kredi AKTS UTL-SEG-4 | 4..Y. Segmeli Ders Grubu | Boliim Segmeli Havuzu
UTL-SEG-3 | 3..Y. Segmeli Ders Grubu | Boliim Segmeli Havuzu 4 SUTL200 ~ Liman ve Terminal Yonetimi s 3
SUTL201  Muhasebe Organizasyonu s 300 3 a4 SUTL202  Lojistik Paket Program Uygulamalari s 3
SUTL203  Meslek Etigi s 300 3 a4 SUTL204  Borglar Hukuku s 3
SUTL205  Bilim Tarihi ve Felsefesi s 300 3 a4 SUTL206  insan Kaynaklari Yonetimi s 3
SUTL207  Mesleki ingilizce s 300 3 a4 SUTL210  Islam Ekonomisine Giris s 3
SUTL209  iktisadi Diisiinceler Tarihi s 300 3 a4 SUTL212 Kamu Yénetimi s 3
0USD-3 | 3.Y.Y. Universite Segmeli Ders Havuzu 3 SUTL214  Zaman Yénetimi s 3
USDXXX  Universite Segmeli Ders Havuzu S 200 2 3 SUTL216  Lojistikte Planlama ve Modelleme s 3
SUTL218  Psikoloji s 3
USD-3 | 3.Y.Y. Universite Segmeli Ders Havuzu
USDXXX niversite Segmeli Ders Havuzu s 2
Zorunlu Olarak Alinmasi Gereken AKTS Toplami 2 Zorunlu Olarak Alinmasi Gereken AKTS Toplami
Segmeli Olarak Alinmasi Gereken AKTS Toplami 4 Segmeli Olarak Alinmasi Gereken AKTS Toplami
Universite Semeli Olarak Alinmasi Gereken AKTS Toplami 5 Universite Semeli Olarak Alinmasi Gereken AKTS Toplami
3. Yilda Alinmasi Gereken AKTS Toplami 30 4. Yilda Alinmasi Gereken AKTS Toplami
3.SINIF
5.Yanyil 6.Yanyil
Ders Kodu Ders Adi Z/s T U L Kredi AKTS Ders Kodu Ders Adi s T
UTL301 Yoneylem Arastirmasi zZ 300 3 6 UTL300 ithalat ve ihracat Yénetimi 3
UTL303  Lojistik Maliyetleri ve Raporlamasi z 300 3 6 UTI302  Teknoloji ve Yenilik Yonetimi 3
UTI305  E-Ticaret ve E-Lojistik z 300 3 6 UTL304  Depo ve Dagitim Sistemleri 3
UTL307  Uluslararasi Ticaret Hukuku z 300 3 5 UTL306  Finansal Tablolar Analizi 3
SECMELi DERSLER SECMELi DERSLER
Ders Kodu Ders Adi Z/s T U L Kredi AKTS Ders Kodu Ders Adi s T
UTL-SEG-5 | 5.Y.Y. Segmeli Ders Grubu | Bliim Segmeli Havuzu 4 UTL-SEC-6 | 6.Y.Y. Segmeli Ders Grubu | Bliim Segmeli Havuzu
SUTL301  Uluslararasi Satis Yonetimi s 300 3 4 SUTL300  Uluslararasi Pazarlama s 3
SUTL303  Stok Yonetimi ve Envanteri s 300 3 4 SUTL302  Uluslararas iliskiler ve Kiresellesme s 3
SUTL305  Tehlikeli Madde Lojistigi s 300 3 4 SUTL306  Uluslararasi Finans s 3
SUTL307 Ruscal s 300 3 4 SUTL308  Muhasebede Vaka Analizi s 3
SUTL309  Uluslararasi Ekonomik Kuruluslar s 300 3 4 SUTL310  Arastirma Yontemleri s 3
SUTI311 Bilgisayarh Muhasebe Uygulamalari s 300 3 4 SUTL312  Etkili Sunum Teknikleri s 3
SUTL313  Medya Okur Yazarlig s 300 3 4 SUTI314  Sosyoloji s 3
SUTL31S  Siyaset Bilimi s 300 3 4 SUTL316  Anayasa Hukuku s 3
SUTL317  Vergi Hukuku s 300 3 4 SUTL318  islami Finans s 3
SUTL319  Hizmet Pazarlamasi s 300 3 4 SUTL304 Rusca ll s 3
BSD-5 | 5.Y.Y. Birim Segmeli Ders Grubu | Birim Segmeli Havuzu 3 BSD-6 | 6.Y.Y. Birim Segmeli Ders Grubu | Birim Segmeli Havuzu
BSDXxx  Kentsel Alan Yonetimi S 200 2 3 BSDXXX  Finansal Piyasalarda Gincel Gelismeler s 2
BSDXxx ~ Muhasebede Guncel Konular S 200 2 3 BSDXXX  Uluslararasi Siyasette Gin Dis Politikasi s 2
Zorunlu Olarak Alinmasi Gereken AKTS Toplami 2 Zorunlu Olarak Alinmasi Gereken AKTS Toplami
Segmeli Olarak Alinmasi Gereken AKTS Toplami 4 Segmeli Olarak Alinmasi Gereken AKTS Toplami
Birim Segmeli Olarak Alinmasi Gereken AKTS Toplami 3 Birim Segmeli Olarak Alinmasi Gereken AKTS Toplami
5. Yilda Alinmasi Gereken AKTS Toplami 30 6. Yilda Alinmasi Gereken AKTS Toplami
4.SINIF
7.Yanyil 8.Yanyil
Ders Kodu Ders Adi Z/s T U L Kredi AKTS Ders Kodu Ders Adi s T
UTL401  Girisimeilik z o 3 6 UTL400  Uluslararasi Lojistik 3
UTL403  Gumritk Mevzuati ve Serbest Bolgeler 0o 3 6 UTL402 D Ticaret istihbarats 3
UTL405 Bitirme Galismasi 0o 3 6 SECMELi DERSLER
SECMELi DERSLER Ders Kodu Ders Adi Zfs T
Ders Kodu Ders Adi 2/S T U L Kredi AKTS UTL-SEC-8 | 8.Y.Y. Segmeli Ders Grubu | Bliim Segmeli Havuzu
UTL-SEG-7 | 7.Y.Y. Segmeli Ders Grubu | Bliim Segmeli Havuzu 12 SUTL400  Lojstikte Giincel Konular s 3
SUTL40L  Tasimacilik Yonetimi s 3 4 SUTL402  Ag Optimizasyonu ve Lojistik Sistem Tasarimi s 3
SUTL403  Uluslararasi Ticarette Yazisma Teknikleri s 3 4 SUTL404  Afet ve Insani Yardim Lojistigi s 3
SUTL40S  Lojistikte Ornek Olaylar s 300 3 4 SUTL406  Dis Ticaret islemlerinde Paket Program Uygulamalari S 3
SUTL407  Uluslararasi iktisat s 300 3 4 SUTL408  Uluslararasi Ticarette Ornek Olaylar s 3
SUTL409  Bilisim Hukuku s 300 3 4 SUTL410  Arapga Il s 3
SUTL411  Arapca | s 300 3 4 SUTL412  Mesleki ingilizce IV s 3
SUTL413  Mesleki ingilizce Il s 300 3 4 SUTL414  Lojistikte is Sagli ve Giivenligi s 3
SUTL415  Tiiketici Davranislari s 300 3 a4 SUTL416  Uluslararasi Finansal Raporlama s 3
SUTL417  Sirketler Muhasebesi s 300 3 4 SUTL418  Milsteri iliskileri Yonetimi s 3
SUTL419  Proje Hazirlama Teknikleri s 300 3 4 SUTL420  Pazarlama Arastirmalari s 3
SUTL421  Bagimiilik ve Bagimlilikla Miicadele s 300 3 4 SUTL422  Kamu Maliyesi s 3
SUTL423  Pazarlamada Giincel Konular s 300 3 4 SUTL424  Uluslararasi Ticarette Devlet Destekleri s 3
SUTL425  Sosyal Medya Pazarlamasi s 300 3 4 SUTL426 s Hukuku s 3
SUTL427  icra ve iflas Hukuku S 300 3 4 SUTL428  Dijital Pazarlama s 3
SUTL429  Akademik Galisma s 300 3 4 SUTL430 ~ Sigorta ve Risk Yonetimi s 3
SUTL432 g Kontrol s 3
SUTLA36  Yapay Zeka s 3
SUTL438  Diinya ve Tirkiye Ekonomisi s 3
SUTL444  iletisim Teknikleri s 3
Zorunlu Olarak Alinmasi Gereken AKTS Toplami 18 Zorunlu Olarak Alinmasi Gereken AKTS Toplami
Segmeli Olarak Alinmasi Gereken AKTS Toplami 12 Segmeli Olarak Alinmasi Gereken AKTS Toplami
7. Yilda Alinmasi Gereken AKTS Toplami 30 8. Yilda Alinmasi Gereken AKTS Toplami
PROGRAM AKTS OZETi

Tim yillar

in Zorunlu derslerden alinmas1 gereken toplam AKTS kredisi

Tiim yillar igin Segmeli derslerden alinmast gereken toplam AKTS kredisi

Tiim yillar igin Universite Semeli derslerden alinmasi gereken toplam AKTS kredisi

Tiim yillar iin Birim Segmeli Derslerden alinmasi gereken AKTS kredisi

iin gerekli AKTS

in toplami
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TRABZON UNIVERSITESI
SiYASAL BIiLGILER FAKULTESI
SIYASET BiLiMi VE KAMU YONETIMi BOLUMU
BOLUM KURULU TOPLANTI TUTANAGI

SAYI :2025/12 18/06/2025

KONU :2025-2026 Egitim-Ogretim Y1l Giiz Yartyilinda yeni acilacak derslerin (zorunlu veya segmeli)
kesinlestirilmesi

BOLUM KURULU KARARI

Boliim Kurulu 18/06/2025 Carsamba giinii saat 10.00’da Dr. Ogr. Uyesi Ozkan YALCIN
baskanliginda agagidaki giindem maddesini goriismek {izere toplanmustir.

GUNDEM:

Béliimiin 2025-2026 Egitim-Ogretim Y1l Giiz Yariyilinda yeni agilacak derslerin (zorunlu veya
se¢meli) ilgili kurullarda kesinlestirilmesi

KARAR:

Yapilan degerlendirmeler sonucunda béliimiin 2025-2026 Egitim-Ogretim Y1l Giiz yarryilinda
yeni acilacak derslerin (zorunlu veya se¢meli) ekteki sekilde belirlenmesi kararlagtirilmistir.

Dr. Ogr. Uyesi Ozkan YALCIN
Boliim Bagkani V.

Prof. Dr. Nihat YILMAZ Dog. Dr. Cagr1 COLAK
Hukuk Bilimleri ABD Baskani Yonetim Bilimleri ABD Baskani

Dr. Ogr. Uyesi Ozkan YALCIN
Kentlesme ve Cevre Sorunlar1t ABD Baskani

EK: 2025-2026 Egitim-Ogretim Yil1 Giiz Yartyilindaki derslerin listesi (1 Sayfa)
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TRABZON UNIVERSITESI
SIYASAL BILGILER FAKULTESI
ULUSLARARASI TICARET VE LOJiSTiK BOLUMU
BOLUM KURULU TOPLANTI TUTANAGI

SAYI :2025/17 18/06/2025

KONU : 2025-2026 Egitim-Ogretim Y1l Giiz Yartyilinda yeni agilacak derslerin (zorunlu ve segmeli)
ilgili kurullarda kesinlestirilmesi

BOLUM KURULU KARARI

Bolim Kurulu 18/06/2025 Carsamba giinii saat 10.00’da Dog. Dr. Oguz Yusuf ATASEL
bagkanliginda asagidaki giindem maddesini goriismek iizere toplanmustir.

GUNDEM:

Béliimiin 2025-2026 Egitim-Ogretim Yili Giiz Yartyilinda yeni agilacak derslerin (zorunlu ve
se¢meli) ilgili kurullarda kesinlestirilmesi

KARAR:

Yapilan degerlendirmeler sonucunda béliimiin 2025-2026 Egitim-Ogretim Y1l Giiz yarryilinda
yeni agilacak derslerin (zorunlu ve segmeli) ekteki sekilde belirlenmesi kararlagtirilmistir.

Dog. Dr. Oguz Yusuf ATASEL
Boliim Bagkani
Uluslararasi Ticaret ve Lojistik ABD Bagkam

Dog. Dr. Yusuf GUNEYSU Dog. Dr. Siileyman YURTKURAN
Boliim Bagkan Yrd. Uye

EK-1:2025-2026 Egitim-Ogretim Y1l Giiz Yariyilindaki derslerin listesi (1 Sayfa)



ULUSLARARASI TiCARET VE LOJISTiK BOLUMU
2025-2026 EGITIM-OGRETIM YILI GUZ YARIYILINDAN DERSLERIN LiSTESI

1. Yanyll
Ders Ders Ad1 Ders Dil Teorik | Uygulama | Laboratuvar | Yerel AKTS
Kodu Tipi Kredi
UTL101 Isletme Matematigi-I Zorunlu | Tiirkce 3 0 0 3 5
UTL103 iktisada Giris Zorunlu | Tiirkge 3 0 0 3 5
UTL105 Muhasebe-1 Zorunlu | Tiirkge 3 0 0 3 5
UTL107 Isletme Bilimine Girig Zorunlu | Tiirkce 3 0 0 3 5
AITB1001 | Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi -1 | Ortek | Tiirkee 2 0 0 2 2
Zorunlu
TBT1001 | Temel Bilgi Teknolojileri Ortak | Tiirkee 2 0 0 2 3
Zorunlu
TDB1001 | Tiirk Dili - I Ortak | Tiirkee 2 0 0 2 2
Zorunlu
YDB1001 | Yabanci Dil -1 Orak | English 0 0 2 3
Zorunlu
Toplam 20 0 0 20 30
3. Yanyill
Ders Ders Ad1 Ders Dil Teorik | Uygulama | Laboratuvar | Yerel AKTS
Kodu Tipi Kredi
UTL201 Makro Tktisat Zorunlu | Tiirkce 3 0 0 3 5
UTL203 Lojistik ve Tedarik Zinciri Yonetimi | Zorunlu | Tiirkce 3 0 0 3 5
UTL205 Finansal Y6netim Zorunlu | Tiirkge 3 0 0 3 5
UTL207 Yonetim ve Organizasyon Zorunlu | Tiirkce 3 0 0 3 3
UTL209 Hukukun Temel Kavramlari Zorunlu | Tiirkge 3 0 0 3 3
UTL211 Algoritma ve Programlamaya Girig Zorunlu | Tiirkce 3 0 0 3 5
SUTL201 | Muhasebe Organizasyonu Se¢meli | Tiirkce 3 0 0 3 4
SUTLXX | Mesleki ingilizce Se¢meli | Tiirkce 3 0 0 3 4
Toplam 21 0 0 21 30
5. Yariyill
Ders Ders Ad1 Ders Dil Teorik | Uygulama | Laboratuvar | Yerel AKTS
Kodu Tipi Kredi
UTL301 Yoneylem Aragtirmasi Zorunlu | Tiirkce 3 0 0 3 5
UTL303 Lojistik Maliyetleri ve Raporlamasi Zorunlu | Tirkce 3 0 0 3 5
UTL305 E-Ticaret ve E-Lojistik Zorunlu | Tiirkce 3 0 0 3 5
UTL307 Uluslararasi Ticaret Hukuku Zorunlu | Tiirkge 3 0 0 3 5
SUTL315 Siyaset Bilimi Se¢meli | Tirkce 3 0 0 3 5
SUTL317 Vergi Hukuku Se¢meli | Tirkce 3 0 0 3 5
Toplam 21 0 0 21 30

[\®}
[\
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TOPLANTI TUTANAGI

Tarih: 28.01.2025 Saat: 114

‘Yer: Dekanlik Toplantt Salonu ‘ Toplant1 Sayisi: 34

Toplanti Konusu: Fakiilte Kurulu

Raportor V.:

Hasan Tahsin KOCABAS

‘ Alman Toplam Karar Sayisi: 2

Unvan /Ad / Soyad

Prof.Dr. ismail Hakki DEMIRCIOGLU

DEKAN

Prof. Dr. Hiilya KASAPOGLU TANKUTAY

Egitim Bilimleri B6lim Bagkani

Prof. Dr. Ahmet Zeki SAKA

Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi B6liim Baskani

Prof. Dr. Erthan DURUKAN

Tiirk¢e ve Sosyal Bilimler Egitimi Boliim Baskani

Dog. Dr. Sefika TOPALAK

Giizel Sanatlar Egitimi Boliim Baskani V.

Prof. Dr. Unal CAKIROGLU

Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egt.Bol.Bsk.

Prof. Dr. Taner ALTUN

Temel Egitim Boliim Baskani

Dr.Ogr.Uyesi Raziye ERDEM

Ozel Egitim Boliim Baskan1

Dr. Ogr. Uyesi Bilal KARACA

Yabanci Diller Egitimi Boliim Bagkani V.

Prof.Dr. Faik OZGUR KARATAS

UYE

Prof.Dr. Tuncay OZSEVGEC UYE
Dog¢.Dr. Erdem CEKMEZ UYE
Dr.Ogr.Uyesi Meral BESKEN ERGISI UYE
Hasan Tahsin KOCABAS RAPORTOR V.

Prof. Dr. Aysegiil SAGLAM ARSLAN

UYE (YILLIK iZINLI)

Dog¢.Dr. Fatih KOCA

UYE (YILLIK iZINLI)

Fakiiltemiz Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Béliimii ile Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Egitimi Anabilim Dalinin kapatilarak bu bolim ve anabilim dalinda gorev yapan 6gregim
elemanlarinin  kadrolar1 ile birlikte Egitim Bilimleri Boliimii biinyesinde bulunan Ogretim
Teknolojileri Anabilim Dalina aktarilmasina iliskin 24.12.2024 giin ve 33/1 sayili Fakiilte Kurulu
kararinin tekriri miizakere edilmesi konusunun goriisiilmesi.

. Fakiiltemiz Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi Boliimii Ilkogretim Matematik Ogretmenligi ve
Matematik Ogretmenligi Lisans Programlarinda okutulan bazi derslerin haftalik ders saatleri ile
kredilerinin giincellenmesi konusunun goriisiilmesi.

1. Fakiiltemiz Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Boliimii ile Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri

Egitimi Anabilim Dalimin kapatilarak bu béliim ve anabilim dalinda gorev yapan o6gregim
elemanlarinin kadrolan ile birlikte Egitim Bilimleri Boliimii biinyesinde bulunan Ogretim
Teknolojileri Anabilim Dalina aktarilmasina iliskin 24.12.2024 giin ve 33/1 sayih Fakiilte Kurulu
kararinin tekriri miizakere edilmesi konusu goriisiildii:

Fakiiltemiz, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Boliimiine 6grenci alinmamasi ve akademik
personele kadro tahsisi konusunda yasanan problemler nedeniyle boliim ve biinyesinde bulunan
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Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Anabilim Dalinin kapatilarak, boliim ve anabilim dalinda
gorevli 0gretim elemanlarmin kadrolart ile birlikte Egitim Bilimleri Boliimii blinyesinde yer alan
Ogretim Teknolojileri Anabilim Dalina aktarilmasinin 12 (on iki) kabul oyuna karsilik 1 (bir) ret (Prof.
D, oo st oyu ile uygun olduguna, Rektorlik Makamina arzina karar verildi.

2. Fakiiltemiz Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi Béliimii Ilk6gretim Matematik Ogretmenligi ve
Matematik Ogretmenligi Lisans Programlarinda okutulan bazi derslerin haftalik ders saatleri
ile kredilerinin giincellenmesi konusu goriisiildii:

Fakiilte Kurulumuzun 14.06.2023 tarih ve 25 sayili karan ile giincellenen Matematik ve Fen Bilimleri
Egitimi Bolimii Ilkdgretim Matematik Ogretmenligi ile Matematik Ogretmenligi Lisans
Programlarinda yer alan asagidaki tabloda yazili derslerin, kredi ve AKTS degerlerinde herhangi bir
degisiklik yapilmadan, uygulama saatlerinin derslerin karsisinda yazili oldugu sekilde
giincellenmesinin uygun olduguna, gereginin Ogrenci Isleri Daire Baskanliginca yerine getirilmesine,
Rektorlilk Makamina arzina oybirligi ile karar verildi.

MATEMATIK OGRETMENLIGI

YARIYILI | DERSIN KODU DERSIN ADI T|U| L | K| AKTS
5 MTZ 305 Matematik Egitiminde Bilgi ve Iletisim Teknolojileri I 2 2 0 3 3
6 MTZ 302 Matematik Egitiminde Bilgi ve Iletisim Teknolojileri IT 2 2 0 3 3

ILKOGRETIM MATEMATIK OGRETMENLIGI

YARIYILI | DERSIN KODU DERSIN ADI T | U| L | K| AKTS
5 IMTZ 305 Matematik Egitiminde Bilgi ve Iletisim Teknolojileri I 2 2 0 3 3
6 IMTZ 302 Matematik Egitiminde Bilgi ve Iletisim Teknolojileri IT 2 2 0 3 3

Toplanti saat 12.°°de sona erdi ---- ---



T.C.
Fu o TRABZON UNIVERSITESI ) .
\I BILGISAYAR VE BILIiSIM BILIMLERiI FAKULTESI

Fakiilte Kurulu Toplanti Tutanag

Toplant1 Tarihi Toplant1 Sayisi
26.06.2025 6

Toplantida Bulunanlar:

1. Prof. Dr. Cemal KOSE Dekan

2. Prof. Dr. Hasan KARAL Profesér Temsilcisi-Uye

3. Prof. Dr. Nevzat YIGIT Profesor Temsilcisi-Uye

4. Prof. Dr. Derya CELIK Profesér Temsilcisi-Uye

5. Dog. Dr. Ali Kiirsat ERUMIT Docent Temsilcisi-Uye

6. Dr. Ogr. Uyesi Samet AYMAZ Doktor Ogretim Uyesi Temsilcisi-Uye

7. Dog. Dr. Semra FIS ERUMIT Dijital Oyun Tasarmm Béliimii Boliim Baskani

8. Dog. Dr. Eyiip GEDIKLI Bilgisayar Miihendisligi Béliimii Boliim Baskam
9. Dr. Ogr. Uyesi Ozge AYDOGDU Yapay Zeka Miihendisligi Boliimii Béliim Baskani
10. Orhan ZORLU Fakiilte Sekreter V. (Raportor)

Toplantida Bulunmayanlar:
1. Dog. Dr. Ayca CEBI Dogent Temsilcisi-Uye (Gérevli-izinli)

Toplant: Dekan Prof. Dr. Cemal KOSE baskanliginda saat 11.00 de Rektérliik toplant1 salonunda
basladi. Glindem maddelerinin goriisiilmesine gegildi.

GUNDEM

1- Universite Se¢gmeli Dersler (USD) ve Birim Se¢meli Derslerin (BSD) belirlenmesi hususunun
gorustilmesi.
2- Fakiiltemiz Ogretim Programlarinin giincellenmesi/belirlenmesi hususunun goriigiilmesi.

KARAR

1) Universite Se¢cmeli Dersler (USD) ve Birim Secmeli Derslerin (BSD) belirlenmesi hususu
goriigiildii.

Trabzon Universitesi Ortak Dersler Koordinatorliigii ve Ortak Dersler Uygulama Ydnergesi’nin 14
{incii maddesi uyarinca 2025-2026 Egitim Ogretim Yili Giiz yariyilindan itibaren Fakiiltemiz
Boliim/Programlarinda uygulanacak olan “Universite Se¢meli Dersler” ve “Birim Se¢meli Dersler”
in asagidaki tabloda (Tablo 1) yazili oldugu sekilde belirlenmesine; geregi igin ilgili bolim
baskanliklarma ve Ogrenci Isleri Daire Baskanligina yazilmasina oy birligi ile karar verildi.

Tablo 1: (Universite Secmeli Ders (USD), Birim Secmeli Ders (BSD) Tablosu
Bilgisayar Miihendisligi Boliimii
Onerilen Universite Secmeli Dersler

Ders Adi T U | L| K |]AKTS Oneren Ogretim Uyesi
Dijital Doniistim Stratejileri 2 0 0 2 3 Dr. Ogr. Uyesi Hayati TURE
Bilgisayar Sistemleri ve Aglarinda
Problem Analizi
Krlptogra_lﬁ ve Veri Giivenligi 5 o lol 2 3
Temelleri

2 0 |0 2 3 |Dr. Ogr. Uyesi Samet AYMAZ

Dr. Ogr. Uyesi Arda USTUBIOGLU

&:

FK-6 Bu belge, giivenli elektronik imza ile imzalanmistir. Sayfa 1/3 =¢
Belge Dogrulama Kodu: MMCTC4M Belge Takip Adresi: https://www.turkiye.gov.tr/trabzon-universitesi-ebys
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n Yt o TRABZON UNIVERSITESI .
N BILGISAYAR VE BILiSiM BILIMLERI FAKULTESI
Fakiilte Kurulu Toplanti Tutanag:

Toplant1 Tarihi Toplant1 Sayisi
26.06.2025 6

2) Yapay Zeka Miihendisligi Boliimii
Onerilen Universite Secmeli Dersler

Ders Ad1 T |U|L|K|AKTS Oneren Ogretim Uyesi
Yapay Zeka ve Etik 2 |0]0]2 3 |Dr. Ogr. Uyesi Selin AYDIN FANDAKLI
Giinliik Hayatta Yapay Zeka 2 10|02 3 |Dr. Ogr. Uyesi Selda ATALAR
Algoritmik Diisiinme 2 |0]|0]2 3 |Dr. Ogr. Uyesi Siimeyra Biisra HATAY

Dijital Oyun Tasarim Boliimii

Onerilen Universite Secmeli Dersler
Ders Ad1 T |U|L|K|AKTS Oneren Ogretim Uyesi
3 [Dog. Dr. Semra FIS ERUMIT
3 |Dr. Ogr. Uyesi Adil YILDIZ
3 |Dr. Ogr. Uyesi Cenk ALBAYRAK
Secmeli Dersler

Oyunlagtirma Uygulamalari 2 |00
Dijital Icerik Uretimi 2 |0]0
Programlamaya Giris ve Algoritma| 2 | 0 | O

Onerilen Biri

ENNI\J

Ders Ad T |U|L|K]|AKTS Oneren Ogretim Uyesi
Vektorel Cizim 2 (1|03 5 Dr. Ogr. Uyesi Murat ATASOY
Sensorler ve Aktiiatorler 2 0|02 3 Dr. Ogr. Uyesi Cenk ALBAYRAK

2) Fakiiltemiz Ogretim Programlarimin giincellenmesi/belirlenmesi hususu goviisiildii.

a) Fakiiltemiz Yapay Zeka Miihendisligi Boliimiiniin halen uygulanmakta olan ders planinin ve
ders igeriklerinin 2025-2026 Egitim Ogretim Yili Giiz yariyilindan itibaren uygulanmak {izere
ekteki [EK-1] tablolarda yazili oldugu sekilde gilincellenmesine; geregi icin Yapay Zeka
Miihendisligi Boliim Baskanligina ve Ogrenci Isleri Daire Baskanligma yazilmasina oy birligi ile
karar verildi.

b) Fakiiltemiz Bilgisayar Mithendisligi B6liimiiniin ders planinin ve ders igeriklerinin 2025-2026
Egitim Ogretim Y1ili Giiz yariyilindan itibaren uygulanmak iizere ekteki [EK-2] tablolarda yazili
oldugu sekilde belirlenmesine; geregi i¢in Bilgisayar Miihendisligi Boliim Baskanligma ve
Ogrenci Isleri Daire Baskanligina yazilmasina oy birligi ile karar verildi.

¢) Fakiiltemiz Dijital Oyun Tasarimi Boliimiiniin ders planinin ve ders igeriklerinin 2025-2026
Egitim Ogretim Yili Giiz yartyilindan itibaren uygulanmak iizere ekteki [EK-3] tablolarda yazili
oldugu sekilde belirlenmesine; geregi i¢in Dijital Oyun Tasarimi1 Béliim Baskanligina ve Ogrenci
Isleri Daire Baskanligina yazilmasina oy birligi ile karar verildi.

FK'6 Bu belge, guivenli elektronik imza ile imzalanmistir. Sayfa 2 / 3
Belge Dogrulama Kodu: MMCTC4M Belge Takip Adresi: https://www.turkiye.gov.tr/trabzon-universitesi-ebys
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Y Fakiilte Kurulu Toplanti Tutanag
Toplant1 Tarihi Toplant1 Sayisi
26.06.2025 6

Prof. Dr. Cemal KOSE
(Dekan)

Prof. Dr. Hasan KARAL
(Profesor Temsilcisi-Uye)

Prof. Dr. Nevzat YiGiT
(Profesdr Temsilcisi-Uye)

Prof. Dr. Derya CELIK
(Profesor Temsilcisi-Uye)

(GOREVLI-IZINLI)
Dog. Dr. Ali Kiirsat ER_‘UMiT Dog¢. Dr. Ayca CE}_H
(Dogent Temsilcisi-Uye) (Dogent Temsilcisi-Uye)

Dr. Ogr. Uyesi Samet AYMAZ
(Doktor Ogretim Uyesi Temsilcisi-Uye)

Dog. Dr. Semra FIS ERUMIT
(Dijital Oyun Tasarimi Béliimii Boliim Baskani)

Dog. Dr. Eyiip GEDIKLI

Dr. Ogr. Uyesi Ozge AYDOGDU
(Bilgisayar Miihendisligi Bolimii Boliim Bagkani) (Yapay Zeka Miihendisligi Boliimii Boliim Bagkani)

Orhan ZORLU
(Fakiilte Sekreter V.- Raportor)

Bu belge, guivenli elektronik imza ile imzalanmistir.
Belge Dogrulama Kodu: MMCTC4M Belge Takip Adresi: https://www.turkiye.gov.tr/trabzon-universitesi-ebys
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(26.06.2025 tarihli ve 6 sayili Fakiilte Kurulu toplantisinin 1 numarali karar ekidir) EK-1

YAPAY ZEKA MUHENDISLIiGi BOLUMU DERS PLANI

Egitim planinin akreditasyon kriterlerini saglamasi i¢in “MUHENDISLIK LISANS
PROGRAMLARI DEGERLENDIiRME OLCUTLERI 3.07 (MUDEK) dikkate
alinmigtir. MUDEK Egitim planina gore asagidaki kriterlerin saglanmas: gerekmektedir.

Olciit 5. Egitim Plam
5.4 Egitim plan1 asagidaki bilesenleri icermelidir:

a) En az 32 yerel kredi veya en az 60 AKTS kredisi tutarinda matematik ve temel bilim
egitimi. Temel bilim egitimi ilgili disipline uygun olmali ve deneysel calismalarla desteklenmelidir.

b) En az 48 yerel kredi veya en az 90 AKTS kredisi tutarinda temel miihendislik bilimleri ve
ilgili disipline uygun miihendislik meslek egitimi.

C) Egitim programinin mesleki igerigini biitiinleyen genel egitim.

¢) Tiirkge egitim yapan programlar giris diizeyinde en az 9 yerel kredi veya 12 AKTS kredisi
tutarinda yabanci dil dersi i¢ermelidir.

5.5 Ogrenciler, 6nceki derslerde edindikleri bilgi ve becerileri kullanacaklari, miihendislik
standartlarini ve gergekgi kisitlar1 ve kosullari igerecek bir ana tasarim deneyimiyle, mithendislik
uygulamasina hazir hale getirilmelidir.

I1. EK-1 DISIPLINE OZGU EGIiTiM PLANI KONULARI

Not: Bu ekte degisik disiplinlerdeki programlarin egitim planlarinda yer almasi beklenen disipline
ozgii konular yer almaktadir. Bu konular egitim plaminda ayri birer ders kapsaminda yer
alabilecekleri gibi, degisik derslerin i¢inde kapsanan konular arasinda da yer alabilir.

BILGISAYAR, YAZILIM VE BENZERI ADLI MUHENDISLiK PROGRAMLARININ
DiSiPLINE OZGU EGIiTiM PLANI KONULARI

Bu egitim plan1 konular1 adinda “bilgisayar”, “yazilim” ve benzeri nitelemeler bulunan programlar
icindir. Egitim plani, adinda gegen miihendislik alani yelpazesi icerisinde genislik ve derinlik
saglayacak bigimde olmal1 ve asagidaki konular1 kapsamalidir.

Ortak Konular:
. Ayrik matematik, dogrusal cebir ve tiirevsel denklemleri kapsayan ileri matematik, disipline
0zgii uygulamalar1 da igeren olasilik ve istatistik; deneysel ¢aligsmalari ile birlikte fizik;

. Algoritma analizi, yazilim gelistirme teknikleri, karmasik veri yapilari, veri saklama
(depolama) konular1, karmasik sistemlerin yazilim ve donanimlarinin analizi ya da tasarimi konulari.

Adinda “bilgisayar” nitelemesi olan programlar i¢in yukaridaki ortak konulara ek olarak kapsanmasi
gerekli konular: Laboratuvar uygulamalari ile desteklenen sayisal sistem tasarimi konulart.
Adinda “yazilim” nitelemesi olan programlar i¢in yukaridaki ortak konulara ek olarak kapsanmasi

gerekli konular: Karmasik yazilim sistemlerinin dogrulanmasi ve yonetimi siireclerini de kapsayan
uygulamalar igeren meslek konulari.

Bu kriterler dogrultusunda hazirlanan ders plani su sekildedir:
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1. Yl
Giiz Donemi (1. Yariyil) Bahar Dénemi (2. Yariyil)
Kod Ders Adi T U L K AKTS OK|Kod Ders Adi T U L K AKTS OK
Atatiirk Ilkeleri ve AITB100 Atatiirk flkeleri ve
AITB1001 Inkilap Tarihi - | 2 0 0 2 2 2 Inkilap Tarihi - Il 2 0 0 2 2
TDB1001 Tirk Dili - I 2 0 0 2 2 KAR1002 Kariyer Planlama 1 0 0 O 0
YDB1001 Yabanci Dil -1 2 0 0 2 3 TDB1002 Tiirk Dili - Il 2 0 0 2 2
YPZ101  Matematik | 4 0 0 4 5 YDB1002 Yabanci Dil-l 2 0 0 2 3
YPZ103  Fizik I 3 0 1 35 5 YPZ100 Matematik Il 4 0 0 4 5
Programlama ve
YPZ105 Uygulamalar I 3 1 0 35 4 YPZ102 Fizik Il 3 0 1 35 5
Programlama
ve
Yapay Zeka Programlama ve Uygulamalari
YPZ107  Miihendisligine Giris 2 0o 0 2 2 YPZ104  Uygulamalar II 3 1 0 35 4 -1
YPZ109 Bilgisayar Temelleri 3 0 0 3 5 YPZ106 Lineer Cebir 3 0 0 3 4
YPZ111 s Saghgive Giivenligil 2 0 0 2 2 YPZ108 Bilisim Etigi 2 0 0 2 3
YPZ110 15 Saghigi ve Giivenligill 2 0 0 2 2
Toplam 23 1 1 24 30 Toplam 24 1 1 24 30
2. Y1l
Giiz Donemi (3. Yariyil) Bahar Dénemi (4. Yariyil)
Kod Ders Ad1 T U L K AKTS OK Kod Ders Adi T U L K AKTS OK
Diferansiyel Denklemler 4 0 0 4 5 Niimerik Analiz 3 0 0 3 5
Ingilizce Okuma ve
Yazma 2 0 0 2 3 Teknik Ingilizce 2 0 0 2 3
Bigimsel Diller ve
Olasilik ve Istatistik 3 0 0 3 5 Otomata Teorisi 3 0 0 3 4
Ayrik Matematik 3 0 0 3 4 Isletim Sistemleri 3 0 0 3 4
Veri Yapilari 2 1 0 25 3 Makine Ogrenmesi 2 1 0 25 5
ileri Programlama 3 1 0 35 4 Web Programlama 2 1 0 25 4
Veri Taban ve Yonetimi 2 1 0 25 3 Girisimcilik 2 0 0 2 2
USD-Segmeli-1 2 0 0 2 3 USD-Segmeli-2 2 0 0 2 3
22,
Toplam 21 3 0 5 30 Toplam 19 2 0 20 30
3.1l
Giiz Donemi (5. Yariyil) Bahar Dénemi (6. Yariyil)
Kod Ders Ad1 T U L K AKTS OK Kod Ders Ad1 T U L K AKTS OK
Yapay Sinir
Ingilizce Konusma 2 0 0 2 3 Derin Ogrenme 2 1 025 5 Aglar
Miihendislik Matematigi 3 0 0 3 4 Bilgisayarli Gorii 2 1 0 25 4
Veri
Algoritma Analizi 2 1 0 25 4 Yapilan Dogal Dil Isleme 2 1 0 25 4
Makine
Ogrenme
Yapay Sinir Aglari 2 1 0 25 4 si Optimizasyon 2 1 0 25 4
Mesleki Deneyim - | 0 2 0 O 2 Teknik Segmeli - 3 2 1 0 25 5
Teknik Segmeli-1 2 1 0 25 5 Teknik Segmeli - 4 2 1 0 25 5
Teknik Segmeli-2 2 1 0 25 5 BSD-Secmeli-2 2 0 0 2 3
BSD-Secmeli-1 2 0 0 2 3
Toplam 15 6 0 17 30 Toplam 14 6 0 17 30
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4. Y1l
Giiz Donemi (7. Yariyil) Bahar Donemi (8. Yariyil)

Kod Ders Adi T U L K AKTS OK Kod Ders Adi T U L K AKTS OK
Veri Madenciligi 3 0 0 3 4 Biiyiik Veri 3 0 0 3 5
Mesleki Deneyim - 11 0 2 0 O 2 Cok Disiplinli Calisma 0 2 0 1 5
Proje Tasarimi 0 2 0 1 4 Bitirme Projesi 0 2 0 1 5
Teknik Segmeli - 5 2 1 0 25 5 Teknik Segmeli - 9 2 1 025 5
Teknik Segmeli - 6 2 1 0 25 5 Teknik Segmeli - 10 2 1 0 25 5
Teknik Segmeli - 7 2 1 0 25 5 Teknik Segmeli - 11 2 1 0 25 5
Teknik Segmeli - 8 2 1 0 25 5

12,
Toplam 11 8 0 14 30 Toplam 9 7 0 5 30

OK :0n kosul anlamindadir. ilgili derste OK alaninda verilen derslerden basarili olursa dersi alabilir.

Teknik Se¢meli-1 (5.yy)
Mobil programlama
Robotige Giris

Teknik Se¢meli - 2 (5.yy)
Donanim Tanimlama Dilleri

Goriintii Isleme

Teknik Se¢meli-3 (6.yy)

Dagitik programlama
Bulut Bilisim

Teknik Se¢meli-4 (6.yy)
loT Programlama

3D Modelleme ve Animasyon
Insan-Bilgisayar Etkilesimi
Bilgi Giivenligi ve Kriptoloji

Teknik Secmeli Dersler

Teknik Seg¢meli - 5 (7.yy)
Siber Giivenlik
Yazilim Mimarisi ve Tasarimi

Teknik Se¢meli-7 (7.yy)
Gomiilii Sistemler
Yazilim Sinama ve Dogrulama

Teknik Se¢meli-6 (7.yy)
Sezgisel Optimizasyon
Biyoinformatik

Teknik Se¢meli-8 (7.yy)
Sinyaller ve Sistemler
Oyun Teorisi

Teknik Se¢meli -9 (8.yy)
Biyometrik Sistemler
Oriintii Tanima

Teknik Seg¢meli -11 (8.yy)
Blok zincir

Unity ile oyun gelistirme
Ag Programlama

Teknik Seg¢meli -10 (8.yy)

Yazilim Gelistirme Standartlar1 ve Proje Yonetimi
Otonom Sistemler

Uzman Sistemler

Tablo 1. Donemsel Teorik, Uygulama, Laboratuvar, Kredi ve AKTS dagilim tablosu

AR W W N N =

T U L K AKTS

. Y1l Giiz Dénemi 23 1 1 24 30
. Y1l Bahar Dénemi 24 1 1 24 30
. Y1l Gz Donemi 21 3 0 225 30
. Y1l Bahar Dénemi 19 2 0 20 30
. Y1l Giiz Dénemi 15 6 0 17 30
. Y1l Bahar Dénemi 14 6 0 17 30
. Y1l Giiz Dénemi 11 8 0 14 30
. Y1l Bahar Dénemi 9 7 0 125 30
Toplam 136 34 2 151 240
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Tablo 1’e gore 136 saat teorik ve 34 saat uygulama-+tlaboratuvar dersi bulunmaktadir.
Derslerin %24 i uygulamadir. Ders planina gore 11 tane teknik se¢meli ders ve 4 tane liniversite
ve birim havuzlarindan olmak tizere ortak se¢meli ders alinacaktir. 11 teknik se¢cmeli ders 27,5
yerel kredi ve 55 AKTS, 4 ortak segmeli ders 8 yerel kredi ve 12 AKTS yapmakta olup toplam
se¢meli ders oran1 %25’ten fazla olmaktadir.
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MUDEK Olgiitleri 3.0 egitim planina gore;

Tablo 2 ‘ye gore “Matematik ve Temel Bilim Egitimi Dersleri” ve “Matematik ve Temel
Bilim Egitimi bilesenli” derslerin toplam agirligi 43 yerel kredi ve 66 AKTS olmaktadir. Tablo 2
ile “a. En az 32 yerel kredi veya en az 60 AKTS kredisi tutarinda matematik ve temel bilim
egitimi” kriteri kargilanmaktadir.

Tablo 2. Matematik ve Temel Bilim Egitimi/Bilesenli Dersler

AK Bilesen Bilesen
T ULK
TS K AKTS K AKTS
Matematik - | 4 00 4 5 Makine Ogrenmesi 25 5 1 2
Bigimsel Diller ve
Fizik - | 8 0135 5 Otomata Teorisi 3 4 2 3
Matematik - 11 4 00 4 5 Yapay Sinir Aglart 25 5 1 2
Fizik- 11 3 0 135 5 Optimizasyon 2,5 4 1 2
Lineer Cebir 3 00 3 4 Derin Ogrenme 25 5 1 2
Diferansiyel
Denklemler 4 0 0 4 5 Teknik Segmelilerden 3 5
Olasilik ve
Istatistik 3 00 3 5 Bilesen Toplam 9 16
Ayrik Matematik 3 0 0 3 4
Niimerik Analiz 3 0 0 3 5
Miihendislik
Matematigi 8 00 3 4
Algoritma Analizi 2 1025 4
36

Toplam 35 1 2 5 51

Tiirkge egitim yapilacak olan boliim i¢in “d. Tiirkce egitim yapan programlar giris
diizeyinde en az 9 yerel kredi veya 12 AKTS kredisi tutarinda yabanai dil dersi icermelidir.”
kriteri Tablo 3’teki derslerle 10 yerel kredi ve 15 AKTS ders agirligi ile saglanmaktadir.

Tablo 3. Yabanci Dil Dersleri

Ders Adi T U L K AKTS
Yabanci Dil - | 2 0 0 2 3
Yabanci Dil - 1l 2 0 0 2 3
Ingilizce Okuma ve Yazma 2 0 0 2 3
Teknik Ingilizce 2 0 0 2 3
Ingilizce Konugma 2 0 0 2 3
Toplam 10 0 0 10 15
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MUDEK 3.0 él¢iitlerine gore, “b. En az 48 yerel kredi veya en az 90 AKTS kredisi
tutarinda temel miihendislik bilimleri ve ilgili disipline uygun miithendislik meslek egitimi.” ve
“c. Egitim programinin mesleki igerigini biitiinleyen genel egitim.” kriteri Tablo 4’te
gosterildigi gibi saglanmaktadir.

Tablo 4. Meslek Dersleri

Ders Adi T U L K AKTS
Yapay Zeka Miihendisligine Girig 2
Bilgisayarin Temelleri 3
Programlama ve Uygulamalart - | 3,5
Programlama ve Uygulamalari - |1 3,5
Bilisim Etigi 2
Veri Yapilan 2,5
fleri Programlama 35
Veri Tabani ve YOnetimi 2,5
Bigimsel Diller ve Otomata Teorisi 3
Isletim Sistemleri 3
Makine Ogrenmesi 2,5
Web Programlama 2,5
Girisimcilik

Yapay Sinir Aglari 2,5
Mesleki Deneyimi - | 0

2,5
2,5
2,5
2,5

Derin Ogrenme

Bilgisayarli Gorii

Dogal Dil Isleme
Optimizasyon
Veri Madenciligi

O WO IO OCWINININDNINDNIOININDNINDNINWIWINIWININDNIWIW|W|IN
N |OINININIO|IFR|IFIFIFPIN|FP IOk |IOIC|FR(F(FPI|IO|Fk|Fk|O|O
N
gajooa|~INdN | ONMNIEEINIAPOPDPDDOWOWIRPROOWLWWOWIEI~|O|N

O0O0O|0O|0O|0O|O|O|0O|0O|0O|0O|0O|OO0O|0O|0O|0O|O|O|O|O|O|O|O |O

Mesleki Deneyimi - I 0
Proje Tasarimi 1
Cok Disiplinli Caligma 1
Biiyiik Veri 3
Bitirme Caligmasi 1
11 tane teknik segmeli ders 22 11 27,5 55
Toplam 70 33 82 145
Bilesenli orani 9 16
Genel Toplam 73 129

Onerilen ders plan1 is saghig1 ve giivenligi, kariyer planlama, girisimcilik, meslek etigi
gibi dersleri kapsamaktadir. Ogrencilerin 6nceki derslerde edindikleri bilgi ve becerileri
kullanacaklari, miihendislik standartlarini ve gergekei kisitlar1 ve kosullart igerecek, tasarim
deneyimleri, mithendislik uygulamalari, farkli disiplinlerle ¢alisma ve ekip ¢alismasi, bireysel proje
tasarlama ve sunma gibi becerileri gosterecek “staj, proje tasarimi, ¢ok disiplinli ¢alisma ve bitirme
calismas1” ve uygulamali derslere planda yer verilmistir.
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Ortak Dersler Uygulama Yonergesi hiikiimlerine;

Fakiiltemizde/Bolimiimiizde heniiz 3. sinif (5. yariyil) dgrencisi bulunmadigindan, Birim
Se¢meli Ders planlamasimin daha saglikli ve titiz bir sekilde ylriitiilebilmesi amaciyla bir
sonraki egitim-6gretim yilina ertelenmesine karar verilmistir.

Universite Secmeli Dersler (USD Kodlu) icin ise planlanma yapilmis ve acilmast istenen aday
dersler igerikleri ile belirlenmistir. Bu dersler Tablo 5°teki sekildedir.

Tablo 5. Universite Segmeli Aday Dersleri

Ders Adi T U L K AKTS
Yapay Zeka ve Etik 2 0 0 2 3
Algoritmik Diigiinme 2 0 0 2 3
Giinliik Hayatta Yapay Zeka 2 0 0 2 3
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YAPAY ZEKA MUHENDISLiGi BOLUMU DERS iCERIKLERI

1.YARIYIL

YPZ101 Matematik 1 (4,0,0,4)5

Amag: Bu dersin amaci, ileri matematik i¢in temel teskil eden ve 6grencilerin diger brans derslerinde ihtiyag
duyacaklar1 temel matematiksel kavramlar hakkinda onlarin yeterliliklerini geligtirmektir.

Icerik: Say1 kiimeleri (dogal sayilar, tam sayilar, rasyonel ve irrasyonel sayilar, reel sayilar ve karmasik sayilar),
esitsizlikler, denklemler, 6zel tanimli fonksiyonlar ve grafikleri, limit ve siireklilik, tiirev, diferansiyel kavrami
ve belirsiz integral.

YPZ103 Fizik 1 (3, 0, 1, 3.5) 5

Amag: Dersin amaci Fizikte temel kavram ve ilkeleri problemlerin ¢oziimiine uygulayabilmektir.

Icerik: Dogrusal Hareket, Diizlemde Hareket, Newton Kanunlari, Newton Kanunlarinin Uygulamalari, is ve
Kinetik Enerji, Potansiyel Enerji Ve Enerjinin Korunumu, Momentum; Carpisma ve Kiitle Merkezi, Kati
Cisimlerde Donme Hareketi, A¢isal Momentum ve Tork, Statik, Kiitle Cekimi, Basit Harmonik Hareket,
Akiskanlar

YDB1001 Yabana1 Dil 1 (2,0, 0, 2) 3

Amac: Bu ders; dgrencilerin hedef dilde (Ingilizce) temel iletisim becerilerini kazanmalarina, dil ve kiiltiir
anlayislarini derinlestirmelerine ve yabanci diller araciligiyla iletisime yonelik olumlu bir tutum gelistirmelerine
yardimci1 olmay1 amaglamaktadir.

Icerik: Bu dersin iceriginde tartisma, beyin firtinas1, miinazara, grup ¢alismasi ve gorevler, iletisim ¢alismalar,
okudugunu ve dinledigini anlama calismalari, kelime bilgisi ve yazili ¢aligmalari, gramer ¢aligmalari, konugma
teknikleri ve rol yapma ¢alismalar1 yer almaktadir.

YPZ105 Programlama ve Uygulamalan 1 (3,1, 0,3.5) 4

Amag: Bu dersin amaci1 6grencilere genel bilgisayar, yapay zeka bilimi ve temel programlama prensiplerini
ogretmektir. Bu amacla algoritma tasarimi ile yiiksek seviyeli programlama dilinde program yazma
kavratilacaktir. Problemin nasil analiz edilecegi agiklanacak ve program yazmada kullanilan mekanizmalar
tanmtilacaktir.

Icerik: Bilgisayarda Temel Kavramlar, Algoritmalar, Akis Diyagramlari, Veri ve Programlama, Degiskenler,
Kosullu ifadeler, Déngiiler, Diziler, Metin isleme, Fonksiyonlar, Metin Dosya Y énetimi.

YPZ107 Yapay Zeka Miihendisligine Giris (2, 0, 0, 2) 2

Amag: Bu ders, boliime yeni baglayan o&grencilere, yapay zeka miihendisligi meslegini ve yapay zeka
miithendisligi egitimi siiresince alinacak derslere genel bakis1 6gretmeyi amaglamaktadir.

Icerik: Boliim tanitimi. Bilgisayarlarmn gelisim tarihi. Yapay Zekamin gelisim tarihi. Yapay Zeka
Miihendisliginin u%gulama ve gallﬁnma alandapiyey diéd X‘Zfézkae Miiheadisligi eg1t1m1 Mezuniyet sonrasi kariyer
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olanaklari. Ogrenci yonetmelikleri. Erasmus, Mevlana, vs. 6grenci degisim programlar1. Ogrencilere ydnelik
Tiibitak destekleri.

YPZ109 Bilgisayar Temelleri (3,0, 0, 3) 5

Amag: Bu dersin amaci, 6grencilere bilgisayar sistemlerinin temel bilesenlerini ve isleyisini 6gretmek, yazilim
gelistirme siirecinin ana asamalarini tanitmak, algoritma ve veri yapilar1 hakkinda saglam bir temel saglamak
ve bilgi teknolojilerinin giinliik yasamda nasil kullanildigin1 anlamalarina yardimer olmaktir. Ayrica, gelisen
trend konular1 (6rnegin, yapay zeka, bulut bilisim, biiyiik veri, nesnelerin interneti) takip ederek, bilgisayar
aglari, siber giivenlik ve veri analizi gibi alanlarda temel ilkeleri dgrenmelerini saglamaktir. Ogrencilerin,
teknolojik yenilikleri kavrayarak gelecegin is giicline daha etkin bir sekilde hazirlanmasina katkida bulunmak
hedeflenmektedir.

Icerik: "Bilgisayar Temelleri" dersi, grencilere bilgisayar sistemlerinin temel bilesenlerini, isleyisini ve bilgi
teknolojilerinin glinliik yagamda nasil kullanildigini1 6gretmeyi amaglamaktadir. Bu dersin igerigi, bilgisayarin
tarihgesi ve temel bilesenlerinden baslayarak, donanim ve yazilim bilesenlerini detaylandirmakta ve isletim
sistemlerinin islevlerini agiklamaktadir. Ogrenciler, temel programlama kavramlarimi ve algoritma gelistirme
stireclerini 6grenerek, basit yazilimlar olusturma becerisi kazanacaklardir. Ayrica, veri yapilari, yazilim
gelistirme siireci, internet ve web teknolojileri, bilgisayar giivenligi ve veri tabanlar1 gibi konularin yani sira,
giincel konular olan nesnelerin interneti (IoT), iletisim ag yapilar1 ve siber giivenlik tehditleri de derinlemesine
ele alinacaktir. Donem sonunda 6grenciler, gelisen teknolojilere, 6zellikle nesnelerin interneti ve iletisim aglari
gibi alanlara dair farkindalik kazanarak, gelecegin is giiciine daha etkin bir sekilde hazirlanmalarini saglayacak
bilgi ve becerilerle donatilmis olacaklardir.

YPZ111 is Saghg ve Giivenligi I (2,0, 0, 2) 2

Amag: Bu dersin amaci, 6grencilerin is saghigi ve giivenligi kiiltiiriini kazanmalarini, is kazalar1 ve
hastaliklarinin tiirleri, nedenleri ve onlemleri hakkinda bilgi edinmelerini, is saghgi ve giivenliginin hukuki
yoniinli 6grenmelerini saglamaktir

icerik: Is Saglig1 ve Giivenliginin Kavram ve Kurallari; Is Saghigi ve Giivenligine Genel Bakis ve Giivenlik
Kiiltiirii; Tiirkiye'de ve Diinyada Is Saghg ve Giivenligi, Is Kazalar1 ve Meslek Hastaliklar1; Kanunlarda Is
saglig1 ve Giivenligi; Fiziksel Risk Etmenleri; Kimyasal Risk Etmenleri; Biyolojik Risk Etmenleri; Psikososyal
Risk Etmenleri; Risk Yonetimi ve Risk Degerlendirme; Yangin ve Acil Durum Planlari; Korunma Politikalari;
Kisisel Koruyucu Donanimlar; Saglik ve Giivenlik Isaretleri; Calisma Ortami Gozetimi, Is Hijyeni, Isyeri
Temizligi ve Diizeni

AITB1001 Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi I (2,0, 0, 2) 2

Amag: Dersin amact 6grencilerin tarihi olaylar1 yorumlama yeteneginin gelistirilmesi, bagimsiz bir devlet
olmanin dneminin dZrenilmesi ve vatan topragiin degerinin kavranmasi, diinyada meydana gelen olaylarin,
tilkemizin bugiinkii ve gelecekteki durumuna etkisini 6ngérme yeteneginin gelismesi, Tiirkiye Cumhuriyeti’nin
kurulus felsefesiyle Atatiirk ilke ve inkilaplarinin 6grenilmesi ve bu bilgilerin 1s181nda, milli birlik ve beraberlik,
tilkenin boliinmez biitiinliigli ve Tiirkiye Cumhuriyeti’nin, gelismis iilkeler diizeyine ¢ikarilma hedefinin
kazanilmasidir.

Icerik: Osmanli Imparatorlugu'nun Dagilis1 (XIX Yiiyil). Tanzimat ve Islahat Fermani, 1. ve II. Mesrutiyet,
Trablusgarp ve Balkan Savaslari, 1. Diipya,Savast..Mondres.Ateskes Antlasmasi, Wilson Ilkeleri, Paris
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Konferansi, M. Kemal'in Samsun'a ¢ikisi ve Anadolu'daki Durum, Amasya Genelgesi, Ulusal Kongreler,
Mebusan Meclisi'nin A¢ilisi, TBMM'nin Kurulusu ve I¢ Isyanlar, Teskilat-1 Esasi Kanunu, Diizenli Ordunun
Kurulusu, I. Inénii, Kiitahya - Eskisehir, Sakarya Meydan Muharebesi ve Biiyiik Taarruz, Kurtulus Savasi
sirasindaki Antlagmalar, Lozan Barig Antlagmasi, Saltanatin Kaldirilmasi.

TDB1001 Tiirk Dili I (2, 0, 0, 2) 2

Amag: Dersin genel amaglari; dilin 6zelliklerini ve dil-kiiltiir, dil-iletisim arasindaki baglantiy1 6grenmek,
Tiirkgenin temel dil kurallarini (yazim-noktalama, anlatim bozukluklari) kavramak, okudugunu anlama
becerilerini gelistirmek, yazili bir metni kurallarina uygun bir sekilde olusturmak, form yazilardan meslek
hayatinda kullanacaklar1 yazi tiirlerini (dilekge, tutanak, resmi yazilar vb.) bilmek ve 6rnek olusturmak, edebi
tiirleri bilmek ve bu tiirlerin yap1 bilgisine sahip olarak ¢oziimlemek.

Icerik: Dilin tanim1 ve dil-kiiltiir, dil,-iletisim baglantilarin1 kavramak, Tiirk¢enin genel 6zelliklerini bilmek,
Tiirk¢enin anlama ve anlatma sorunlarinin tartisimi ve ¢éziim Onerileri sunmak, okuma becerisini aliskanliga
doniistiirme ¢aligmalart yapmak, okumayi engelleyen fiziksel ve zihinsel engelleri gostermek ve ¢éziim yollart
gostermek, hizli okuma calismalar1 yapmak, yazili bir metin olusturma ¢alismalar1 yapmak, metinler {izerinde
sozctiklerin farkli kullanimlarini gostermek, anlatim bigimlerini(agiklayici, kanitlayici, betimleyici, dykiileyici
konusma yoluyla, manzum anlatim)yazi tlirlerinde nasil kullanildigini géstermek, yazim -noktalama kurallarini
ve anlatim bozukluklarini ciimleler lizerinde gostermek, form yazilar1 (mektup, 6z gegmis, dilekge, rapor, karar,
ilan, tutanak, resmi yazilar, teblig) tanitmak ve uygulama yaptirmak, 6gretici metinleri (makale, elestiri, deneme,
fikra, sohbet, roportaj, gezi, ani, giince, biyografi) tiirlerini metinler iizerinde incelemek, edebi tiirleri(destan,
masal, fabl, roman, siir, tiyatro) ornek metinler yoluyla incelemek ayrica edebi metnin yapisal unsurlarini
orneklerle inceleme ¢oziimleme ¢alismalar yapmak.

Bu belge, guivenli elektronik imza ile imzalanmistir.
Belge Dogrulama Kodu: MMCTC4M Belge Takip Adresi: https://www.turkiye.gov.tr/trabzon-universitesi-ebys
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2. YARIYIL

YPZ100 Matematik Il (4,0,0,4) 5

Amag: Bu dersin amaci; Miihendislik boliimlerinin ihtiya¢ duydugu temel matematiksel kavramlar: bilgi ve
kavrama diizeyinde tanitmaktir.

icerik: Vektorler, vektor cebirsel islemler, uzayda dogru ve diizlemler, matrisler, lineer denklem sistemleri,
matrislerde elemanter operasyonlar, Gauss eliminasyonu, 6z deger ve 6z vektorler. Diziler ve yakinsaklik,
seriler, serilerde yakinsaklik testleri (integral testi, karsilastirma testleri, oran testi, kok testi), alterne seriler ve
yakinsakligi. Kuvvet serileri ve yakinsaklik araligi, Taylor serileri. Kutupsal Koordinatlar. Vektor degerli
fonksiyonlar, egrilik ve ivme. Cok degiskenli fonksiyonlar, limit, stireklilik, kismi tiirevler, zincir kurali, yonli
tiirev, iki degiskenli fonksiyonlarin ekstremum degerleri, Lagrange carpanlari. Iki katli integraller, iki katl
integrallerde bolge doniisiimii ve kutupsal koordinatlarda integral hesabi, iki katli integrallerin uygulamalari
(kiitle ve moment hesabi). Egrisel integraller.

YPZ102 Fizik 11 (3,0,1,3.5) 5

Amag: Bu dersin amaci, 0grencilere klasik fizigin temel taslarindan olan elektrik ve manyetizma olgularin
yoneten temel yasalari, prensipleri ve kavramlar1 6gretmektir. Ogrencilerin, elektrik alanlar, potansiyel, devre
elemanlar1 ve manyetik alanlarin davranislarini anlamasi, bu konularla ilgili temel problemleri analiz etme ve
¢ozme yetkinligi kazanmasi hedeflenmektedir.

Icerik: Coulomb Yasasi, Elektrik alan, Gauss Yasast, Kapasite ve Dielektrik, Akim ve Direng, Dogru Akim
Devreleri, Manyetik Alanlar, Manyetik Alan Kaynaklari, Faraday Yasasi, Indiiksiyon, Alternatif Akim
Devreleri

YDB1002 Yabana Dil IT (2, 0, 0, 2) 3

Amagc: Bu ders; dgrencilerin hedef dilde (Ingilizce, Fransizca, Arapga, vb.) temel iletisim becerilerini
kazanmalarina, dil ve kiiltiir anlayislarini derinlestirmelerine ve yabanci diller araciligiyla iletisime yonelik
olumlu bir tutum gelistirmelerine yardimc1 olmay1 amaglamaktadir.

I¢erik: Bu dersin iceriginde tartisma, beyin firtinas1, miinazara, grup ¢alismasi ve gorevler, iletisim galismalari,
okudugunu ve dinledigini anlama calismalari, kelime bilgisi ve yazili ¢aligmalari, gramer ¢aligsmalari, konusma
teknikleri ve rol yapma ¢aligmalar1 yer almaktadir.

YPZ104 Programlama ve Uygulamalan II (3, 1, 0, 3.5) 4

Amag: Bu dersin amaci1 dgrencilere genel bilgisayar, yapay zeka bilimi ve nesne yonelimli programlama
prensiplerini 6gretmektir. Bu amagla algoritma tasarimi ile yiiksek seviyeli programlama dilinde program yazma
kavratilacaktir. Bu derste soyut veri tiirlerini ve algoritmalari, nesne yonelimli programlamayi 6grencilere
tanitilacaktir. Ayn1 zamanda programi test etme ve hata ayiklama gibi konular islenir.

Bu belge, guivenli elektronik imza ile imzalanmistir.
Belge Dogrulama Kodu: MMCTC4M Belge Takip Adresi: https://www.turkiye.gov.tr/trabzon-universitesi-ebys
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Icerik: Fonksiyonlar kullanimi ve Rekiirsif fonksiyonlar, Metin Dosya Yonetimi, hata ayiklama, nesne
yonelimli programlama, kalitim, Grafiksel Kullanic1 Araytiizii tasarimi1 ve programlama.

YPZ106 Lineer Cebir (3,0, 0, 3) 4

Amag: Bu derste lineer cebire iliskin temel kavramlar1 anlamlari, islemsel siirecleri yiirtitebilmeleri ve kendi
alanlarn ve iliskili diger alanlarinda uygulamalarin1 gérmeleri amaglanmistir.

Icerik: Matrisler ve matris islemleri, 6zel tipte matrisler, tersi alinabilen matrisler, elemanter satir islemleri ve
eselon form; Determinant kavrami ve temel 6zellikleri, determinant hesaplama yontemleri; Lineer denklem
sistemleri ve matris temsilleri, matrisler yardimiyla lineer denklem sistemlerinin ¢oziim yontemleri; Vektor
uzaylari, alt uzay, lineer birlesim, germe, lineer bagimsizlik, baz ve boyut; Lineer doniisiimlere iliskin temel
kavramlar ve ozelikleri, doniisimlerin matrislerle temsili; Ozdeger ve Ozvektorler; Matrislerin
kosegenlestirilmesi, karakteristik deger ve karakteristik vektdrler; I¢ carpim ve i¢ carpim uzaylari, bir vektoriin
uzunlugu ve iki vektor arasindaki agi, ortogonal ve ortonormal vektorler

YPZ108 Bilisim Etigi (2, 0, 0, 2) 3

Amac: Bu ders bilisim teknolojilerinde etik konusuna yogunlagmaktadir. Ayrica, derste bilisim etigi bilgi
teknolojileriyle ilgili olarak ahlaki, yasal ve sosyal yanlariyla ele alinmaktadir. Bilisim teknolojilerinin kullanimi
stirasinda ortaya ¢ikabilecek giivenlik sorunlarini ¢éziimleme ve etik problemlere kars1 dogru bakis agisini ortaya
koyabilme becerisi kazandirmaktir.

Icerik: Etik ve bilisim teknolojilerine giris; etik degerler ve kavramlar, etik teorilerin yapisi. Profesyonel etik
ve sorumluluk. Giivenlik ve ag etigi. Kisisellik ve internet ortamlari, kisisellik ve giivenlik. Entelektiiel miilkiyet
ve atik degerler. Telif patent haklar1 koruma yontemleri, telif haklar1 ve profesyonel sorumluluk ve lisans
anlagsmalari. Giivenlik sorunlari; hacking ve cracking. Internet ve bilisim ortamlarinda yargilama sorunlari.
Internet ve suclular. Elektronik Ticaret. Girisimcilik, yenilik¢ilik ve siirdiiriilebilir kalkinma hakkinda
farkindalik ve bilisim etigi.

YPZ110 is Saghg1 ve Giivenligi II (2, 0, 0, 2) 2

Amag: Bu dersin amaci, Ogrencilerin is sagligi ve gilivenligi kiiltiiriinii kazanmalarini, is kazalari ve
hastaliklarinin tiirleri, nedenleri ve dnlemleri hakkinda bilgi edinmelerini, is sagligi ve glivenliginin hukuki
yoniinli 6grenmelerini saglamaktir.

Icerik: Ogrencilerde, ¢alisma ortamu ile ilgili riskler hakkinda farkindalik olusturmak, is saglig1 ve giivenligi
mevzuat1 ve 6nlemleri hakkinda bilgi vermek.

AITB1002 Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi II (2, 0, 0, 2) 2

Amag: Atatiirk ilkeleri ve Inkilap Tarihi-II dersi 6grencilerin bulunduklar1 zaman ve kosullarini anlamalar1 ve
bu durumu analiz ederek diinya ve iilkemizin gelecegine dair bir bakis agilar1 olusturmayi amaglamistir.

Ogrencilere yakin ge¢misleri hakkinda bilgi vererek bir milli hafiza olusturmak hedeflenmistir. Ogrencilere;

6zgiiven asilamak, Lirkive Comhprivetd SURUTINE fRISRISIE Ak ke ye ikalaplannim Sgrenilmesi ve
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bu bilgilerin 15181nda, milli birlik ve beraberlik, iilkenin bolinmez biitiinliigii ve Tiirkiye Cumhuriyeti’nin,
gelismis iilkeler diizeyine ¢ikarilma hedefi kazandirmak amaglanmustir.

Icerik: Cumhuriyetin ilani, siyasi, sosyal, ekonomik, kiiltiirel ve hukuk alaninda yapilan inkilaplar, Izmir iktisat
Kongresi, Cok partili hayata gecis denemeleri, Seyh Sait Isyani, Atatiirk dénemi Tiirk D1s Politikas, II. Diinya
Savasi sirasinda takip edilen politikalar, Demokrat Parti donemi.

TDB1002 Tiirk Dili IT (2, 0, 0, 2) 2

Amag: Dersin amaci hayatlarinin her alaninda Tiirk¢eyi kullanacak olan genglerimize dil bilinci kazandirmak,
Tiirk¢enin nasil daha giizel konusulacagi hakkinda bilgi vermek ve dilin ses, anlam &zelliklerini 6grencilere
kavratmaktir.

Icerik: imla ve noktalama kurallari, Tiirkcenin ses dzellikleri, cesitli form yazilar, roman, hikaye, tiyatro tiirleri
hakkinda bilgiler, bilgi ve diisiinceye dayali metin yazma, hazirlikli ve hazirliksiz konusma becerileri.

KAR1002 Kariyer Planlama (1,0, 0,0) 0

Kariyer Planlama dersinin, Cumhurbagkanhigi Insan Kaynaklar1 Ofisi tarafindan olusturulan taslak
cergevesinde, her hafta icin hazirlanmis video ve etkinlikler ile liniversite 6gretim iiyeleri, sektor profesyonelleri,
sivil toplum kuruluslari ve uluslararasi 6rgiitlerden davet edilecek misafir egiticilerle islenmesi 6nerilmektedir.
Ders kapsamina dahil edilecek destekleyici faaliyetler 6grencileri profesyonel bagvurularda kullanilan yontem
ve araglar konusunda bilgilendirecek ve bunlar1 en etkin sekilde kullanabilme becerisini kazandiracak sekilde
tasarlanmis olup uygulamali etkinlikler ile desteklenmistir. Kariyer merkezleri, 6grencilerin becerilerini
gelistirmelerine destek olacak deneyim imkanlar1 sunan faaliyetler ile dersi uygulamali olarak takip edecektir.
Dersin yapisina ve igeriklere dair 6nerilen program asagida sunulmustur. S6z konusu program iiniversitelerin
ve dersi alacak 6grencilerin kayitl oldugu boliimlerin 6zelliklerine gore farkliliklar gosterebilir.

Bu ders 6grencilerin; ilgi alanlari, kisisel 6zellikleri ve degerleri hakkinda farkindalik kazanmalarini saglayarak
gelecek hedefleri ile uyumlu bir kariyer planlamasi yapabilmelerine yardimci olmaktadir.

Bu belge, guivenli elektronik imza ile imzalanmistir.
Belge Dogrulama Kodu: MMCTC4M Belge Takip Adresi: https://www.turkiye.gov.tr/trabzon-universitesi-ebys
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3. YARIYIL

YPZXXX Veri Yapilan (2, 1, 0, 2.5) 3

Amac: Bu dersin amaci, 6grencilere temel veri yapilarini ve ¢esitlerini tanitmak, performanslarini analiz etmeyi
O0gretmek ve programlama problemlerini ¢ozerken en verimli veri yapisini segme yetkinligi kazandirmaktir.

Icerik: Temel Kavramlar, Isaretciler, Yapilar, Ozyinelemeli Fonksiyonlar. Bagli Listeler: Tek yonlii Dogrusal
Bagl Listeler, Tek Yonlii Dairesel Bagh Listeler. Cift yonlii Dogrusal Bagh Listeler, Cift Yonli Dairesel Bagh
Listeler. Yiginlar. Kuyruklar. Agaglar: Agaclar temel bilgiler, Genel agac Yapilari ve ikili Agaglar, ikili Arama
Agaclari, AVL Agaglari, Oncelikli Kuyruklar Graflar, Algoritmalar, Siralama Algoritmalari, Hashleme.

YPZXXX ileri Programlama (3, 1,0, 3.5) 4

gelistirmek i¢in gereken ileri diizey programlama tekniklerini ve nesne yonelimli programlama paradigmasini
ogretmektir. Ogrencilerin, nesne yonelimli programlamanin temel ilkelerini (kapsiilleme, kalitim, g¢ok
bicimlilik) derinlemesine kavramasi, ileri diizey veri yapilari, es zamanlilik ve tasarim desenleri gibi konular
hakkinda bilgi sahibi olmas1 ve bu yetkinlikleri yapay zeka uygulamalarinin temelini olusturacak saglam ve
verimli kodlar yazmak i¢in kullanma yetkinligi kazanmasi1 hedeflenmektedir.

Icerik: Nesne Yonelimli Programlamaya Derinlemesine Bakis (Kapsiilleme, Kalitim, Cok Big¢imlilik), Soyut
Smiflar ve Arayiizler, Tasarim Desenlerine Giris (Singleton, Factory), Ileri Diizey Veri Yapilari, istisna
Yonetimi (Exception Handling), Coklu Is Pargacigi (Multithreading) ve Es Zamanli Programlama, Dosya G/C
Islemleri ve Serilestirme, Birim Test (Unit Testing) ve Hata Ayiklama Teknikleri.

YPZXXX Ayrik Matematik (3, 0, 0, 3) 4

Amag: Dersin amaci bilgisayar uygulamalarinin matematiksel temellerini 6gretmek, bilgi modellemesi yapmak
ve graf teorisinin esaslarini vermektir.

Icerik: Giris. On bilgiler. Kiimeler. Mantik ve Iliskiler, Boole Cebri temel ifadeleri, Kapsama ve kapsama
algoritmalari. Boole fonksiyonlarinin minimizasyonu, Quine-Mccluskey yontemi, Tam belirsiz fonksiyonlarin
minimizasyonu. Tamlik- Biitlinliik. Temellere dayali lojik sentez. Boole fonksiyonlarinin par¢alanmasi. Graf
Teorisine girig, Graflarin gosterimi ve izoformizmi. Graflarda Kiimelendirme Algoritmalari, Bos alt graflar.
Graflarda Déngiiler, Minimum agilim agaglari. Graflarin renklendirilmesi. iki parcali graflar ve eslestirilmesi.
Karakterizasyon. Yasak sekiller.

YPZXXX ingilizce Okuma ve Yazma (2, 0, 0, 2) 3

Amag: Ogrencilerin bdliim ile ilgili kapsamli bir bilgi edinimini saglamak, meslegin ne oldugunu, ne kadar
onemli oldugunu ve 6grencilere boliimleriyle ilgili temel kavramlar1 6gretmek, bu konuda yazilmis kaynaklar
okuyarak okuduklarin1 bir topluluk huzurunda ifade edebilmektir.

Icerik: Boliimle ilgili okuma pargalar; dil bilgisi ¢calismalari; kelime ve ceviri aktiviteleri; dinleme etkinlikleri;

boliimle ilgili giincel konular hakkinda miinazaralar.

Bu belge, guivenli elektronik imza ile imzalanmistir.
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Amag: Ogrencilere olasilik kavrami ve teorisi hakkinda temel bilgileri vermek.

Icerik: Olasiliga aksiyomatik yaklasim, olasilik aksiyomlari, kurma teorisi, sartli olasilik ve istatistiksel
bagimsizlik, tekil degiskenler ve olasilik dagilimlari, ortalamalar ve standart sapmalar, varyans, ortak
degiskenler, Binom, Gauss, Uniform, Rayleigh, Rician, Ustel, Gamma dagilimlar1 ve bunlarin modelleri,
karakteristikleri. Fonksiyonlar, olasilik fonksiyonlarina doniisiim teknikleri, ¢ok degiskenli olasilik dagilimlari,
genel siireglere giris, korelasyon fonksiyonlar1 ve bunlarin uygulamalari.

YPZXXX Diferansiyel Denklemler (4,0, 0, 4) 5

Amag: Dersin amaci fen bilimleri ve miihendislik alanlarinda karsilasilan problemlere ait matematiksel
modellerin olusturulmasi, olusturulan modellerin analitik, kalitatif ve temel bazi sayisal ¢6ziim yontemleri ile
¢coziilmesi ve c¢Oziimlerin matematiksel model kapsaminda yorumlanabilme bilgi ve becerisinin
kazandirilmasidir.

icerik: Diferensiyel denklemler ve temel kavramlar. Matematiksel model olarak diferensiyel denklemler. (Adi-
kismi diferensiyel denklemler, diferensiyel denklemlerin derece ve mertebesi. Diferensiyel denklemlerin elde
edilisi). Diferensiyel denklemlerin genel, 6zel ve tekil ¢ozlimleri. Varlik-Teklik teoremleri. Yon alanlar1 ve
¢oziim egrileri. Degiskenlerine ayrilabilen, homojen, tam ve tam sekle doniistiiriilebilen diferensiyel denklemler.
Lineer diferensiyel denklem, Bernoulli diferensiyel denklemi ve uygulamalar (niifus modeli, ivme-hiz modeli,
1s1 problemleri). Degisken degistirme ydntemi. Indirgenebilir denklemler (Degiskenlerden birini icermeyen ve
lineer olmayan diferensiyel denklemler). n-inci mertebeden lineer diferensiyel denklemlerin genel ¢6ziim teorisi
(¢cozlimlerin lineer bagimsizligi, homojen denklemler i¢in siiperpoziyon prensibi, 6zel ve genel ¢dziim
kavramlar1). n-inci mertebeden sabit katsayili homojen diferensiyel denklemlerin genel ¢oziimleri. Sabit
katsayili homojen olmayan denklemler ve ¢6ziim yontemleri. (Belirsiz katsayilar yontemi Parametrelerin
degisimi yontemi). Baslangi¢ ve sinir deger problemleri. (Smir deger problemleri i¢in 6zdegerler, 6z
fonksiyonlar. Fiziksel uygulamalar, mekanik titresimler, Elektrik devreleri). Degisken katsayili homojen ve
homojen olmayan diferensiyel denklemler (Cauchy-Euler, Legendre diferensiyel denklemleri). Mertebe
diistirme yontemi. Diferensiyel denklemlerin adi nokta civarinda seriler yardimiyla ¢oziimii. Laplace ve ters
Laplace dontigiimleri. Sabit ve degisken katsayili baslangic deger problemleri ile Delta-Dirac ve o6teleme
fonksiyonlarmi igeren diferensiyel denklemlerin Laplace yoOntemiyle ¢oziimleri. Diferensiyel denklem
sistemleri. Homojen diferansiyel denklem sistemlerin 6zdeger, 6zvektor yontemi ile ¢6zlimii. Homojen olmayan
sabit katsayili diferensiyel denklem sistemlerinin ¢oziimleri. Laplace doniisiimlerinin diferensiyel denklem
sistemlerine uygulanisi. Diferensiyel denklemler i¢in sayisal ¢6ziim yontemleri (Euler ve Runge-Kutta
yontemi).

YPZXXX Veri Tabani ve Yonetimi (2, 1,0, 2.5) 3

Amagc: Bu dersin amaci, dgrencilere veri tabani sistemlerinin temel kavramlarini ve mimarisini 6gretmek;
iligkisel veri modelini ve normalizasyon ilkelerini kullanarak verimli ve tutarli veri tabanlar1 tasarlama ve bu
veri tabanlarini sorgulama dilleri aracilifiyla etkin bir sekilde yonetme becerisi kazandirmaktir.

Icerik: Veri taban yonetimi, Kavramsal, mantiksal, fiziksel VT, Veri Modelleri, Hiyerarsik ve ag veri
Modelleri, iliski veri modeli, Normalizasyon, Fazlaliklar ve fazlaliklarin kaldirilmasi ydntemleri, Fonksiyonel
bagimliliklar, Varliklar, Varliga dayali veri modeli, liski seviyeleri, VT tasarimi, Sorgulama dilleri, Fiziksel
VT, Indeks organizasyonu, Veri cakismasi, Anahtara gore aramalar, Veri sikistirilmast.

Secmeli Dersler
Bu yarryilda sadece 1 tane 3 AKTS’ye denk gelen Universite Secmeli (USD kodlu) ders secimi yapilacaktir.

Bu belge, guivenli elektronik imza ile imzalanmistir.
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4. YARIYIL

YPZXXX Bicimsel Diller ve Otomata Teorisi (3,0, 0, 3) 4

Amag: Ders, 6grencilere bilgisayar bilimi teorisinin matematiksel gelisimindeki ¢esitli konularda, 6zellikle de
diller ve makineler i¢in sonlu gosterimler hakkinda genel bilgi saglamanin yani sira algoritmalar ve prosediirler
hakkinda daha resmi bir anlayis kazanmay1 amacglamaktadir. Derleyicilere yonelik uygulamalar, dizi arama ve
kontrol devresi tasarimi tartigilmaktadir. Sonlu durum makinelerinin hiyerarsisi, asagi acilan makineler,
baglamdan bagimsiz gramerler ve Turing makineleri, varyasyonlariyla birlikte analiz edilir. Karar verilebilirlik
kavramlari, karmasiklik teorisi ve NP-Complete problemlerinin bir tartigmasi ile ders tamamlar.

Icerik: OTOMAT TEORISI: Diller, Ozyinelemeli Tanimlar, Diizenli Ifadeler, Sonlu Otomatlar, Gegis
Grafikleri, Kleene Teoremi, Cikisli Sonlu Otomatlar, Diizenli Diller, Diizensiz Diller (Pumping Lemma, Myhill-
Nerode Teoremi), Karar Verilebilirlik. ASAGI OTOMATA TEORISI: Baglamdan Bagimsiz Dilbilgileri
(Agaglar, Belirsizlik), Dilbilgisel Format (Diizenli Dilbilgileri, Chomsky Normal Form, En Soldaki Tiiretmeler),
Asagi Acilan Otomata, CFG=PDA, Baglamdan Bagimsiz Olmayan Diller (CFL'ler i¢in Pompalama Lemmasi),
Baglam -Serbest Diller (Kapama Ozellikleri), CYK Algoritmasi. TURING TEORISI : Turing Makineleri (TM),
Post Makineleri, Minsky Teoremi, TM'deki Cesitlemeler (Durum Iginde Hareket Makinesi, Stay-Option
Makinesi, k-Track TM, iki Yénlii Sonsuz Bant Modeli, Belirsiz Olmayan Model) TM, Salt Okunur TM), TM
Dilleri (Turing Makinelerinin Kodlanmasi, Evrensel Turing Makineleri, Durma Sorunu), Chomsky Hiyerarsisi
(Sézciik Yapist Dilbilgileri, Baglam Duyarli Dilbilgileri), Bilgisayarlar (Hesaplanabilir islevler).

YPZXXX Teknik Ingilizce (2, 0, 0, 2) 3

Amag: Dersin temel amaci, 6grencilerin mithendislik ve 6zellikle bilisim alaninda karsilasacaklar1 teknik
kavramlari, iletisim bi¢imlerini ve dokiimantasyon dilini 6grenmelerini saglamaktir.

Icerik : Bilisim alaninda kullanilan temel Ingilizce terimler, Ingilizce teknik dokiiman okuma kurallari,
Donanim bilesenleri, Yazilim tiirleri (sistem, uygulama, stiriicli vs.), E-posta yazimi, CV ve niyet mektubu
hazirlama, Is gériismesi terminolojisi, Teknik teklif ve rapor yazimi, Kod yorumlama ve agiklama, Github, Stack
Overflow gibi ortamlarda etkili Ingilizce kullammi, IP, DNS, firewall, encryption, protocol gibi temel
kavramlar, Yazim formatlari: README, API dokiimantasyonu, whitepaper, Takim i¢i teknik iletisim dil:.

YPZXXX Niimerik Analiz (3,0,0,3) 5

Amag: Bu dersin amaci, 6grencilere analitik ¢éziimii zor veya imkansiz olan matematiksel problemleri
(dogrusal/dogrusal olmayan denklemler, sayisal tiirev/integral, diferansiyel denklemler) sayisal yontemler
kullanarak algoritmik olarak ¢6zme, bu yontemlerin dogruluk ve verimliligini analiz etme ve en uygun metodu
secme yetkinligi kazandirmaktir.

Icerik: Dogrusal olmayan denklemlerin ¢oziimii f(x)=0: Sabit nokta iterasyonu, aralig1 ikiye bolme yontemi,
kirig yontemi, Newton-Raphson yontemi, Secant yontemi, Halley yontemi, dogrusal olmayan sistemler.
Dogrusal sistemlerin ¢ozimii AX=B: Geri yon ve ileri yon yer degistirme, Gauss-Jordan eliminasyonu, ters
matris, LU pargalamasi, Jacobi ve Gauss-Siedel iterasyonu, satir indirgemeli bi¢im, dogrusal programlama-
Simplex yontemi. Maclaurin ve Taylor serileri: Lagrange polinom ara degerlemesi ve yaklagimi, Newton ara
degerleme polinomu, Hermite polinom aradegerlemesiikiibik egriler. Pade yaklagimi. Egri uydurma: En kiigiik

Belge Dogrulama Kodu: MMCTC4M Belge Takip Adresi: https://www.turkiye.gov.tr/trabzon-universitesi-ebys
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kareler polinomu, dogrusal olmayan egri uydurma, lojistik egriler, FFT ve trigonometric polinomlar, koni
uydurma, egrilik yarigap1. Sayisal tiirev: Richardson dis degerlemesi, sayisal tiirev formillerinin ¢ikarima.
Sayisal Tiimlev: Riemann toplamlari, orta nokta kurali, yamuk kurali, Simpson kurali, Simpson 3/8 kurali, Boole
kurali, Monte Carlo tiimlevi. Diferansiyel denklemlerin ¢6ziimii: Euler yontemi, Taylor seri yontemi, Runge-
Kutta yontemi, sonlu farklar yontemi, Frobenius seri ¢6ziimii, Picard iterasyonu. Ozdegerler ve 6zvektorler:
Power yontemi, bolme modeli, matris dereceleme. Sayisal eniyileme: Altin oran aramasi, Fibonacci aramast,
Newton arama yontemi.

YPZXXX isletim Sistemleri (3, 0, 0, 3) 4

Amag: Bu dersin amaci, 6grencilere modern bir isletim sisteminin temel gorevleri olan siireg, bellek, dosya ve
girig/cikis yonetiminin ardindaki temel ilkeleri 6gretmek ve eszamanlilik problemlerini (6lii kilitlenme vb.),
kaynak paylagimini ve sistem gilivenligini anlama ve analiz etme yetkinligi kazandirmaktir.

Icerik: Giris. Siiregler ve threadler; siiregler, threadler, tarifeleme ve siiregler arasi iletisim. Bellek yonetimi;
basit bellek yonetim teknikleri, sanal bellek yonetim teknigi, sanal bellek yonetimi i¢in isletim sistemi
politikalar1 ve segmentli bellek yapisi. Dosyalama sistemleri; dosyalar, klasorler, dosyalama sisteminin
gerceklenmesi ve drnek dosyalama sistemleri. Giris/Cikis (I/0); I/0O yazilim ve donanim prensipleri, tabakali
1/0 yapist, diskler, saatler, terminalleri ve grafik arayiiz birimleri. Olii-kilitlenme; kaynaklar, 61lii kilitlenme, 6lii
kilitlenmeyi algilama ve kurtarma, 6lii kilitlenmeden sakinma ve 6lii kilitlenme 6nleme. Coklu-ortam isletim
sistemleri. Giivenlik. Dagitik ve ag isletim sistemleri

YPZXXX Makine Ogrenmesi (2, 1,0, 2.5) 5

Amag: Bu dersin amaci, yapay zeka miithendisliginin temel dersi olan makine 6grenmesinin temel kavramlarini,
danismanli ve danismansiz 6grenme paradigmalarini ve temel algoritmalarin1 6gretmek; bu algoritmalar1 gergek
diinya verilerine uygulama, modellerin performansini uygun metriklerle degerlendirme ve en uygun ¢oziimii
secme yetkinligi kazandirmaktir.

I¢erik: Makine Ogrenmesine Giris: Tanim, tarihge, uygulama alanlari. Makine &grenmesi tiirleri (Danigmanls,
Danismansiz, Pekistirmeli Ogrenme). Veri Analizi ve On Isleme. Model Secimi ve Degerlendirme: Egitim,
dogrulama ve test kiimeleri, Asir1 uyum ve eksik uyum, Basarim metrikleri (dogruluk, kesinlik, geri ¢agirma,
F1 skoru, AUC), Capraz dogrulama. Danismanli Ogrenme Algoritmalari: Regresyon: (Basit dogrusal regresyon,
Coklu dogrusal regresyon, Polinom regresyon, Ridge ve Lasso regresyonu), Siniflandirma (Lojistik regresyon,
K-en yakin komsu algoritmasi1 (KNN), Karar agaclari, Destek vektor makineleri (SVM), Naive Bayes,)
Danismansiz Ogrenme Algoritmalari. Kiimeleme (K-means algoritmasi, Hiyerarsik kiimeleme, DBSCAN).
Boyutluluk Azaltma (Temel bilesen analizi (PCA), Dogrusal diskriminant analizi (LDA)).

YPZXXX Web Programlama (2, 1, 0, 2.5) 4

Amag: Bu dersin amaci, 6grencilere modern, dinamik ve etkilesimli web siteleri ve uygulamalar1 gelistirmek
icin gereken istemci (client-side) ve sunucu (server-side) tarafli temel teknolojileri ve programlama prensiplerini
ogretmektir. Ogrencilerin, web standartlarini kullanarak kullanici arayiizleri olusturmasi, sunucu tarafli bir dil
ile is mantigin1 kodlamasi, veri tabani baglantis1 kurarak veri yonetimi yapmasi ve temel web giivenligi
kavramlarini anlama yetkinligi kazanmas1 hedeflenmektedir.

Bu belge, guivenli elektronik imza ile imzalanmistir.
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Icerik: Web Programlamaya Giris ve Istemci-Sunucu Mimarisi, Web Sayfalarinin Yapisal Olarak
Isaretlenmesi, Gérsel Stil ve Tasarim Kurallar, Istemci Tarafli Betikleme ve DOM Manipiilasyonu, Sunucu
Tarafli Programlama Temelleri, Veri tabani Entegrasyonu ve Veri Sorgulama, Asenkron Veri Alisverisi
Teknikleri, Oturum (Session) ve Cerez (Cookie) Yonetimi, Temel Web Gilivenligi Kavramlari.

YPZXXX Girisimcilik (2, 0, 0, 2) 3

Amag: Bu dersin amaci, 6grencilere yeni bir is fikri gelistirme, bu fikri siirdiiriilebilir bir is modeline
doniistiirme ve bir girisimi hayata gecirme siireglerinde gereken temel bilgi, beceri ve zihniyeti kazandirmaktir.
Ogrencilerin, girisimcilik ekosistemini anlamasi, pazar firsatlarin1 analiz etmesi, bir is plan1 hazirlamas1 ve
projesini etkili bir sekilde sunma gibi temel yetkinlikleri kazanmasi1 hedeflenmektedir.

I¢erik: Girisimciligin Temel Kavramlar1 ve Girisimci Diisiince Yapisi, Yaraticilik ve Is Fikri Gelistirme, Firsat
Tanima ve Pazar Analizi, Is Modeli Gelistirme (Is Modeli Kanvas1), Is Plan1 Hazirlama ve Stratejik Planlama,
Girisimler i¢in Pazarlama ve Satis Stratejileri, Girisim Finansmani ve Yatirim Kaynaklari, Sirket Kurmanin
Hukuki Siiregleri, Etkili Sunum Teknikleri ve Yatirimer Sunumu (Pitching).

Secmeli Dersler

Bu yariyilda sadece 1 tane 3 AKTS’ ye denk gelen Universite Se¢meli (USD Kodlu) ders secimi yapilacaktir.

Bu belge, guivenli elektronik imza ile imzalanmistir.
Belge Dogrulama Kodu: MMCTC4M Belge Takip Adresi: https://www.turkiye.gov.tr/trabzon-universitesi-ebys
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5. YARIYIL

YPZXXX ingilizce Konusma (2,0, 0, 2) 3

Amag: Ingilizce konusma dersinin amaci, dgrencilerin Ingilizceyi akici ve dogru bir sekilde konusabilmelerini
saglamak, dinleme ve anlama becerilerini gelistirmek, kendilerini rahatca ifade edebilmelerini miimkiin kilmak,
dogru telaffuz ve diksiyon kazandirmak, sozlii iletisim becerilerini gii¢lendirmek ve Ingilizce konusulan
kiltiirleri tantyarak daha dogal ve etkili iletisim kurmalarina yardimci olmaktir.

Icerik: Ingilizce konusma dersinin igeriginde, temel ve giinlilk hayatta sik kullanilan kelimeler ve ifadeler,
dogru telaffuz ¢alismalari, dinleme-anlama aktiviteleri, akict konusma pratigi i¢in diyaloglar ve rol oyunlari,
dzgiiveni artirmaya yonelik konusma egzersizleri, soru-cevap calismalar1 ve ingilizce konusulan kiiltiirlere dair

bilgiler.

YPZXXX Algoritma Analizi (2, 1, 0, 2.5) 4

Amag¢: Bu ders, algoritma analizinin ve karmagiklik teorisinin temel prensiplerini sunmayi; bu sayede
Ogrencilere, farkli algoritmalarin performansini matematiksel olarak degerlendirme ve belirli bir hesaplama
problemi i¢in en verimli ¢oziimii se¢me konusunda teorik bir altyap:r ve analitik bir bakis agis1 kazandirmay1
amaclamaktadir.

I¢erik: Algoritmanin tanimi, dnemi ve temel tasarim prensipleri; zaman ve uzay karmasikligi kavramlari, biiyiik
O, Omega, Theta gosterimleri, en kotii, ortalama, en iyl durum analizleri, asimptotik analiz yontemleri;
toplamalar, diziler ve rekiirans iliskilerinin ¢6ziim teknikleri (Master Teoremi); Temel algoritma tiirleri ve
tasarim teknikleri; arama ve siralama algoritmalari; bol ve yonet, dinamik programlama, geri izleme ve a¢gozlii
algoritmalar; grafik algoritmalari, aga¢ yapilari, hashing; algoritma tasarim stratejileri, problem ¢6zme
teknikleri, optimizasyon yontemleri; NP-tamlik zorluk simiflarina; gercek hayat problemleri iizerinden
uygulamali 6rnekler.

YPZXXX Miihendislik Matematigi (3, 0, 0, 3) 4

Amag¢: Bu dersin amaci, 6grencilere miihendislik problemlerinin matematiksel yontemlerle tasarimini,
gelistirilmesini, modellenmesini ve ¢ozlimiinii 6gretmektir. Hem teorik hem de uygulamali olarak matematiksel
diisiinme becerisi gelistirmesi amaglanmaktadir.

Icerik : Cok Degiskenli Fonksiyonlar, Coklu Integraller, Koordinat déniisiimleri (polar, silindirik, kiiresel),
Vektor Kalkiiliisii, Green, Gauss (Divergence), Stokes Teoremleri, Diferansiyellenebilirlik ve Zincir Kurali,
Jacobian ve Hessian matrisleri, Cok degiskenli zincir kurali, Extremum Problemleri (Optimizasyon), Lagrange
carpanlart ile kisith optimizasyon ve miihendislik tasarimi, makine 6§renmesi uygulamalari, Cok degiskenli
Taylor serileri, Uniform yakinsaklik, Serilerin tiirev ve integral ile etkilesimi, Cok degiskenli sistemleri analiz
etme, Fourier serileri ve miihendislikte uygulamalari, Korelasyon ve Katlama islevleri ve uygulamalari, Cok
boyutlu vektdr uzayindaki temel islevler, Boyut indirgeme yaklasimlari, Oznitelik belirleme ydntemleri.

Bu belge, guivenli elektronik imza ile imzalanmistir.
Belge Dogrulama Kodu: MMCTC4M Belge Takip Adresi: https://www.turkiye.gov.tr/trabzon-universitesi-ebys
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YPZXXX Yapay Sinir Aglan (2, 1,0, 2.5) 4

Amag: Bu dersin amaci, 6grencilere yapay sinir aglarinin temel mimarisini ve 6grenme siirecinin matematiksel
altyapisin1 6gretmek; bir sinir agimi, geri yayilim (backpropagation) algoritmasi ve modern optimizasyon
yontemleri araciligiyla veriden 6grenmesi i¢in egitme ve bu siiregte karsilasilan agirt uyum gibi pratik sorunlara
yonelik ¢oziim gelistirme yetkinligi kazandirmaktir.

Icerik: Yapay Sinir Aglarina Giris; Yapay Sinir Aglar1 Modelleri ve Temel Kavramlari, Biyolojik noronlardan
ilham alan yapay ndron modeli. Aktivasyon fonksiyonlar1 (sigmoid, ReLU, softmax). ; YSA’da Ogrenme
Kurallari, Ayrik Perceptron modelli; Tek-Katmanli Tek Seviyeli Siirekli fonksiyonlu Perceptron Aglari; Tek-
Katmanli Cok-Seviyeli Siirekli fonksiyonlu Aglar, Cok Katmanli Perceptron (MLP). Ileri besleme ve geri
yayilim algoritmalar1. Coklu perceptron katmanli aglarda Delta Ogrenme Kurali; Tam Baglantili Cok katmanl
Aglarda Genellestirmisi Delta Kurali, Kayip fonksiyonlar1 (MSE, ¢apraz entropi). Optimizasyon algoritmalari
(Gradyan Inisi, Stokastik Gradyan Inisi, Adam). Asir1 uyum ve eksik uyum: diizenlilestirme teknikleri (L1, L2,
dropout)

YPZXXX Mesleki Deneyim-1 (0, 2,0, 0) 2

Amag: Staj programinin amaci devamli olarak bir ise baslamadan 6nce 6grencilere 6zel bir kariyer alaninda
ilgilerini test etme olanagi sunmak, Ogrencilerin edinilen teorik bilgileri uygulamaya aktarma becerisi ile
kariyerleri alaninda yetenek ve teknikler gelistirmelerini saglamak, 6grencilerin akademik ortamdan ¢aligsma
ortamina uyum saglamasina katki yapmak ve 6grencilerin sorumluluk anlayislarini artirmaktir.

Icerik: Staj, egitim program esnasinda edinilen teorik bilgilerin uygulama asamasina gegirilmesi alaninda
ogrenciye olanaklar sunar. Bu nedenle ise ilgili her tiirlii faaliyeti kapsar. Ogrenciler bu staj kapsaminda ¢alisma
alanlarinin kapsayan herhangi bir is alaninda fiili olarak ¢aligmak durumundadir. Yapilan i detayl bir sekilde
giinliik olarak kaydedilir ve raporlanir. Bu staj raporu ¢alisma ortamindaki ilgili kisi tarafindan onaylanir ve
onaylanan rapor degerlendirilmek ve notlandirilmak iizere boliimdeki ilgili akademik personele teslim edilir.

4. ve 5. Yariy1l arasinda toplamda 30 isgiiniine denk gelen staj yapilacaktir.

Secmeli Dersler

Bu yariyilda sadece 2 tane toplamda 10 AKTS’ ye denk gelen Teknik Se¢meli, 1 tane de 3 AKTS’ ye denk
gelen Birim Se¢meli (BSD Kodlu) ders se¢imi yapilacaktir.

Teknik Se¢meli Dersler

YPZXXX Mobil programlama (2, 1,0, 2.5) 5

Amag: Bu dersin amaci, dgrencilere akilli telefonlar ve tabletler gibi mobil cihazlar icin yerel (native) veya
platformlar arasi (cross-platform) uygulamalar gelistirmek i¢in gereken temel programlama prensiplerini,
araclar1 ve mimarileri dgretmektir. Ogrencilerin, mobil platformlarm yasam dongiisiinii, kullanic1 arayiizii
tasarim ilkelerini ve cihaz donanimina erigim yontemlerini anlamasi, bir mobil gelistirme catis1 (framework)
kullanarak bastan sona islevsel bir mobil uygulama tasarlama, kodlama ve test etme yetkinligi kazanmasi
hedeflenmektedir.

Bu belge, guivenli elektronik imza ile imzalanmistir.
Belge Dogrulama Kodu: MMCTC4M Belge Takip Adresi: https://www.turkiye.gov.tr/trabzon-universitesi-ebys
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Icerik: Mobil Programlamaya Giris ve Mobil Ekosistemler, Gelistirme Ortamimin Kurulumu, Kullanict
Arayiizii (UI) Tasarimi ve Bilesenleri, Aktivite ve Yasam Dongiisii Yonetimi, Veri Depolama Y dntemleri (Yerel
Veritabanlari, Paylasilan Tercihler), Cihaz Donanimina Erisim (Kamera, Sensdrler, Konum Servisleri), Web
Servisleri ile iletisim ve Veri Isleme (REST, JSON), Arka Plan Islemleri ve Bildirimler, Uygulama Test ve
Yayimlama Siiregleri.

YPZXXX Donanim Tanimlama Dilleri (2, 1, 0, 2.5) 5

Amag: Bu ders, donanim tanimlama dilleri araciligiyla modern dijital sistem tasariminin teorik ve pratik
altyapisin1 sunmayi; bu sayede Ogrencilere, soyut bir donanim modelini tasarlama, dogrulama ve
programlanabilir mantik cihazlar1 {izerinde fiziksel olarak gerceklestirme yetkinligi kazandirmayi
hedeflemektedir.

Icerik: Bu ders, gomiilii sistem teknolojilerinin temelini olusturan donanim tasarimu siirecine odaklanmaktadir.
Ogrenciler, VHDL donanim tanimlama dilinin sentaksini ve dzelliklerini 6grenerek ise baslar. Ardindan, bu dili
kullanarak hem birlesimsel hem de ardisik dijital devreler icin modeller gelistirme, bu modelleri simiilasyonlarla
test etme ve dogrulama yetkinligi kazanirlar. Ders, tasarlanan soyut modellerin mantik seviyesinden yiiksek
seviyeye sentezlenme siireclerini detayli bir sekilde ele alir. Programlanabilir mantik ve depolama cihazlarinin
(FPGA gibi) mimarisi incelenerek, teorik tasarimlarin fiziksel donanima nasil aktarildigi gosterilir. Son olarak,
ogrenciler edindikleri tiim bilgileri bir araya getirerek aritmetik-mantik devreleri tasarlar ve bu tasarimlarini
FPGA egitim kart1 lizerinde test ederek teoriyi pratige doniistiirme firsat1 bulurlar.

YPZXXX Derleyici Tasarim (2, 1, 0, 2.5) 5

Amag: Bu ders, bir programlama dilini makine koduna ¢eviren bir derleyicinin tasariminin ardindaki teorik
prensipleri ve algoritmik temelleri sunmayi; bu sayede 6grencilere, kaynak kodu sistematik bir sekilde analiz
etme, doniistiirme ve optimize etme yetkinligi kazandirmay1 amaglamaktadir.

Icerik: Sozciiksel analiz: Sozciiksel jetonlar, diizenli ifadeler, sonlu otomata, sézciik ¢oziimleyicisi iireticileri.
Ayristirma: Baglam-bagimsiz dilbilgisi, LR ve LL aynistirma, ayristiricr iiretegleri. Soyut sdzdizimi:
Anlambilimsel eylemler, soyut ayristirma agaglari, ziyaretgiler. Anlambilimsel analiz: Sembol tablolari, tip
denetimi. Aktivasyon kayitlar: Yi8in ¢atilari, MiniJava derleyicisinde catilar. Ara koda doniisiim: Ara kod
gosterim agaclari, agaclara doniisiim, bildirim. Temel bloklar ve icra yollari: Dogal agaclar, kosullu dallanma
Canlilik analizi: Veri akis denklemlerinin ¢oziimii, MiniJava derleyicisinde canlilik. Kaydedici tahsisi:
Sadelestirme ile renklendirme, ergitme, 6nrenkli diiglimler, graf renklendirme, agaclar i¢in kaydedici tahsisi.
Kod iiretimi: Biitiin modiilleri birlestirme.

YPZXXX Gériintii isleme (2, 1, 0, 2.5) 5

Amac: Bu dersin amaci, 6grencilere sayisal goriintiilerin temel prensiplerini ve temsil bi¢cimlerini 6gretmek; bir
gorlintiiyli mekansal ve frekans alanlarinda ¢esitli algoritmalarla (siizgecleme, iyilestirme, boliitleme) isleme ve
bu goriintiiden anlamli1 6znitelikler ¢ikararak daha {ist seviye bilgisayarli gorii uygulamalari i¢in temel hazirlama
yetkinligi kazandirmaktir.

Icerik: Analog isaretin sayisallastirilmasi, Ornekleme, nicemleme kavramlari, 2 boyutlu goriintiilerin
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bicimleri, Goriintii slizgecleme, bulaniklastirma, kenal bulma, keskinlestirme, Goriintii iyilestirme yontemleri,
histogram esitleme/esleme, Goriintii boliitleme, Frekans bolgesinde goriintii isleme, FFT, DCT doniisiimleri,
Morfolojik goriintli isleme, Goriintiiden 6znitelik ¢ikarma, Goriintii morfleme, Goriintii isleme uygulamalari

YPZXXX Robotige Giris (2, 1,0, 2.5) 5
Amag: Bu dersin temel amaci, 68rencilere robotik alaninin temel bilgi ve becerilerini kazandirmaktir.

Icerik: Robotlarda temel kavramlar, eksenler, koordinat sistemleri gesitleri ve kullanim yerleri. Robot
sisteminin elemanlar1 ve hareket ettirme sistemleri. Robot denetimi ve ¢evre birimleri ve yoriinge planlamasi.
Robot simiilasyon yazilimlar1 ve Endiistriyel robotik uygulamalar.

Bu belge, guivenli elektronik imza ile imzalanmistir.
Belge Dogrulama Kodu: MMCTC4M Belge Takip Adresi: https://www.turkiye.gov.tr/trabzon-universitesi-ebys
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6. YARIYIL

YPZXXX Derin (")grenme (2,1,0,25)5

Amag: Bu dersin amaci, 6grencilere, cok katmanli yapay sinir aglarim1 kullanarak biiyiik veri kiimelerinden
karmasik desenleri 6grenen Derin Ogrenme modellerinin temelini, mimarilerini ve uygulama alanlarini
ogretmektir. Ogrencilerin, temel derin 6grenme mimarileri hakkinda bilgi sahibi olmas1 ve modern kiitiiphaneler
kullanarak gercek diinya problemlerine yonelik modeller tasarlama, egitme ve degerlendirme yetkinligi
kazanmasi hedeflenmektedir.

Icerik: Derin 6grenme temelleri, TensorFlow, Keras ve PyTorch gibi temel derin 6grenme kiitiiphaneleri ile
Google Colab, AWS ve Azure gibi bulut tabanl platformlar, Evrisimli Sinir Aglar1 (CNN). CNN mimarisi:
Evrisim katmanlari, aktivasyon fonksiyonlari, havuzlama katmanlari, tam baglantili katmanlar. Farkli evrisim
ve havuzlama islemleri. Popiiler CNN mimarileri: LeNet, AlexNet, VGG, ResNet, Inception. Goriintli
siniflandirma uygulamalari: Nesne tanima, Sahne siniflandirmasi, Goriintii segmentasyonu. Tekrarlayan Sinir
Aglar1 (RNN). RNN mimarisi: Gizli durum, zaman adimlari, Farkli RNN tiirleri: Vanilla RNN, LSTM, GRU,
Sirali veri isleme ve zaman serisi analizi. Derin Ogrenmede Ileri Konular: Otomatik kodlayicilar
(Autoencoders), Uretici Cekismeli Aglar (GANSs), Derin Pekistirmeli Ogrenme (Deep Reinforcement Learning),
Dikkat Mekanizmalar1 (Attention Mechanisms), Transfer Ogrenme (Transfer Learning). Gercek diinya veri
setleri lizerinde derin 6grenme projeleri.

YPZXXX Bilgisayarla Gorii (2,1, 0, 2.5) 4

Amag¢: Bu dersin amaci, 6grencilere bilgisayarlarin dijital goriintiilerden ve videolardan anlamli bilgiler
¢ikarmasini saglayan temel ve ileri diizey algoritmalar1 dgretmektir. Ogrencilerin, gériintii isleme, dznitelik
cikarimi, 3B gorii ve nesne tanima gibi temel konular1 kavramasi, derin 6grenme tabanlt modern yaklagimlari
anlamasi ve 6zel kiitiiphaneler kullanarak pratik bilgisayarla gorii problemlerini ¢6zme ve uygulama gelistirme
yetkinligi kazanmas1 hedeflenmektedir.

Icerik: Bilgisayarla Goriiye Giris ve Goriintii Temsili (renk uzaylari, histogram), Gériintii Isleme Temelleri
(filtreleme, geometrik doniisiimler), Diisiik Seviyeli Gorii (Kenar tespiti, Kose tespiti, Hough doniisiimii),
Goriintii Boliitleme, 3B Gorii ve Stereo Gorii (kamera kalibrasyonu, epipolar geometri), Oznitelik Cikarimi
(SIFT, HOG) ve Nesne Tanima, Makine Ogrenmesi ve Derin Ogrenme Tabanli Smiflandirma, Nesne Tespiti
(R-CNN, YOLO), Nesne Takibi ve Hareket Analizi (optik akis), Semantik Segmentasyon (FCN, U-Net) ve
Video Islemede Eylem Tanima.

YPZXXX Dogal Dil isleme (2, 1, 0, 2.5) 4

Amag: Bu dersin amaci, 6grencilere insan dilini bilgisayarlar tarafindan anlasilir, islenir ve iiretilir hale getiren
temel teori, algoritma ve modelleri gretmektir. Ogrencilerin, metin &n isleme, dil modelleme ve anlamsal analiz
gibi temel DDI siireclerini kavramasi, duygu analizi, metin siiflandirma ve makine cevirisi gibi popliler
uygulama alanlar1 hakkinda bilgi sahibi olmasi ve gercek diinya problemlerine yonelik dogal dil isleme
cOzlimleri gelistirme yetkinligi kazanmas1 hedeflenmektedir.

Bu belge, guivenli elektronik imza ile imzalanmistir.
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Icerik: Dogal Dil Islemeye Giris, Metin On Isleme Teknikleri (Tokenizasyon, Kok Bulma, Lemmatizasyon),
Dil Modelleme (N-gram Modelleri), Vektor Uzay Modelleri (Bag-of-Words, TF-IDF), Kelime Vektorleri (Word
Embeddings), Ciimle Ogesi Etiketleme (POS Tagging), Varlik ismi Tanima (NER), Duygu Analizi ve Metin
Siniflandirma, Konu Modelleme (Topic Modeling), Makine Cevirisi Temelleri, Transformer Mimarisi ve Biiytik
Dil Modellerine Giris.

YPZXXX Optimizasyon (2, 1, 0, 2.5) 4

Amac: Bu dersin temel amaci, 6grencilere miithendislik problemlerini matematiksel olarak modelleyip en iyi
¢oziimil bulmalarini saglayacak temel optimizasyon prensiplerini ve tekniklerini gretmektir.

Icerik: Optimizasyon nedir, Miihendislikteki uygulamalar1 nelerdir, Optimizasyon probleminin tanimi ve
siiflandirilmasi, Grafiksel optimizasyon, Klasik optimizasyon teknikleri Tek degiskenli optimizasyon, Kisitsiz
cok degiskenli optimizasyon, Denklem kisitli ¢ok degiskenli optimizasyon, Dogrusal olmayan programlama,
Tek boyutlu kisitsiz optimizasyon Geometrik programlama, Kisitsiz geometrik programlama problemleri,
Geometrik programlama, Kisitl geometrik programlama problemleri, Dogrusal programlama

Secmeli Dersler

Bu yariyilda sadece 2 tane toplamda 10 AKTS’ ye denk gelen Teknik Se¢meli, 1 tane de 3 AKTS ’ye denk
gelen Birim Se¢meli (BSD Kodlu) ders se¢imi yapilacaktir.

Teknik Se¢cmeli Dersler

YPZXXX Dagitik programlama (2,1, 0, 2.5) 5

Amag: Bu dersin amaci, 6grencilere birden fazla bilgisayar tizerinde es zamanli olarak calisan ve ag iizerinden
iletisim kuran dagitik sistemlerin ve uygulamalarin tasarimi igin gerekli temel prensipleri, algoritmalar1 ve
programlama tekniklerini 6gretmektir. Ogrencilerin, dagitik sistemlerin getirdigi zorluklari (es zamanlilik, hata
toleransi, tutarlilik), farkli iletisim modellerini (mesajlagsma, uzaktan yordam c¢agris1) ve temel dagitik
algoritmalar1 anlamasi, Ol¢eklenebilir ve dayanikli dagitik uygulamalar tasarlama ve gelistirme yetkinligi
kazanmas1 hedeflenmektedir.

Icerik: Dagitik Sistemlere Giris ve Mimariler (Istemci-Sunucu, Esten Ese), Siirecler Arasi iletisim (Soketler,
Uzaktan Yordam Cagris1 - RPC), Es Zamanlilik ve Senkronizasyon, Zaman ve Durum Siralamasi, Tutarlilik ve
Replikasyon, Hata Toleransi ve Giivenilirlik, Dagitik Algoritmalar (Lider Se¢imi, Mutabakat Temelleri).

YPZXXX Bulut Bilisim (2, 1, 0, 2.5) 5

Amag: Bu dersin amaci, 6grencilere bilisim kaynaklarinin internet {izerinden bir hizmet olarak sunuldugu bulut
bilisim modelinin temel kavramlarini, hizmet modellerini (IaaS, PaaS, SaaS) ve mimarilerini 6gretmektir.
Ogrencilerin, sanallastirma teknolojisini, temel bulut servislerini (hesaplama, depolama, ag) ve dagitim
modellerini anlamasi, bir uygulama ihtiyacina yonelik uygun bulut hizmetlerini segme ve basit bir uygulamayi
bulut ortaminda tasarlama ve dagitma yetkinligi kazanmasi hedeflenmektedir.

Bu belge, guivenli elektronik imza ile imzalanmistir.
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Icerik: Bulut Bilisime Giris ve Temel Kavramlar, Hizmet Modelleri (IaaS, PaaS, SaaS) ve Dagitim Modelleri
(Genel, Ozel, Hibrit Bulut), Sanallastirma Teknolojisi, Temel Bulut Servisleri (Hesaplama, Depolama, Ag),
Sunucusuz Bilisim Mimarileri, Bulut Giivenligi ve Paylasilan Sorumluluk Modeli, Kimlik ve Erisim Y6netimi
(IAM), Popiiler Bulut Platformlar1 ve Maliyet Y 6netimi.

YPZXXX loT Programlama (2, 1, 0, 2.5) 5

Amag: Bu dersin amaci, Ogrencilere Nesnelerin Interneti (IoT) ekosisteminin temel bilesenlerini ve
programlama paradigmalarini gretmektir. Ogrencilerin, sensorlerden veri toplayan, aktiiatorleri kontrol eden
ve ag protokolleri araciligiyla bir bulut platformuyla haberlesen ugtan uca bir IoT uygulamasi tasarlama ve
gelistirme yetkinligi kazanmas1 hedeflenmektedir.

fcerik: ToT mimarisi ve temel bilesenleri (sensér, aktiiator, ag gegidi, bulut), IoT i¢in mikrodenetleyici
programlama (6rnegin ESP32/Arduino), Sensorlerden veri okuma ve aktiiatdr kontrolii, Ag baglantisi ve iletisim
protokolleri (HTTP, MQTT), IoT bulut platformlar: ile entegrasyon, Veri formatlar1 (JSON) ve API kullanima,
IoT giivenligi temelleri ve cihaz yonetimi.

YPZXXX 3D Modelleme ve Animasyon (2,1, 0, 2.5) 5

Amag: Bu dersin amaci, 6grencilere ii¢ boyutlu dijital nesneler olusturma (modelleme) ve bu nesneleri
hareketlendirme (animasyon) siire¢lerinde kullanilan temel prensipleri, teknikleri ve yazilim araglarim
ogretmektir. Ogrencilerin, bir 3B modelleme ve animasyon yazilimm etkin bir sekilde kullanmasi, temel
modelleme tekniklerini uygulamasi, materyal ve doku olusturmasi ve anahtar kare (keyframe) animasyonu ile
basit bir sahne canlandirma yetkinligi kazanmasi hedeflenmektedir.

icerik: 3B Modellemeye Giris ve Temel Kavramlar, Poligonal Modelleme Teknikleri (Vertex, Edge, Face
Manipiilasyonu), Materyal ve Doku Uygulama, UV Haritalama, Aydinlatma ve Kamera Teknikleri,
Animasyonun Temel Prensipleri, Anahtar Kare (Keyframe) Animasyonu, Rigging (iskelet Sistemi Olusturma),
Render (Goriintii Olusturma) Siiregleri.

YPZXXX Insan-Bilgisayar Etkilesimi (2, 1, 0, 2.5) 5

Amag: Bu dersin amaci, 6grencilere insan ve teknoloji arasindaki etkilesimi yOneten temel prensipleri ve
kullanict odakli tasarrm metodolojilerini &gretmektir. Ogrencilerin, kullamilabilir, faydali ve erisilebilir
etkilesimli sistemler i¢in arayiiz tasarlama, prototip olusturma ve kullanici testleri ile degerlendirme yetkinligi
kazanmas1 hedeflenmektedir.

Icerik: Insan-Bilgisayar Etkilesimine giris ve temel kavramlar, Insan algis1 ve bilissel modeller, Kullanici
merkezli tasarim siireci, Tasarim ilkeleri (Gorsel hiyerarsi, tutarlilik vb.) ve sezgisel degerlendirme, Arayiiz
prototipleme teknikleri (diisiik ve yiiksek sadakatli), Kullanilabilirlik mithendisligi ve test metotlari, Etkilesim
stilleri, Erisilebilirlik standartlar1 ve evrensel tasarim.

YPZXXX Bilgi Giivenligi ve Kriptoloji (2, 1, 0, 2.5) 5

Amag: Bu dersin amaci, dgrencilere bilginin korunmasini saglayan temel giivenlik prensiplerini ve bu
prensipleri uygulamak i¢in kullanilan,, medgrn; kriptoloiinin..matgmatiksel temellerini ve algoritmalarini
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ogretmektir. Ogrencilerin, gizlilik, biitiinliik ve erisilebilirlik gibi temel giivenlik hedeflerini kavramasi, simetrik
ve asimetrik sifreleme, 6zet fonksiyonlar1 ve dijital imza gibi temel kriptografik yapilar1 anlamasi ve temel
giivenlik ihtiyag¢larini analiz ederek uygun kriptografik ¢oziimleri segme yetkinligi kazanmasi hedeflenmektedir.

Icerik: Bilgi Giivenligi Temel Kavramlar1 (Gizlilik, Biitiinliik, Erisilebilirlik), Klasik Sifreleme Teknikleri,
Modern Simetrik Sifreleme Algoritmalar (Blok ve Dizi Sifreleyiciler), Asimetrik (Ag¢ik Anahtar) Sifreleme,
Kriptografik Ozet Fonksiyonlari (Hash), Mesaj Dogrulama Kodlar1 (MAC) ve Dijital Imzalar, Anahtar Y énetimi
ve Dagitimi, Ac¢ik Anahtar Altyapist (PKI), Giivenlik Protokollerinde Kriptoloji Uygulamalari.

Bu belge, guivenli elektronik imza ile imzalanmistir.
Belge Dogrulama Kodu: MMCTC4M Belge Takip Adresi: https://www.turkiye.gov.tr/trabzon-universitesi-ebys



(26.06.2025 tarihli ve 6 sayili Fakiilte Kurulu toplantisinin 1 numarali karar ekidir) EK-1

7. YARIYIL

YPZXXX Veri Madenciligi (3, 0, 0, 3) 4

Amag: Bu dersin amaci, 6grencilere biiyiikk veri kiimeleri igerisindeki gizli, degerli ve anlamli desenleri,
iligkileri ve bilgileri kesfetmek i¢in kullanilan temel prensipleri, algoritmalart ve metodolojileri 6gretmektir.
Ogrencilerin, veri madenciligi siirecinin adimlarini (veri 6n isleme, model olusturma, degerlendirme) anlamast,
temel siniflandirma, kiimeleme ve birliktelik analizi gibi teknikler hakkinda bilgi sahibi olmas1 ve ger¢ek diinya
problemlerine uygun veri madenciligi tekniklerini segme, uygulama ve sonuglarini yorumlama yetkinligi
kazanmas1 hedeflenmektedir.

I¢erik: Veri Madenciligine Giris, Veri Tipleri ve Veri On Isleme (Veri Temizleme, Biitiinlestirme, Déniistiirme,
Indirgeme), Siniflandirma Teknikleri (Karar Agaclari, Naive Bayes, k-En Yaki Komsu), Kiimeleme Analizi
(k-Ortalamalar, Hiyerarsik Kiimeleme), Birliktelik Kurallart Madenciligi (Apriori Algoritmasi), Anomali
Tespiti (Aykir1 Deger Analizi), Model Degerlendirme ve Dogrulama Metrikleri (Karmagsiklik Matrisi, Dogruluk,
Hassasiyet), Veri Madenciligi Uygulama Alanlart ve Araglari.

YPZXXX Proje Tasarim (0, 2,0, 1) 4
Amag: Ogrencilere mesleki bilgilerini gercek hayata uygulanabilme becerisi kazandirmaktir.

Icerik: Yapay zeka mithendisligi boliimii kapsamina giren tiim konular.

YPZXXX Mesleki Deneyim- 11 (0, 2,0, 0) 2

Amag: Staj programinin amaci devamli olarak bir ise baslamadan 6nce 6grencilere 6zel bir kariyer alaninda
ilgilerini test etme olanagi sunmak, Ogrencilerin edinilen teorik bilgileri uygulamaya aktarma becerisi ile
kariyerleri alaninda yetenek ve teknikler gelistirmelerini saglamak, 6grencilerin akademik ortamdan ¢alisma
ortamina uyum saglamasina katki yapmak ve dgrencilerin sorumluluk anlayislarini artirmaktir.

fcerik: Staj, egitim program esnasinda edinilen teorik bilgilerin uygulama asamasmna gegirilmesi alaninda
dgrenciye olanaklar sunar. Bu nedenle ise ilgili her tiirlii faaliyeti kapsar. Ogrenciler bu staj kapsaminda calisma
alanlarinin kapsayan herhangi bir is alaninda fiili olarak ¢alismak durumundadir. Yapilan ig detayl bir sekilde
giinliik olarak kaydedilir ve raporlanir. Bu staj raporu ¢aligma ortamindaki ilgili kisi tarafindan onaylanir ve
onaylanan rapor degerlendirilmek ve notlandirilmak iizere boliimdeki ilgili akademik personele teslim edilir.

6. ve 7. Yariyil arasinda toplamda 30 isgiliniine denk gelen staj yapilacaktir.

Secmeli Dersler

Bu yariyilda sadece 4 tane toplamda 20 AKTS’ ye denk gelen Teknik Se¢meli ders se¢imi yapilacaktir.

Bu belge, guivenli elektronik imza ile imzalanmistir.
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Teknik Secmeli Dersler

YPZXXX Siber Giivenlik (2, 1, 0, 2.5) 5

Amag: Bu dersin amaci, 6grencilere dijital varliklari, sistemleri ve aglar siber saldirilara, hasara ve yetkisiz
erisime karst korumak i¢in kullanilan temel prensipleri, teknolojileri ve metodolojileri Ogretmektir.
Ogrencilerin, temel siber tehditleri ve zafiyetleri tanimasi, ag giivenligi, kriptografi ve sizma testi gibi ana
konular hakkinda bilgi sahibi olmasi, giivenlik politikalar1 olusturma ve siber olaylara miidahale etme stireglerini
anlama yetkinligi kazanmasi hedeflenmektedir.

Icerik: Siber Giivenlige Giris ve Temel Kavramlar (Gizlilik, Biitiinliik, Erisilebilirlik), Yaygin Siber Tehditler
ve Saldir1 Tiirleri (Kotii Amagli Yazilimlar, Oltalama, DoS), Ag Giivenligi Temelleri (Firewall, IDS/IPS, VPN),
Kriptografiye Giris (Simetrik ve Asimetrik Sifreleme, Dijital Imzalar), Web Uygulama Giivenligi (SQL
Injection, XSS), Isletim Sistemi Giivenligi, Sizma Testleri ve Zafiyet Analizi, Sosyal Miihendislik Saldirilari,
Giivenlik Politikalar1 ve Risk Yonetimi, Siber Olaylara Miidahale ve Adli Bilisim Temelleri.

YPZXXX Sistem ve Ag Yonetimi (2, 1,0, 2.5) 5

Amag: Bu dersin amaci, 6grencilere modern biligim altyapilarinin temelini olusturan bilgisayar sistemlerini ve
aglarin1 kurma, yapilandirma, yonetme ve bakimini yapma igin gerekli temel prensipleri, araclar1 ve en iyi
uygulamalar1 dgretmektir. Ogrencilerin, sunucu isletim sistemlerini, ag protokollerini ve temel hizmetleri (DNS,
DHCP) anlamasi, kullanici ve yetki yonetimi, yedekleme ve kurtarma stratejileri hakkinda bilgi sahibi olmasi
ve temel sistem/ag sorunlarini tespit etme ve giderme yetkinligi kazanmasi hedeflenmektedir.

Icerik: Sistem ve Ag Yonetimine Giris, Sunucu Isletim Sistemleri Kurulumu ve Yapilandirmasi, Kullanici,
Grup ve Yetki Yonetimi, Ag Temelleri ve TCP/IP Protokolleri, Temel Ag Servisleri (DNS, DHCP), Dizin
Hizmetleri, Sistem ve Ag Izleme, Yedekleme ve Kurtarma Stratejileri, Otomasyon i¢in Betik Dilleri.

YPZXXX Yazilhhm Mimarisi ve Tasarmm (2, 1, 0, 2.5) 5

Amag: Bu dersin amaci, 6grencilere biiylik ve karmagik yazilim sistemlerinin yapisal temelini olusturan yazilim
mimarisi ve tasariminin temel prensiplerini, desenlerini ve metodolojilerini 6gretmektir. Ogrencilerin, farkli
mimari stilleri ve tasarim desenlerini anlamasi, bir sistemin kalite 6zelliklerini (performans, giivenlik,
stirdiiriilebilirlik) g6z Oniinde bulundurarak mimari kararlar almasi ve bir yazilim projesi igin tutarli,
6l¢eklenebilir ve siirdiiriilebilir bir yap1 tasarlama ve belgeleme yetkinligi kazanmasi hedeflenmektedir.

Icerik: Yazilim Mimarisine Giris, Mimari Stiller (Monolitik, Mikroservisler), Kalite Ozellikleri (Performans,
Giivenlik, Siirdiriilebilirlik), Tasarim Prensipleri (SOLID, Bagimlilik ve Baglilik), Tasarim Desenleri
(Yaratimsal, Yapisal, Davranigsal), Alan Adi1 Odakli Tasarim (DDD) Temelleri, Mimari Belgeleme ve
Gorsellestirme (UML).

YPZXXX Sezgisel Optimizasyon (2,1, 0, 2.5) 5

Amag: Bu dersin amaci, 6grencilere klasik yontemlerin yetersiz kaldigi zorlu optimizasyon problemlerini
¢dzmek i¢in kullanilan, dogadan esinlenmis popiilasyon tabanli sezgisel algoritmalar1 gretmektir. Ogrencilerin,
bir problemi optimizasyon formiilasyongng ddniistiicmeyi.anlamast.Genetik Algoritma ve Yapay Ari Kolonisi
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gibi temel algoritmalar1 tanimasi ve bu yaklagimlart pratik problemlere tasarlama ve uygulama yetkinligi
kazanmasi1 hedeflenmektedir.

Icerik: Sezgisel Optimizasyona Giris, Optimizasyon Problemi Formiilasyonu, Yerel ve Kiiresel Arama
Stratejileri, Tek Degiskenli Fonksiyonlar ig¢in Optimizasyon Yontemleri, Siirekli ve Ayrik Alanlarda
Optimizasyon, Genetik Algoritma, Yapay Ar1 Koloni Algoritmasi.

YPZXXX Biyoinformatik (2, 1, 0, 2.5) 5

Amag: Bu dersin amaci, 6grencilere molekiiler biyoloji verilerinin (DNA, RNA, protein) depolanmasi, analizi
ve yorumlanmas! icin kullanilan hesaplamali yontemleri, algoritmalar1 ve araglar1 égretmektir. Ogrencilerin,
temel biyolojik veritabanlarini kullanmay1, sekans (dizi) hizalama, filogenetik analiz ve genomik veri analizi
gibi temel biyoinformatik tekniklerini anlamasi, biyolojik bir problemi ¢6zmek i¢in uygun hesaplamali araglari
secme ve sonuglar1 biyolojik baglamda yorumlama yetkinligi kazanmasi hedeflenmektedir.

Icerik: Biyoinformatige Giris ve Temel Kavramlar, Biyolojik Veritabanlar1 (NCBI, GenBank, PDB), Dizi
(Sekans) Hizalama (BLAST, FASTA, Pairwise ve Coklu Hizalama), Filogenetik Analiz ve Evrimsel Agac
Olusturma, Genomik ve Gen Ifadesi Analizi (Mikrodizi, RNA-Seq), Proteomik ve Protein Yap: Analizi,
Molekiiler Modelleme ve Ilag Tasarimi Temelleri, Biyoinformatikte Kullanilan Programlama Dilleri ve Araglar.

YPZXXX Gomiilii Sistemler (2,1, 0, 2.5) 5

Amac: Bu dersin amaci, 6grencilere belirli bir gérevi yerine getirmek ilizere tasarlanmis, kaynak kisith bilgisayar
sistemleri olan gomiilii sistemlerin donamim ve yazilim temellerini &gretmektir. Ogrencilerin, bir
mikrodenetleyici mimarisini anlama, ¢evresel birimlerini (sensor, aktiiator) programlama ve donanim ile
yazilimi entegre ederek ¢alisan bir uygulama gelistirme yetkinligi kazanmas1 hedeflenmektedir.

Icerik: Gomiilii sistemlere giris ve mikrodenetleyici (MCU) mimarisi, C dili ile gdmiilii programlama, Genel
Amagh Giris/Cikis (GPIO) pinlerinin kontrolii, Kesmeler (Interrupts) ve zamanlayicilar (timers), Analog-Dijital
Déniistiiriicii (ADC) kullanimi, Seri iletisim protokolleri (UART, SPI, 12C) ve temel gercek zamanl isletim
sistemi (RTOS) kavramlari.

YPZXXX Yazilim Sinama ve Dogrulama (2,1, 0, 2.5) 5

Amag: Bu dersin amaci, 6grencilere yazilim kalitesini sistematik olarak giivence altina almak i¢in gerekli olan
test ve dogrulama prensiplerini ve metodolojilerini égretmektir. Ogrencilerin, yazilim gelistirme siirecinin her
asamasinda kaliteyi saglamak {izere test stratejileri belirleme, test senaryolar tasarlama, farkli test tiirlerini
uygulama ve sonuglari analiz etme yetkinligi kazanmasi hedeflenmektedir.

I¢erik: Yazilim kalitesi, dogrulama ve gecerleme (V&V) kavramlari, Test siirecleri ve yasam déngiisii, Farkl
test seviyeleri: Birim (Unit), Entegrasyon (Integration) ve Sistem (System) testleri, Test tasarim teknikleri: Kara-
kutu (Black-box) testleri (Denklik paydirma, sinir deger analizi) ve Beyaz-kutu (White-box) testleri (kod
kapsama), Regresyon testi, Test otomasyonuna girig, Hata yonetimi ve raporlama.
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YPZXXX Oyun Teorisi (2,1,0,2.5)5

Amac: Bu dersin amaci, 6grencilere rasyonel karar alicilar arasindaki stratejik etkilesimleri matematiksel olarak
modelleme ve analiz etme ydntemlerini dgretmektir. Ogrencilerin, oyuncu, strateji ve kazang gibi temel
kavramlar1 anlamasi, Nash Dengesi gibi temel denge konseptlerini 6grenmesi ve ekonomi, siyaset bilimi ve
biyoloji gibi farkli alanlardaki rekabet ve is birligi durumlarin1 oyun teorisi ¢ergcevesinde analiz etme yetkinligi
kazanmasi hedeflenmektedir.

I¢erik: Oyun Teorisine Giris ve Temel Kavramlar, Stratejik (Normal) Formdaki Oyunlar, Baskin Stratejiler ve
Nash Dengesi, Sirali (Genisletilmis) Formdaki Oyunlar ve Alt Oyun Miikkemmel Dengesi, Tekrarlanan Oyunlar,
Eksik Bilgili Oyunlar (Bayesgil Oyunlar), Is Birlik¢i ve Is Birlik¢i Olmayan Oyunlar, Oyun Teorisinin
Uygulama Alanlari.

YPZXXX Sinyaller ve Sistemler (2, 1, 0,2.5)5

Amag: Bu dersin amaci, siirekli ve ayrik zamanli sinyallerin matematiksel olarak modellenmesini ve bu
sinyallerin gectigi sistemlerin analizini &gretmektir. Ogrenciler, miihendislik sistemlerinde bilgi tasiyan
sinyallerin zamana ve frekansa gore nasil islendigini 6grenir. Sistemlerin kararlilik, dogrusal olma ve zamanla
degisme gibi temel 6zellikleri incelenir. Ders; haberlesme, kontrol, gériintii isleme, biyomedikal sinyal analizi
ve dijital sistem tasarim1 gibi bircok disiplinin temelini olusturur. Ogrenciler, Fourier analizi, Laplace doniisiimii
ve Z-donlisiimii gibi matematiksel araglar1 kullanarak sinyallerin ve sistemlerin hem zaman hem de frekans
diizeyindeki davraniglarini analiz etme becerisi kazanir.

I¢erik: Sinyal kavram ve temel sinyal tiirlerinin (siirekli ve ayrik zamanl, enerjik/giiclii, deterministik/rastgele)
tanitimiyla baslanir. Ardindan, sistem kavrami ele alinir; dogrusal, zamanla degismeyen, nedensel ve kararli
sistemlerin temel Ozellikleri agiklanir. Zaman domeninde sinyal ve sistem analizi yapilir. Siirekli ve ayrik
sinyallerde konvoliisyon islemi 6gretilir. Ardindan Fourier serisi ve Fourier doniistimiiyle sinyallerin frekans
bilesenlerine ayrilmasi iglenir. Bu analiz, miihendislikte filtreleme ve modiilasyon gibi uygulamalarla
iliskilendirilir. Laplace doniisiimii ile siirekli zamanli sistemlerin genel ¢6ziim yapis1 tanitilir, kutup-sifir analizi
ve sistem kararliligi degerlendirilir. Ayrik zamanli sistemler i¢in Z-doniisiimii kullanilarak sistem cevabi, fark
denklemleri ve filtreleme davranislari analiz edilir. Uygulama odakli olarak, sinyallerin sayisallastirilmasi
(6rnekleme ve yeniden yapilandirma), aliasing problemi, frekans cevabi ve dijital filtre tasarimina giris yapilir.
Ders boyunca MATLAB, Python
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8. YARIYIL

YPZXXX Biiyiik Veri (3,0, 0, 3) 5

Amag: Bu dersin amaci, 6grencilere geleneksel veri isleme yontemlerinin yetersiz kaldigi biiyiik hacimli,
yiiksek hizli ve cesitlilik gdsteren veri yiginlarin1 depolamak, islemek ve analiz etmek i¢in kullanilan temel
kavramlari, teknolojileri ve mimarileri dgretmektir. Ogrencilerin, Biiyiik Verinin "V" karakteristiklerini,
Hadoop ekosistemi ve Apache Spark gibi modern veri isleme ¢ercevelerini anlamasi, NoSQL veritabanlarini
tanimas1 ve biiylik veri problemlerine uygun ¢ozlimler tasarlama ve degerlendirme yetkinligi kazanmasi
hedeflenmektedir.

Icerik: Biiyiik Veriye Giris ve Karakteristikleri (Hacim, Hiz, Cesitlilik), Hadoop Ekosistemi (HDFS ve
MapReduce), Apache Spark ile Dagitik Veri isleme, NoSQL Veritabanlar1 (Key-Value, Document, Column-
Family), Veri Toplama ve Akis Isleme Teknolojileri (Kafka, Spark Streaming), Biiyiik Veri Analitigi ve Makine
Ogrenmesi Uygulamalar1, Bulut Tabanl Biiyiik Veri Platformlar, Biiyiik Veri Giivenligi ve Mahremiyeti.

YZM408 Bitirme Projesi (0, 2,0, 1) 5

Amac: Bu dersin amaci, 6grencilerin lisans Ogrenimleri boyunca edindikleri teorik ve pratik bilgileri
birlestirerek, bir danisman rehberliginde belirli bir miihendislik veya bilim problemi {izerinde kapsamli bir
calisma yapmalarmi saglamaktir. Ogrencilerin, bir problemi tanimlama, literatiir arastirmas1 yapma, ¢oziim
metodolojisi gelistirme, proje planlama ve yonetme, tasarlama, gerceklestirme ve sonuglarini akademik bir
formatta raporlama ve sunma yetkinligi kazanmas1 hedeflenmektedir.

I¢erik: Ders, 6grencilerin yapay zeka miihendisligi 6gretim hayat1 boyunca dgrendiklerini tek veya grup halinde
bir yapay zeka projesinde uygulamalarini igerir. Bu baglamda Yapay Zeka Miihendisligi kapsamina giren tiim
konular dersin igerigidir. Ogrenci yapay zeka miihendisligi teknikleri ile grup halinde bir proje tasarlar ve
sunumunu yapatr.

YPZXXX Cok Disiplinli Calisma (2, 1, 0, 2.5) 5
Amac: Ogrencilere mesleki bilgilerini gergek hayata uygulanabilme becerisi kazandirmaktir.

Icerik: Boliim kapsamina giren bilgisayar donanimi, yazilimi, bilimleri, siber giivenlik, ag, insan bilgisayar
etkilesimi gibi iliskin tiim konular.

Secmeli Dersler
Bu yaryilda sadece 3 tane toplamda 15 AKTS’ ye denk gelen teknik segmeli ders se¢imi yapilacaktir.
YPZXXX Biyometrik Sistemler (2, 1,0, 2.5) 5

Amag: Bu dersin amaci, 6grencilere bireylerin fizyolojik ve davranissal 6zelliklerini kullanarak kimliklerini
otomatik olarak dogrulayan veya taniyan biyometrik sistemlerin temel prensiplerini, teknolojilerini ve uygulama
alanlarmi dgretmektir. Ogrencilerin, parmak izi, yiiz, iris gibi farkli biyometrik verileri, bu verilerin islenme
siireclerini (0znitelik c¢ikarimi, eslestirme) ve sistem performans metriklerini anlamasi, farkli biyometrik
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sistemleri karsilagtirma ve giivenlik ile mahremiyet konularint degerlendirme yetkinligi kazanmasi
hedeflenmektedir.

Icerik: Biyometrik Sistemlere Giris ve Temel Kavramlar (Dogrulama ve Tanima), Fizyolojik ve Davranissal
Biyometrik Ozellikler, Parmak izi Tanima Sistemleri, Yiiz Tanima Sistemleri, iris ve Retina Tanima, Ses ve
Konusmaci Tanima, Imza ve El Geometrisi Tanima, Biyometrik Sistemin Mimarisi: Veri Toplama, Oznitelik
Cikarimi, Eslestirme, Performans Degerlendirme Metrikleri (FAR, FRR, EER), Biyometrik Sistem Gtlivenligi
ve Sahtecilik Saldirilar1, Canlilik Tespiti, Biyometrik Verilerin Mahremiyeti ve Yasal Diizenlemeler.

YPZXXX Oriintii Tammma (2, 1,0, 2.5) 5

Amag: Bu dersin amaci, 6grencilere verilerden anlamli oriintiileri otomatik olarak ¢ikaran ve siniflandiran
sistemlerin temelini olusturan istatistiksel ve algoritmik yontemleri gretmektir. Ogrencilerin, bir riintii tanima
problemini formiile etme, uygun 6znitelikleri segme, farkli siniflandirma ve kiimeleme modellerini tasarlama ve
performanslarini degerlendirme yetkinligi kazanmasi hedeflenmektedir.

I¢erik: Oriintii tanimaya giris ve temel kavramlar (Oznitelik, Oznitelik Uzay1), Bayes Karar Teorisi, Parametrik
ve parametrik olmayan siniflandirma yontemleri, Destek Vektor Makineleri (SVM), Karar Agaclar1, Oznitelik
se¢imi ve boyut indirgeme teknikleri (Temel Bilesenler Analizi - PCA), Kiimeleme algoritmalar1 (K-ortalama),
Yapay sinir aglari ile oriintli tanimaya giris.

YPZXXX Blok zincir (2, 1, 0, 2.5) 5

Amag: Bu dersin amaci, 6grencilere merkeziyetsiz ve dagitik bir kayit sistemi olan blokzincir teknolojisinin
temelini, calisma prensiplerini ve uygulama alanlarm dgretmektir. Ogrencilerin, kriptografik temelleri (hash,
dijital imza), dagitik mutabakat mekanizmalarini ve akilli s6zlesmelerin mantigin1 anlamasi, blokzincir tabanh
sistemlerin potansiyelini ve siirlarini degerlendirme ve temel uygulama senaryolarini analiz etme yetkinligi
kazanmas1 hedeflenmektedir.

I¢erik: Blokzincir Teknolojisine Giris ve Temel Kavramlar, Kriptografik Temeller (Hash Fonksiyonlar1, A¢ik-
Kapali Anahtar Sifrelemesi), Dagitik Defter Teknolojisi (DLT), Mutabakat Mekanizmalar1 (Proof of Work,
Proof of Stake), Bitcoin ve Kripto Paralarin Calisma Mantigi, Akilli S6zlesmeler ve Ethereum, Merkeziyetsiz
Uygulamalar (DApps), Blokzincir Tiirleri (Genel, Ozel, Konsorsiyum), Blokzincir Uygulama Alanlar1 ve
Giivenlik Konulari.

YPZXXX Unity ile oyun gelistirme (2, 1,0, 2.5) 5

Amagc: Bu dersin amaci, 6grencilere popiiler oyun motoru Unity'yi kullanarak 2B ve 3B interaktif oyunlar
gelistirmek i¢in gereken temel bilgi, arag ve teknikleri 6gretmektir. Ogrencilerin, Unity editoriine hakim olmasi,
bir betikleme dili ile oyun mekaniklerini programlamasi, temel fizik ve animasyon sistemlerini kullanmasi ve
bastan sona basit bir oyun projesini tasarlama, gelistirme ve derleme yetkinligi kazanmasi hedeflenmektedir.

Icerik: Unity Oyun Motoruna Giris ve Editor Arayiizii, Temel Kavramlar (GameObject, Component, Prefab),
Oyun Programlama ve Betikleme Temelleri, Kullanic1 Girdilerinin Yonetimi (Input System), Fizik Motoru
Kullannmi (Rigidbody, Collider), Kullanici Arayiizii (UI) Tasarimi ve YoOnetimi, Animasyon Sistemleri
(Animator, Animation), Ses Yonetimi, Sahne Yo6netimi, Oyunun Derlenmesi ve Yayinlanmasi.

Bu belge, guivenli elektronik imza ile imzalanmistir.
Belge Dogrulama Kodu: MMCTC4M Belge Takip Adresi: https://www.turkiye.gov.tr/trabzon-universitesi-ebys



(26.06.2025 tarihli ve 6 sayili Fakiilte Kurulu toplantisinin 1 numarali karar ekidir) EK-1

YPZXXX Ag Programlama (2, 1,0, 2.5)5

Amagc: Bu dersin amaci, 0grencilere bilgisayar aglar lizerinden iletisim kuran uygulamalar gelistirmek igin
gereken temel prensipleri, protokolleri ve programlama tekniklerini dgretmektir. Ogrencilerin, TCP/IP protokol
takimini ve istemci-sunucu mimarisini anlamasi, soket API'sini kullanarak baglanti yonelimli (TCP) ve
baglantisiz (UDP) iletisim saglayan ag uygulamalar1 tasarlama ve kodlama yetkinligi kazanmasi
hedeflenmektedir.

Icerik: Ag Programlamaya Giris ve TCP/IP Mimarisi, Soket Programlama Temelleri, Istemci-Sunucu Modeli,
Adresleme ve Veri Siralamasi (Byte Order), TCP ile Gilivenilir Veri Aktarimi, UDP ile Baglantisiz
Programlama, Coklu Istemci Yonetimi (Threading ve Multiplexing), Uygulama Katmani Protokol Tasarimu,
Temel Ag Giivenligi ve Soket Seviyesinde Sifreleme.

YPZXXX Otonom Sistemler (2, 1,0, 2.5) 5

Amag: Bu dersin amaci, 6grencilere ¢evrelerini algilayarak, karar vererek ve bagimsiz olarak hareket ederek
belirli gorevleri yerine getiren otonom sistemlerin temel prensiplerini, mimarilerini ve algoritmalarin
ogretmektir. Ogrencilerin, algilama (sensorler), planlama ve kontrol déngiisiinii, konum belirleme ve haritalama
(SLAM) gibi temel problemleri ve bu sistemlerin tasariminda kullanilan makine 6grenmesi yaklasimlarini
kavramasi, karmasik bir otonom sistemin bilesenlerini analiz etme ve temel otonom davranislari tasarlama
yetkinligi kazanmasi hedeflenmektedir.

I¢erik: Otonom Sistemlere Giris ve Mimarileri, Sensor Teknolojileri ve Sensér Fiizyonu, Konum Belirleme ve
Haritalama (SLAM), Yol ve Hareket Planlama Algoritmalari, Kontrol Sistemleri Temelleri, Otonom
Sistemlerde Karar Verme Mekanizmalari, Bilgisayarla Gorii ve Makine Ogrenmesinin Rolii, Uygulama Alanlar
(Otonom Araglar, Dronlar, Endiistriyel Robotlar).

YPZXXX Yazilm Gelistirme Standartlar: ve Proje Yonetimi (2, 1,0, 2.5) 5

Amag: Bu dersin amaci, 6grencilere yazilim projelerinin bagartyla yonetilmesi ve kalite standartlarina uygun
yazilim triinlerinin gelistirilmesi i¢in gereken temel prensipleri, metodolojileri ve standartlar1 dgretmektir.
Ogrencilerin, yazilim gelistirme yasam dongiisii modellerini anlamasi, proje yonetimi bilgi alanlarini (kapsam,
zaman, maliyet, risk) kavramasi, Agile ve Waterfall gibi farkli yaklasimlar1 tanimas1 ve bir yazilim projesini
planlama, yiiriitme ve kontrol etme yetkinligi kazanmas1 hedeflenmektedir.

Icerik: Yazilim Proje Yonetimine Giris, Yazilim Gelistirme Yasam Déngiisii Modelleri (YGDA), Geleneksel
(Selale) ve Cevik (Agile, Scrum) Proje Yonetimi Yaklagimlari, Proje Planlama Siirecleri (Kapsam, Zaman ve
Maliyet Yonetimi), Risk Yonetimi, Yazilim Kalite Yonetimi ve Glivencesi, Yazilim Kalite Standartlar1 (ISO,
CMMI), Konfigiirasyon Yonetimi, Proje izleme, Kontrol ve Raporlama.

YPZXXX Uzman Sistemler (2, 1,0, 2.5) 5

Amag: Bu dersin amaci, 6grencilere belirli bir uzmanlik alanindaki insan bilgisini ve karar verme siireclerini
modelleyerek bilgisayar sistemlerine aktaran uzman sistemlerin temel prensiplerini, mimarilerini ve gelistirme
siireclerini gretmektir. Ogrencilerin, bir uzman sistemin temel bilesenleri olan bilgi taban1 ve ¢ikarim motorunu
anlamasi, bilgi temsil etme yontemleri ve otomatik muhakeme (uslamlama) teknikleri hakkinda bilgi sahibi
olmasi ve belirli bir probleme yonelik bagit hirwziman sistem tasarlama yetkinligi kazanmasi hedeflenmektedir.
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Icerik: Uzman Sistemlere Giris ve Temel Kavramlar, Bilgi Tabani ve Cikarim Motoru, Bilgi Edinimi, Bilgi
Temsili ve Kontrolii, Otomatik Muhakeme (Uslamlama), Belirsizlik Temsili, Pratik Problem C6zme ve Bilinen
Uzman Sistem Ornekleri, Uzman Sistem Tasarimi Icin Yazilim Araclart ve Mimarileri.

PROGRAM AKTS OZETi
Tim yillar i¢in Zorunlu derslerden alinmasi gereken toplam AKTS kredisi 173
Tim yillar i¢in Se¢meli derslerden alinmasi gereken toplam AKTS kredisi 67

Programdan mezuniyet igin gerekli AKTS kredilerinin toplanu 240
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BiLGISAYAR MUHENDISLiGi BOLUMU DERS PLANI

Egitim planinin akreditasyon kriterlerini saglamasi icin “MUHENDISLIK LISANS
PROGRAMLARI DEGERLENDIRME OLCUTLERi 3.07 (MUDEK) dikkate
alinmigtir. MUDEK Egitim planina gore asagidaki Kriterlerin saglanmas: gerekmektedir.

Olciit 5. Egitim Plam
5.4 Egitim plan1 agsagidaki bilesenleri igermelidir:

a) En az 32 yerel kredi veya en az 60 AKTS kredisi tutarinda matematik ve temel bilim egitimi.
Temel bilim egitimi ilgili disipline uygun olmal1 ve deneysel calismalarla desteklenmelidir.

b) En az 48 yerel kredi veya en az 90 AKTS kredisi tutarinda temel miihendislik bilimleri ve
ilgili disipline uygun miihendislik meslek egitimi.

c) Egitim programinin mesleki igerigini biitiinleyen genel egitim.

d) Tiirkge egitim yapan programlar giris diizeyinde en az 9 yerel kredi veya 12 AKTS kredisi
tutarinda yabanci dil dersi icermelidir.

5.5 Ogrenciler, 6nceki derslerde edindikleri bilgi ve becerileri kullanacaklari, mithendislik
standartlarin1 ve gergekgi kisitlar1 ve kosullari igerecek bir ana tasarim deneyimiyle, mithendislik
uygulamasina hazir hale getirilmelidir.

11. EK-1 DiSIiPLINE OZGU EGITiM PLANI KONULARI

Not: Bu ekte degisik disiplinlerdeki programlarin egitim planlarinda yer almas: beklenen disipline ozgii
konular yer almaktadwr. Bu konular egitim planinda ayri birer ders kapsaminda yer alabilecekleri gibi,
degisik derslerin i¢inde kapsanan konular arasinda da yer alabilir.

BILGISAYAR, YAZILIM VE BENZERi ADLI MUHENDISLiK PROGRAMLARININ
DISIPLINE OZGU EGITiM PLANI KONULARI

CEINY3

Bu egitim plan1 konular1 adinda “bilgisayar”, “yazilim” ve benzeri nitelemeler bulunan programlar
icindir. Egitim plani, adinda gegen miihendislik alan1 yelpazesi igerisinde genislik ve derinlik saglayacak
bigimde olmali ve asagidaki konular1 kapsamalidir.

Ortak Konular:
. Ayrik matematik, dogrusal cebir ve tiirevsel denklemleri kapsayan ileri matematik, disipline
0zgii uygulamalar da igeren olasilik ve istatistik; deneysel ¢alismalari ile birlikte fizik;

. Algoritma analizi, yazilim gelistirme teknikleri, karmasik veri yapilari, veri saklama (depolama)
konular1, karmasik sistemlerin yazilim ve donanimlarinin analizi ya da tasarimi konulari.

Adinda “bilgisayar” nitelemesi olan programlar i¢in yukaridaki ortak konulara ek olarak kapsanmasi
gerekli konular: Laboratuvar uygulamalari ile desteklenen sayisal sistem tasarimi konulari.
Adinda “yazilim” nitelemesi olan programlar ic¢in yukaridaki ortak konulara ek olarak kapsanmasi

gerekli konular: Karmasik yazilim sistemlerinin dogrulanmasi ve yonetimi siireglerini de kapsayan
uygulamalar igeren meslek konulari.

Bu kriterler dogrultusunda hazirlanan ders plani su sekildedir:
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BiLGISAYAR MUHENDISLiGi BOLUMU DERS PLANI

1.Yil
1. Yil Giiz Donemi 1. Yil Bahar D6nemi
G.Kod* Ders Adi T U L K AKTS §GK** G.Kod* Ders Adi T UL K AKTS QK**
is Saghgive Guvenligi-1 2 0 0 2 2 is Saghgi ve Guvenligi - Il 2 002 2
Yabanci Dil - | 2 0 02 3 Kariyer Planlama 1 0 00 O
Atatiirk ilk. Ve ink. Tar.-1 2 0 0 2 2 TB 2 Matematik - Il 4 0 04 6
Turk Dili-1 2 0 0 2 2 Turk Dili- I 2 002 2
TB 1 Matematik - | 4 0 0 4 6 Atatiirk ilk. Ve ink. Tar. — I 2 002 2
Genel Fizik 3 0 14 6 Yabanci Dil - Il 2 002 3
Bilgisayar Miihendisligine Giis 2 0 0 2 2 Bil_3 Nesneye Yénelimli Programlama 2 1 0 3 5
Bil_1 Bilgisayarin Temelleri 3 0 03 4 Lineer Cebir 3 003 6
Bil_2 Yapisal Programlama 2 1 03 3 Biligim Etigi 2 002 2
Toplam 22 1 1 23 30 Bil_4 Temel Elektronik 2 002 2
Toplam 22 1 0 22 30
2.Vl
2. Y1l Giiz Dénemi 2.Yil Bahar Donemi
G.Kod* Ders Adi T U L K AKTS OK** G.Kod* Ders Adi T UL K AKTS OK**
Diferansiyel Denklemler 4 0 0 4 5 Numerik Analiz 3 0 0 3 5
ingilizce OkumaveYazma 2 0 0 2 3 Teknik ingilizce 2 002 3
Olasilik ve istatistik 3 0 03 5 Bigimsel Diller ve Otomata Teorisi 3 0 0 3 4
Ayrik Matematik 3 0 0 3 4 isletim Sistemleri 3 0 0 3 4 Bil_2/Bil_3
Veri Yapllari 2 1 0 3 4 Bil_2/Bil_3 Bil_6 Mikromimariler 3 0 0 3 5 Bil_1/Bil_4
Bil_5 Sayisal Tasarim 3 0 0 3 3 Bil_1/Bil_4 Sayisal Tasarim Lab. 0 0 21 2 Bil_1/Bil_5
Veri Tabani ve Yonetimi 2 1 0 3 3 Web Programlama 2 1 0 3 4
USD-Segmeli-1 2 0 02 3 USD-Segmeli-2 2 002 3
Toplam 21 2 0 22 30 Toplam 18 1 2 20 30
3.vil
3. Y1l Giiz Donemi 3. Yil Bahar Donemi
G.Kod* Ders Adi T U L K AKTS OK** G.Kod* Ders Adi T UL K AKTS QK**
ingilizce Konusma 2 0 0 2 3 Sistem Programlama 2 1 0 3 4 Bil_2/Bil_3
Miihendislik Matematigi 3 0 0 3 4 TB_1/TB 2 Yaziim Miihendisligi 2 103 3 Bil_2/Bil_3
Algoritma Analizi 2 1 0 3 4 Bil_2/Bil_3 Bilgi Glivenligi ve Kriptoloji 2 1 0 3 4
Bilgisayar Aglari 2 1 0 3 4 Yapay Zeka 2 1 0 3 4 Bil_2/Bil_3
Mikromimari Lab. 0o 0 21 2 Bil_5/Bil_6 Sistem ve Ag Lab. 0 0 21 2
Teknik Se¢meli-1 2 1 0 3 5 Teknik Se¢meli - 3 2 1 0 3 5
Teknik Segmeli-2 2 1 0 3 5 Teknik Se¢meli - 4 2 1 0 3 5
BSD-Secmeli-1 2 0 0 2 3 BSD-Secmeli-2 2 0 0 2 3
Toplam 15 4 2 18 30 Toplam 14 6 2 18 30
a.yi
4. Y\l Giiz D6nemi 4.Y\l Bahar Donemi
G.Kod* Ders Adi T U L K AKTS OK** G.Kod* Ders Adi T UL K AKTS QK**
Mesleki Deneyimi - | 0 2 00O 3 Cok Disiplinli Calisma 0 2 01 5
Mesleki Deneyimi - Il 0 2 00O 3 Modern Yaziim Teknolojileri 2 1 0 3 5
Proje Tasarimi 0 2 01 4 Bitirme Calismasi 0 2 01 5
Teknik Segmeli - 5 2 1 0 3 5 Teknik Segmeli - 9 2 1 0 3 5
Teknik Se¢meli - 6 2 1 0 3 5 Teknik Se¢meli - 10 2 1 0 3 5
Teknik Se¢meli - 7 2 1 0 3 5 Teknik Segmeli - 11 2 1 0 3 5
Teknik Segmeli - 8 2 1 0 3 5 Toplam 8 8 0 12 30
Toplam 8 10 0 11 30
* G.Kod* : Gegici ders kodu
** OK** :0n kosul, "/" veya anlamindadir. Verilen gegici kodlu derslerden en az birinden basarili olursa dersi alabilir.
2
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Ac¢ilmasi Ongoriilen
Teknik Se¢meli Dersler

Teknik Se¢meli-1 (5.yy) Teknik Se¢meli - 5 (7.yy) Teknik Se¢meli -9 (8.yy)
Mobil programlama Siber Giivenlik Biyometrik Sistemler
Betik Diller Yazilim Mimarisi ve Tasarimi Oriintii Tamma

Bilgisayarla Gorii

Teknik Se¢meli - 2 (5.yy) Teknik Se¢meli-7 (7.yy) Teknik Se¢meli -11 (8.yy)
Donanim Tanimlama Dilleri Yapay Sinir Aglar Blok zincir
Goriintii Isleme Gomiilii Sistemler Unity ile oyun gelistirme
Derleyici Tasarimi Yazilim Sinama ve Dogrulama Ag Programlama
Teknik Se¢meli-3 (6.yy) Teknik Se¢meli-6 (7.yy) Teknik Se¢meli -10 (8.yy)
Dagitik programlama Sezgisel Optimizasyon Derin Ogrenme
Bulut Bilisim Veri Madenciligi Otonom Sistemler
Sistem ve Ag Yonetimi Veri Bilimi Dogal Dil fsleme

Yazilim Gelistirme Standartlar1 ve Proje Yonetimi
Teknik Se¢meli-4 (6.yy) Teknik Se¢meli-8 (7.yy)
loT Programlama Optimizasyon Teorisi
3D Modelleme ve Animasyon Sinyaller ve Sistemler
Insan-Bilgisayar Etkilesimi Oyun Teorisi

Tablo 1. Dénemsel Teorik, Uygulama, Laboratuvar, Kredi ve AKTS dagilim tablosu.

T U L K___AKTS
1. Y1l Giiz Dénemi 22 1 1 23 30
1.Yil Bahar Dénemi 22 1 0 215 30
2. Y1l Giliz Donemi 21 2 0 22 30
2.Yil Bahar Donemi 18 1 2 195 30
3. Y1l Giliz Donemi 15 4 2 18 30
3.Yil Bahar Donemi 14 6 2 18 30
4. Y1l Giiz Dénemi 8 10 0 11 30
4. Y11 Bahar Dénemi 8 8 0 12 30

Toplam 128 33 7 145 240

Tablo 1’e gore ders planinda, 128 saat teorik ve 40 saat uygulama+laboratuvar dersi
bulunmaktadir. Derslerin %23,8 i uygulama veya laboratuvar igermektedir. Ders planina gore 11 tane
teknik segmeli ders ile 2 USD (Universite Se¢meli Ders) ve 2 BSD (Birim Se¢meli Ders) olmak iizere
15 tane ders se¢melidir. 11 teknik se¢gmeli ders 27,5 yerel kredi ve 55 AKTS ve ortak segmeli 4 ortak
ders 8 yerel kredi ve 12 AKTS agirlindadir. Toplam se¢meli ders oran1 %25’ten fazla olmaktadir.
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MUDEK Olgiitleri 3.0 egitim planina gore;

Tablo 2 ‘ye gore “Matematik ve Temel Bilim Egitimi Dersleri” ve “Matematik ve
Temel Bilim Egitimi bilesenli” derslerin toplam agirlig: 43 yerel kredi ve 66 AKTS olmaktadir.
Tablo 2 ile “a. En az 32 yerel kredi veya en az 60 AKTS kredisi tutarinda matematik ve temel
bilim egitimi” kriteri karsilanmaktadir.

Tablo 2. Matematik ve Temel Bilim Egitimi/Bilesenli Dersler.

T Bilesen K  Bilegsen AKTS

c
-
A

AKTS

Ders Ad1 Ders Ad1 K AKTS

Matematik - | 4 0 04 6 Sayisal Tasarim 3 3 2 2
Genel Fizik 3 01356 Bicimsel Diller ve Otomata Teorisi 3 4 2 3
Matematik - II 4 00 4 6 Bilgi Givenligi ve Kriptoloji 2 4 2 3
Lineer Cebir 3 003 6 Yapay Zeka 2 4 1 2
Diferansiyel Denklemler 4 0 04 5 Teknik Segmelilerden 3 5
Olasilik ve istatistik 3 003 5 Bilesen Toplam 10 15
Ayrik Matematik 3 0 03 4

Nimerik Analiz 3 0 03 5

Miihendislik Matematigi 3 003 4

Algoritma Analizi 2 1.0 25 4

Toplam 32 1 1 33 51

Tiirkge egitim yapilacak olan boliim i¢in “d. Tiirkge egitim yapan programlar giris
diizeyinde en az 9 yerel kredi veya 12 AKTS kredisi tutarinda yabanc dil dersi igermelidir.”
kriteri Tablo 3’teki derslerle 10 yerel kredi ve 15 AKTS ders agirligi ile saglanmaktadir.

Tablo 3. Yabanci Dil Dersleri.

Ders Adi T U L K AKTS
Yabanci Dil - | 2 0 0 2 3
Yabanci Dil - Il 2 0 0 2 3
ingilizce Okuma ve Yazma 2 0 0 2 3
Teknik ingilizce 2 0 0 2 3
ingilizce Konusma 2 0 0 2 3
Toplam 10 0 0 10 15
4
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MUDEK 3.0 é6l¢iitlerine gore, “b. En az 48 yerel kredi veya en az 90
AKTS kredisi tutarinda temel miihendislik bilimleri ve ilgili disipline uygun
miithendislik meslek egitimi.” ve “c. Egitim programimin mesleki igerigini
biitliinleyen genel egitim.” kriteri Tablo 4’te gosterildigi gibi saglanmaktadir.

Tablo 4. Meslek Egitimi Dersleri.

Ders Ad1 T u L K AKTS
Bilgisayar Mihendisligine Giris 2 0 0 2 2
Bilgisayarin Temelleri 3 0 0 3 4
Yapisal Programlama 2 1 0 2,5 3
Nesneye Yonelimli Programlama 2 1 0 2,5 5
Temel Elektronik 2 0 0 2 2
Veri Yapilari 2 1 0 2,5 4
Sayisal Tasarim 3 0 0 3 3
Veri Tabani ve Yonetimi 2 1 0 2,5 3
Bicimsel Diller ve Otomata Teorisi 3 0 0 3 4
isletim Sistemleri 3 0 0 3 4
Mikromimariler 3 0 0 3 5
Sayisal Tasarim Lab. 0 0 2 1 2
Web Programlama 2 1 0 2,5 4
Bilgisayar Aglar 2 1 0 25 4
Mikromimari Lab. 0 0 2 1 2
Sistem Programlama 2 1 0 2,5 4
Yazilim Mihendisligi 2 1 0 2,5 3
Bilgi Glvenligi ve Kriptoloji 2 1 0 2,5 4
Yapay Zeka 2 1 0 2,5 4
Sistem ve Ag Lab. 0 0 2 1 2
Mesleki Deneyimi - | 0 2 0 0 3
Mesleki Deneyimi - || 0 2 0 0 3
Proje Tasarimi 0 2 0 1 4
Cok Disiplinli Calisma 0 2 0 1 5
Modern Yazilim Teknolojileri 2 1 0 2,5 5
Bitirme Calismasi 0 2 0 1 5
11 tane teknik se¢meli ders 22 11 0 27,5 55
Toplam 63 32 6 80 148
Bilesenli orani 10 15
Genel Toplam 70 133

Onerilen ders plani is saghig1 ve giivenligi, kariyer planlama, girisimcilik, meslek
etigi gibi dersleri kapsamaktadir. Ogrencilerin 6nceki derslerde edindikleri bilgi ve
becerileri kullanacaklari, miithendislik standartlarini ve gergeke¢i kisitlart ve kosullari
igerecek, tasarim deneyimleri, mithendislik uygulamalari, farkli disiplinlerle g¢alisma ve
ekip calismasi, bireysel proje tasarlama ve sunma gibi becerileri gosterecek “staj, proje
tasarimi, ¢ok disiplinli ¢alisma ve bitirme ¢alismas1” ve uygulamali derslere planda yer

verilmistir.
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BiLGiSAYAR MUHENDISLiGi BOLUMU DERS iCERIKLERI

1.YIL GUZ DONEMI

Is Saghg ve Giivenligi — 1 (2,0,0,2) 2
Amagc: Bu dersin amaci, 6grencilerin is sagligi ve giivenligi kiiltiiriinii kazanmalarini, is saghigi ve
giivenliginin hukuki yoniinii 6grenmelerini saglamaktir.
Icerik: Is Sagligi ve Giivenliginin Kavram ve Kurallari; Is Saglhigi ve Giivenligine Genel Bakis ve
Giivenlik Kiiltiirii; Tiirkiye'de ve Diinyada Is Saglig1 ve Giivenligi, is Kazalar1 ve Meslek Hastaliklari;
Kanunlarda Is saglig1 ve Giivenligi.

Yabana Dil -1 (2,0,0,2) 3

Amac: Bu ders; dgrencilerin hedef dilde (Ingilizce) temel iletisim becerilerini kazanmalarina, dil ve
kiiltiir anlayislarini derinlestirmelerine ve yabanci diller araciligiyla iletisime yonelik olumlu bir tutum
gelistirmelerine yardimci olmay1 amaglamaktadir.

Icerik: Bu dersin igeriginde tartisma, beyin firtinasi, miinazara, grup calismasi ve gorevler, iletisim
calismalari, okudugunu ve dinledigini anlama ¢aligmalari, kelime bilgisi ve yazili ¢aligmalari, gramer

calismalari, konugma teknikleri ve rol yapma ¢aligmalari yer almaktadir.

Atatiirk flkeleri ve Inkilap Tarihi—1(2,0,0,2) 2
Amac: Ogrencilerin tarihi olaylar1 yorumlama yeteneginin gelistirilmesi. Bagimsiz bir devlet olmanin

Ooneminin 6grenilmesi ve vatan topraginin degerinin kavranmasi, diinyada meydana gelen olaylarin,
iilkemizin bugiinkii ve gelecekteki durumuna etkisini Ongdrme yeteneginin gelismesi, Tiirkiye
Cumhuriyeti’nin kurulus felsefesiyle Atatiirk ilke ve inkilaplarinin 6grenilmesi ve bu bilgilerin 1s18inda,
milli birlik ve beraberlik, tlilkenin boliinmez biitiinliigli ve Tiirkiye Cumhuriyeti’nin, gelismis tilkeler
diizeyine ¢ikarilma hedefinin kazanilmasi.
Icerik: Osmanli Imparatorlugu'nun Dagilisi (XIX Yiiy1l) . Tanzimat ve Islahat Fermani, 1. ve II.
Mesrutiyet, Trablusgarp ve Balkan Savaglari, I. Diinya Savasi, Mondros Ateskes Antlagsmasi, Wilson
Ilkeleri, Paris Konferans;, M. Kemal'in Samsun'a ¢ikis1 ve Anadolu'daki Durum, Amasya Genelgesi,
Ulusal Kongreler, Mebusan Meclisi'nin Acilis, TBMM'in Kurulusu ve i¢ Isyanlar, Teskilat-1 Esasi
Kanunu, Diizenli Ordunun Kurulusu, I. Indnii, Kiitahya - Eskisehir, Sakarya Meydan Muharebesi ve
Biiyiikk Taarruz, Kurtulus Savasi sirasindaki Antlagsmalar, Lozan Barig Antlagsmasi, Saltanatin
Kaldirilmasi.

Tiirk Dili -1 (2,0,0,2) 2
Amag: Dilin 6zelliklerini ve dil-kiiltiir, dil-iletisim arasindaki baglantiy1 6grenmek, Tiirkgenin temel dil
kurallarmi  (yazim-noktalama, anlatim bozukluklari) kavramak, okudugunu anlama becerilerini
gelistirmek, yazili bir metni kurallarina uygun bir sekilde olusturmak, form yazilardan meslek hayatinda
kullanacaklar1 yazi tiirlerini (dilekge, tutanak, resmi yazilar vb.) bilmek ve 6rnek olusturmak, edebi
tiirleri bilmek ve bu tiirlerin yap1 bilgisine sahip olarak ¢oziimlemek.
i¢erik: Dilin tanimu ve dil-kiiltiir, dil,-iletisim baglantilarmi kavramak, Tiirkgenin genel 6zelliklerini
bilmek, Tiirkgenin anlama ve anlatma sorunlarinin tartistmi ve ¢Oziim Onerileri sunmak, okuma
becerisini aliskanliga doniistiirme ¢aligmalart yapmak, okumay1 engelleyen fiziksel ve zihinsel engelleri
gostermek ve ¢oziim yollar1 gostermek, hizli okuma ¢alismalar1 yapmak, yazili bir metin olusturma
calismalar1 yapmak, metinler iizerinde sozciklerin farkli kullanimlarini gostermek, anlatim
bi¢imlerini(agiklayici, kamitlayici, betimleyici, 6ykiileyici konusma yoluyla, manzum anlatim)yazi
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tiirlerinde nasil kullanildigin1 gdstermek, yazim -noktalama kurallarini ve anlatim bozukluklarin
climleler iizerinde gdstermek, form yazilar1 (mektup, 6z gecmis, dilekge, rapor, karar, ilan, tutanak,
resmi yazilar, teblig) tanitmak ve uygulama yaptirmak, 6gretici metinleri (makale, elestiri, deneme,
fikra, sohbet, roportaj, gezi, ani, gilince, biyografi) tiirlerini metinler {izerinde incelemek, edebi
tiirleri(destan, masal, fabl, roman, siir, tiyatro) 6rnek metinler yoluyla incelemek ayrica edebi metnin
yapisal unsurlarini 6rneklerle inceleme ¢oziimleme ¢alismalart yapmak.

Matematik-1 (4,0,0,4) 6

Amac: Miihendislik 6grencilerinin ihtiya¢ duydugu temel matematiksel araglari bilgi ve kavrama
diizeyinde uygulamalariyla birlikte tanitmaktir. Ders materyali ve 6rnekleri 6grenci uzmanlik alaniyla
iliskilendirilerek dersin miihendislik agisindan 6nem ve anlaminin kavratilmasina 6zen gésterilmektedir.
Icerik: On bilgiler (gercel sayilar ve gercel dogru, Kartezyen koordinatlar, ikinci dereceden
denklemlerin grafikleri, polinomlar, rasyonel fonksiyonlar, trigonometrik fonksiyonlar ve grafikleri),
limit ve stireklilik, ara deger teoremi, tiirev, ortalama deger teoremi, transandantal fonksiyonlar, tiirev
uygulamalari (ekstremum deger problemleri, fonksiyon grafigi ¢izimi, optimizasyon problemleri), belirli
ve belirsiz integral, integral alma kurallari, belirli integralin uygulamalari(alan, hacim hesabr).

Genel Fizik (3,0,1,3.5) 6
Amag: Bu dersin temel amaci 6grenciye fizigin mekanik ve eletromanyetizma ile ilgili temel kavram
ve prensiplerini vermektir.

icerik: Giris (Birimler, Fiziksel nicelikler ve vektorler), Bir boyutlu hareket, Tki boyutlu hareket,
Newton Yasalari, Dairesel Hareket, Is ve Enerji, Potansiyel enerji ve enerjinin korunumu, Coulomb
Kanunu, Elektrik Alani, Potansiyel ve Kondansatorler.

Yapisal Programlama (2,1,0,2.5) 3

Amac¢: Bu dersin amaci problemleri ¢ozmek igin algoritmalar gelistirmek, Ogrencilere algoritma
analizini 0gretmek ve Ogrencileri programlamanin temel kavramlart ile tamigtirmaktir. Bu amagla
program yazmada kullanilan mekanizmalar tanitilacaktir ve C programlama dilinde program tasarlanip
uygulamalar yapilacaktir.

I¢erik: Programlama dillerinin genel olarak siniflandirilmasi. Algoritmalara Giris. Akis diyagramlari.
Sozde kodlar. C programlama ortami. C program bloklarinin yapisi. Degiskenler, veri tipleri.
Aritmetiksel, iliskisel ve mantiksal iglemler. Girig / Cikis prosediirleri. Karar mekanizmalari. Dongiiler.
Fonksiyonlar. Diziler. Isaretciler. Yapilar. Dosyalar.

Bilgisayarin Temelleri (3,0,0,3) 4

yazilimsal temel bilesenlerini tanitmak; sayisal sistemler, veri yapilari, mantiksal devreler ve isletim
sistemlerinin temel calisma prensipleri hakkinda saglam bir altyapr kazandirmaktir. Ayrica, giincel
bilisim teknolojileri, yapay zeka, bulut bilisim, siber giivenlik gibi alanlara dair temel bir bakis acisi
kazandirilarak teknoloji okuryazarligi artirilir. Dersin sonunda Ogrenciler bilisim sistemlerine daha
biitiinciil ve analitik bir bakigla yaklasabilecek yeterlilige sahip olurlar.

Icerik: Ders, bilgisayarin tarihsel gelisimi ve temel bilesenleriyle baslar; CPU, bellek yapilari,
girig/cikis birimleri gibi fiziksel yapilar ayrintili olarak ele almir. Sayr sistemleri (ikili, ondalik,
onaltilik), veri kodlama yontemleri ve Boolean mantig: ile dijital devre temelleri incelenir. Son

Bu belge, glivenli elektronik imza ile imzalanmistir.
Belge Dogrulama Kodu: MMCTC4M Belge Takip Adresi: https://www.turkiye.gov.tr/trabzon-universitesi-ebys



(26.06.2025 tarihli ve 6 sayil1 Fakiilte Kurulu toplantisinin 2 numarali karar ekidir) EK-2

haftalarda ise bulut bilisim, nesnelerin interneti (IoT), yapay zeka, biiyiik veri gibi giincel teknolojilere
genel bir bakis sunularak 6grencilerin vizyonu genisletilir. Son olarak bilisim etigi, veri gizliligi, fikri
miilkiyet gibi etik ve sosyal sorumluluk konulart iglenir.

Bilgisayarin Miihendisligine Giris (2,0,0,2) 2

Amag: Bu dersin amaci, 6grencilere boliimii, meslegi, temel kavramlarini, alt alanlarin1 ve ¢aligma
prensiplerini ve boliimde anlatilan derslerin genel igeriklerini tanitmaktir. Donanim, yazilim, algoritma
ve ag temelleri iizerine kurulu bir bakis acis1 sunarak, temel problem ¢dzme yetkinligi kazandirmak ve
ogrencileri mithendislik derslerine hazirlamak hedeflenmektedir.

I¢erik: Boliim oryantasyon programi, dgrenci ydnetmelikleri, bilgisayar miihendisliginin saglik, ¢evre
ve giivenlik iizerindeki etkileri, Bilgisayar miihendisligi disiplininin tanimi ve alt alanlari, temel
kavramlar ve kariyer planlama.

1. YIL BAHAR DONEMI

Is Sagh@ ve Giivenligi — 11 (2,0,0,2) 2
Amag: Bu dersin amaci, is kazalar1 ve hastaliklarinin tiirleri, nedenleri ve onlemleri hakkinda bilgi
edinmelerini, standartlar1 ve mevzuatlar1 6grenmelerini saglamaktir.
icerik: Fiziksel Risk Etmenleri; Kimyasal Risk Etmenleri; Biyolojik Risk Etmenleri; Psikososyal Risk
Etmenleri; Risk Yonetimi ve Risk Degerlendirme; Yangin ve Acil Durum Planlar;; Korunma
Politikalar1; Kisisel Koruyucu Donanimlar; Saglik ve Giivenlik Isaretleri; Calisma Ortami Gozetimi, Is
Hijyeni, Isyeri Temizligi ve Diizeni; Uyulmasi gereken mevzuatlar.

Kariyer Planlama(1,0,0,0) 0

Amac: Bu ders ogrencilerin; ilgi alanlari, kisisel ozellikleri ve degerleri hakkinda farkindalik
kazanmalarini saglayarak gelecek hedefleri ile uyumlu bir kariyer planlamasi yapabilmelerine yardimet
olmaktadir.

Icerik: Kariyer Planlama dersinin, Cumhurbaskanligi insan Kaynaklar1 Ofisi tarafindan olusturulan
taslak ¢ergevesinde, her hafta i¢in hazirlanmis video ve etkinlikler ile tiniversite 6gretim tiyeleri, sektor
profesyonelleri, sivil toplum kuruluslar1 ve uluslararas: orgiitlerden davet edilecek misafir egiticilerle
islenmesi Onerilmektedir. Ders kapsamina déahil edilecek destekleyici faaliyetler 6grencileri profesyonel
basvurularda kullanilan yontem ve araclar konusunda bilgilendirecek ve bunlart en etkin sekilde
kullanabilme becerisini kazandiracak sekilde tasarlanmis olup uygulamali etkinlikler ile desteklenmistir.
Kariyer merkezleri, 6grencilerin becerilerini gelistirmelerine destek olacak deneyim imkanlar1 sunan
faaliyetler ile dersi uygulamali olarak takip edecektir. Dersin yapisina ve igeriklere dair Onerilen
program asagida sunulmustur. S6z konusu program {iniversitelerin ve dersi alacak 6grencilerin kayitlt

oldugu boliimlerin 6zelliklerine gore farkliliklar gosterebilir.

Matematik 11 (4,0,0,4) 6
Amac: Mihendislik boliimlerinin ihtiyag duydugu temel matematiksel kavramlar bilgi ve kavrama
diizeyinde tanitmak.
icerik: Vektorler, karma carpim, uzayda dogru ve diizlemler, silindirler ve ikinci derece yiizeyler,
matrisler, lineer denklem sistemleri, matrislerde elemanter operasyonlar, Gauss eliminasyonu, 6z deger
ve 6z vektorler. Diziler ve yakinsaklik, seriler, serilerde yakinsaklik testleri, alterne seriler ve

8

Bu belge, glivenli elektronik imza ile imzalanmistir.
Belge Dogrulama Kodu: MMCTC4M Belge Takip Adresi: https://www.turkiye.gov.tr/trabzon-universitesi-ebys



(26.06.2025 tarihli ve 6 sayil1 Fakiilte Kurulu toplantisinin 2 numarali karar ekidir) EK-2

yakinsaklig1. Kuvvet serileri ve yakinsaklik araligi, Taylor serileri. Cok degiskenli fonksiyonlar, limit,
stireklilik, kismi tiirevler, zincir kurali, yonli tiirev, iki degiskenli fonksiyonlarin ekstremum degerleri.
Iki katli integraller, kutupsal koordinatlar, iki katli integrallerde bolge doniisiimii ve kutupsal
koordinatlarda integral hesabi, iki katl integrallerin uygulamalari (kiitle ve moment hesabi).

Tiirk Dili - 11 (2,0,0,2) 2
Amag: Hayatlarinin her alaninda Tirkgeyi kullanacak olan genglerimize dil bilinci kazandirmak,
Tiirkgenin nasil daha giizel konusulacagi hakkinda bilgi vermek ve dilin ses, anlam 0Ozelliklerini

ogrencilere kavratmaktir.

I¢erik: Imla ve noktalama kurallari, Tiirkgenin ses dzellikleri, cesitli form yazilar, roman, hikaye, tiyatro
tiirleri hakkinda bilgiler, bilgi ve diisiinceye dayali metin yazma, hazirlikli ve hazirliksiz konusma
becerileri.

Atatiirk Ilkeleri ve inkilap Tarihi —11(2,0,0,2) 2
Amac: Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Tarihi-l1l dersi 6grencilerin bulunduklari zaman ve kosullarini
anlamalar1 ve bu durumu analiz ederek diinya ve tilkemizin gelecegine dair bir bakis agilar1 olusturmay1

amaglamistir. Ogrencilere yakin gegmisleri hakkinda bilgi vererek bir milli hafiza olusturmak
hedeflenmistir. Ogrencilere; dzgiiven asilamak, Tiirkiye Cumhuriyeti’nin kurulus felsefesiyle Atatiirk
ilke ve inkildplarmin 6grenilmesi ve bu bilgilerin 15181nda, milli birlik ve beraberlik, iilkenin boliinmez
biitiinliigii ve Tirkiye Cumhuriyeti’nin, gelismis iilkeler diizeyine ¢ikarilma hedefi kazandirmak
amaglanmustir.

I¢erik: Cumhuriyetin ilani, siyasi, sosyal, ekonomik, kiiltiirel ve hukuk alaninda yapilan inkilaplar,
Izmir Iktisat Kongresi, Cok partili hayata gecis denemeleri, Seyh Sait Isyani, Atatiirk dénemi Tiirk Dis
Politikasi, II. Diinya Savasi sirasinda takip edilen politikalar, Demokrat Parti donemi.

Yabana Dil-11 (2,0,0,2) 3

Amag: Bu ders; dgrencilerin hedef dilde (Ingilizce, Fransizca, Arapca, vb.) temel iletisim becerilerini
kazanmalarina, dil ve kiiltiir anlayiglarin1 derinlestirmelerine ve yabanci diller araciliiyla iletisime
yonelik olumlu bir tutum gelistirmelerine yardimci olmay1 amaglamaktadir.

icerik: Bu dersin iceriginde tartisma, beyin firtinasi, miinazara, grup calismasi ve gorevler, iletisim
calismalari, okudugunu ve dinledigini anlama calismalari, kelime bilgisi ve yazili ¢alismalari, gramer

calismalari, konugma teknikleri ve rol yapma caligmalari yer almaktadir.

Nesne Yonelimli Programlama (2,1,0,2.5) 5

Amag: Bu dersin amaci, dgrencilere modern yazilim gelistirmenin temel tasi olan Nesneye Yonelimli
Programlama (NYP) paradigmasini ve prensiplerini gretmektir. Ogrencilerin, problemleri nesneler ve
aralarindaki iligkiler olarak modelleme yetenegi kazanmasi, modiiler, esnek ve yeniden kullanilabilir
kod yazma becerilerini gelistirmesi ve biiyiik 6l¢ekli yazilim projelerine temel olusturacak bir diisiince
yapist edinmesi hedeflenmektedir.

icerik: Prosediirel programlamadan nesneye yonelimli yaklasima gecis, Sinif (Class) ve Nesne (Object)
kavramlar1, NYP'nin temel ilkeleri: Kapsiilleme (Encapsulation), Kalittim (Inheritance), Cok Bigimlilik
(Polymorphism) ve Soyutlama (Abstraction), Kurucu ve Yikict metotlar (Constructors, Destructors),
Erisim belirleyiciler, Arayiizler (Interfaces) ve soyut siniflar, Temel tasarim desenlerine (Design
Patterns) giris ve pratik uygulamalar.
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Lineer Cebir (3,0,0,3) 6

Amag: Bu derste lineer cebire iligkin temel kavramlar1 anlamlari, islemsel siiregleri yiirlitebilmeleri ve
kendi alanlar1 ve iliskili diger alanlarinda uygulamalarin1 gérmeleri amaglanmstir.

Icerik: Matrisler ve matris islemleri, 6zel tipte matrisler, tersi alinabilen matrisler, elemanter satir
islemleri ve eselon form; Determinant kavrami ve temel 6zellikleri, determinant hesaplama yontemleri,
Lineer denklem sistemleri ve matris temsilleri, matrisler yardimiyla lineer denklem sistemlerinin ¢6ziim
yontemleri; Vektor uzaylari, alt uzay, lineer birlesim, germe, lineer bagimsizlik, baz ve boyut; Lineer
doniisiimlere iliskin temel kavramlar ve ozelikleri, déniisiimlerin matrislerle temsili; Ozdeger ve
ozvektorler; Matrislerin kdsegenlestirilmesi, karakteristik deger ve karakteristik vektérler; I¢ carpim ve
i¢ carpim uzaylari, bir vektoriin uzunlugu ve iki vektor arasindaki ag1, ortogonal ve ortonormal vektorler.

Bilisim Etigi (2,0,0,2) 2

Amagc: Bu dersin amaci, 6grencilere bilisim teknolojilerinin gelisimi ve kullaniminin getirdigi sosyal,
yasal ve mesleki etik sorunlar hakkinda farkindalik kazandirmaktir. Ogrencilerin, mesleki kariyerlerinde
karsilasacaklan etik ikilemleri tanima, analiz etme ve evrensel etik ilkeler ¢ergevesinde sorumlu kararlar
alma yetkinligi edinmesi hedeflenmektedir.

Icerik: Etik ve miihendislik etigine giris, etik degerler ve kavramlar, etik teorilerin yapisi. Profesyonel
etik ve sorumluluk. Mesleki etik kodlar1 (ACM/IEEE). Bilisim suglar1 ve yasal diizenlemeler. Kisisel
verilerin korunmasi ve mahremiyet. Fikri miilkiyet haklar1 (telif hakki, patent, lisanslama). Bilgi
giivenligi ve sorumluluk. Sosyal aglarin ve yapay zekanin etik boyutlari.

Temel Elektronik (2,0,0,2) 2

Amag: Bu dersin amaci, 6grencilere modern elektronik sistemlerin temelini olusturan analog devre
bilesenlerini, ¢alisma prensiplerini 6gretmektir. Ogrencilerin, temel devre elemanlari ve yar iletken
teknolojisi hakkinda bilgi sahibi olmasi, basit elektronik devreleri tasarlama yetkinligi kazanmasi
hedeflenmektedir.

Icerik: Yariletken Temelleri. Temel devre elemanlar1 (direng, kapasitdr, indiiktdr) ve devre analiz
yasalar1 (Ohm, Kirchhoff). Diyotlar ve uygulamalar1 (dogrultucular, kirpicilar), Ozel Amagh Diyotlar
(Zener Diyotlar, LED, Lazer Diyot, Foto Diyot). iki Kutuplu Eklem Transistorler (BJT) ve Alan Etkili
Transistorler (MOSFET). Transistorlerin DC analizi ve ylikselte¢ olarak kullanimi, Operasyonel
Yiikseltegler (Op-Amp) ve temel devre tasarimlari, Lojik kap1 devreleri.

2. YIL GUZ DONEMI

Diferansiyel Denklemler (4,0,0,4) 5
Amac: Dersin amaci fen bilimleri ve miihendislik alanlarinda karsilagilan problemlere ait matematiksel

modellerin olusturulmasi, olusturulan modellerin analitik, kalitatif ve temel bazi sayisal ¢6ziim
yontemleri ile ¢oziilmesi ve ¢oziimlerin matematiksel model kapsaminda yorumlanabilme bilgi ve
becerisinin kazandirilmasidir.

Icerik: Diferensiyel denklemler ve temel kavramlar. Matematiksel model olarak diferensiyel
denklemler. (Adi-kismi diferensiyel denklemler, diferensiyel denklemlerin derece ve mertebesi.
Diferensiyel denklemlerin elde edilisi). Diferensiyel denklemlerin genel, 6zel ve tekil ¢oziimleri. Varlik-
Teklik teoremleri. Yo6n alanlari ve ¢6ziim egrileri. Degiskenlerine ayrilabilen, homojen, tam ve tam sekle
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doniistirtilebilen diferensiyel denklemler. Lineer diferensiyel denklem, Bernoulli diferensiyel denklemi
ve uygulamalar (niifus modeli, ivme-hiz modeli, 1s1 problemleri). Degisken degistirme yoOntemi.
Indirgenebilir denklemler (Degiskenlerden birini igermeyen ve lineer olmayan diferensiyel denklemler).
n-inci mertebeden lineer diferensiyel denklemlerin genel ¢6ziim teorisi (¢6ziimlerin lineer bagimsizligi,
homojen denklemler i¢in siiperpoziyon prensibi, dzel ve genel ¢dziim kavramlari). n-inci mertebeden
sabit katsayili homojen diferensiyel denklemlerin genel ¢oziimleri. Sabit katsayili homojen olmayan
denklemler ve ¢oziim yontemleri. (Belirsiz katsayilar yontemi Parametrelerin degisimi yontemi).
Baglangig¢ ve sinir deger problemleri. (Sinir deger problemleri ig¢in 6zdegerler, 6z fonksiyonlar. Fiziksel
uygulamalar, mekanik titresimler, Elektrik devreleri). Degisken katsayili homojen ve homojen olmayan
diferensiyel denklemler (Cauchy-Euler, Legendre diferensiyel denklemleri). Mertebe diisiirme yontemi.
Diferensiyel denklemlerin adi nokta civarinda seriler yardimiyla ¢6ziimii. Laplace ve ters Laplace
donisiimleri. Sabit ve degisken katsayili baslangic deger problemleri ile Delta-Dirac ve oOteleme
fonksiyonlarim igeren diferensiyel denklemlerin Laplace yontemiyle ¢oziimleri. Diferensiyel denklem
sistemleri. Homojen diferansiyel denklem sistemlerin 6zdeger, 6zvektor yontemi ile ¢6ziimii. Homojen
olmayan sabit katsayili diferensiyel denklem sistemlerinin ¢oziimleri. Laplace doniisiimlerinin
diferensiyel denklem sistemlerine uygulanisi. Diferensiyel denklemler icin sayisal ¢oziim yontemleri
(Euler ve Runge-Kutta yontemi).

) Ingilizce Okuma ve Yazma (2,0,0,2) 3
Amac: Ogrencilerin boliim ile ilgili kapsamli bir bilgi edinimini saglamak, meslegin ne oldugunu, ne
kadar onemli oldugunu ve &grencilere boliimleriyle ilgili temel kavramlari 6gretmek, bu konuda
yazilmis kaynaklar1 okuyarak okuduklarini bir topluluk huzurunda ifade edebilmektir.
i¢erik: Boliimle ilgili okuma parcalari; dil bilgisi ¢alismalari; kelime ve geviri aktiviteleri; dinleme

etkinlikleri; boliimle ilgili glincel konular hakkinda miinazaralar.

Olasilik ve Istatistik (3,0,0,3) 5
Amag: Ogrencilere olasilik kavramu ve teorisi hakkinda temel bilgileri vermek.
fcerik: Olasiliga aksiyomatik yaklasim, olasilik aksiyomlari, kurma teorisi, sarth olasilik ve istatistiksel

bagimsizlik, tekil degiskenler ve olasilik dagilimlari, ortalamalar ve standart sapmalar, varyans, ortak
degiskenler, Binom, Gauss, Uniform, Rayleigh, Rician, Ustel, Gamma dagilimlari ve bunlarin
modelleri, karakteristikleri. Fonksiyonlar, olasilik fonksiyonlara doniisiim teknikleri, ¢ok degiskenli
olasilik dagilimlari, genel siireglere giris, korelasyon fonksiyonlar1 ve bunlarin uygulamalari.

Ayrik Matematik (3,0,0,3) 4

Amag: Bilgisayarimn biliminin temellerinden olan ayrik matematik konularini 6grencilere kavratma.
I¢erik: Kiimeler. liskiler. Kafesler. Ayrik ve Siirekli Olasilik. Modeller. Gruplar. Fonksiyonlar. Boole

cebri. Biitlinlik ve kapalilik. Graflar. Bagimlilik degerlendirilmesi. Graf tiirevleri. Bigimsel sistemler.
Karakterizasyon. Yasak sekiller. Yollar, dongiiler, zincirler. Kapsama. Uygulama 6rnekleri. Hamilton ve
Euler dongiileri. Minimum ag¢ilim agaclari. Renklendirme problemi. Graflarda maksimum akimin
degerlendirilmesi.

Veri Yapilari1 (2,1,0,2.5) 4
Amacg: Veri yapilart hakkinda bilgi vermek, baz1 veri yapilarini analiz etmek, programlamada en uygun
veri yapisinin segiminde ve gesitlerinin 6gretilmesinde yardimei olmaktir.

11

Bu belge, glivenli elektronik imza ile imzalanmistir.
Belge Dogrulama Kodu: MMCTC4M Belge Takip Adresi: https://www.turkiye.gov.tr/trabzon-universitesi-ebys



(26.06.2025 tarihli ve 6 sayil1 Fakiilte Kurulu toplantisinin 2 numarali karar ekidir) EK-2

Icerik: Diziler, Bagl Listeler ve Ozyineleme, Analiz Araglari, Yignlar, Kuyruklar ve Cift-Sonlu
Kuyruklar, Liste ve Ardisil ADTler, Agaclar, Heapler ve Oncelikli Kuyruklar, Hash Tablolari, Mapler
ve Skip Listeleri, Arama Agaglari, Siralama, Kiimeler ve Segme, Stringler ve Dinamik Programlama.

Sayisal Tasarim (3,0,0,3) 3
Amac: Dersin amaci, dgrencilere, mantik kapilari, flip-flop ve tiimlesik devre elemanlar1 kullanarak
ardisil devre tasarimi yapabilme bilgi ve becerilerini kazandirmaktir.
Icerik: Boolean Cebiri, Karnaugh Haritalar;, Kodlayicilar, Kod Céziiciiler, Coklayicilar, Ayristiricilar,
Multivibratorler, Flip Floplar ve Uygulamalari, Asenkron Sayicilar, Senkron Sayicilar, Kaydediciler,
Analog-Dijital Doniistiiriiciiler, Dijital-Analog Doniistiiriiciiler, Durum diyagramlari ve tablolari, Temel
programlanabilir donanimlar ve kullanimlari.

Veri Tabam ve Yonetimi (2,1,0,2.5) 3

Amagc: Bu dersin amaci, 6grencilere veri tabani sistemlerinin temel ilkelerini, tasarim yontemlerini ve
yonetim siireclerini dgretmektir. Ogrencilerin iliskisel veri modeli, veri biitiinliigii, normalizasyon,
sorgulama dilleri ve veri taban1 yonetim araglart hakkinda bilgi sahibi olmalar1 ve bu bilgileri uygulamali
olarak kullanabilmeleri hedeflenmektedir.

ig:erik: Ders kapsaminda; veri tabani kavramlari, iligkisel veri modeli, E-R modeli, normalizasyon, SQL
dili, veri biitiinliigi, tablo tasarimi, view’ler, indeksler, sakli yordamlar ve tetikleyiciler gibi konular ele
almacaktir. Ayrica, temel ve ileri diizey SQL sorgulama teknikleri ile uygulamali 6rnekler iizerinde
durulacaktir.

Bu donem, ayrica 1 tane Universite Secmeli Ders (USD kodlu) segilecektir.

2. YIL BAHAR DONEMi

Niimerik Analiz (3,0,0,3) 4
Amag: Bu ders, dogrusal olmayan denklemleri ve dogrusal denklem sistemlerini ¢6zebilmek igin temel

algoritmalar, fonksiyon yaklasim yontemleri, egri uydurma ydntemleri, sayisal tiirev ve tiimlev
yontemleri, adi diferansiyel denklemleri, 6zdegerler ve Ozvektorler basta olmak iizere ileri sayisal
¢cOziimleme yontemlerine bir giris yapar.

fcerik: Dogrusal olmayan denklemlerin ¢oziimii f(x)=0: Sabit nokta iterasyonu, araligi ikiye bolme
yontemi, kiris yontemi, Newton-Raphson ydntemi, Secant yontemi, Halley yontemi, dogrusal olmayan
sistemler. Dogrusal sistemlerin ¢ozimii AX=B: Geri yon ve ileri yon yerdegistirme, Gauss-Jordan
eliminasyonu, ters matris, LU parcalamasi, Jacobi ve Gauss-Siedel iterasyonu, satir indirgemeli bigim,
dogrusal programlama-Simplex yontemi. Maclaurin ve Taylor serileri: Lagrange polinom
aradegerlemesi ve yaklasimi, Newton aradegerleme polinomu, Hermite polinom aradegerlemesi, kiibik
egriler, Pade yaklasimi. Egri uydurma: En kiigiik kareler polinomu, dogrusal olmayan egri uydurma,
lojistik egriler, FFT ve trigonometric polinomlar, koni uydurma, egrilik yaricapi. Sayisal tiirev:
Richardson digdegerlemesi, sayisal tiirev formiillerinin ¢ikarimi. Sayisal Tiimlev: Riemann toplamlari,
orta nokta kurali, yamuk kurali, Simpson kurali, Simpson 3/8 kurali, Boole kurali, Monte Carlo tiimlevi.
Diferansiyel denklemlerin ¢6ziimii: Euler yontemi, Taylor seri yontemi, Runge-Kutta yontemi, sonlu
farklar yontemi, Frobenius seri ¢oziimii, Picard iterasyonu. Ozdegerler ve 6zvektdrler: Power yontemi,
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bolme modeli, matris dereceleme. Sayisal eniyileme: Altin oran aramasi, Fibonacci aramasi, Newton
arama yontemi.

Teknik Ingilizce (2,0,0,2) 3

Amag: Dersin temel amaci, 6grencilerin miihendislik ve 6zellikle bilisim alaninda karsilasacaklar
teknik kavramlari, iletisim bigimlerini ve dokiimantasyon dilini 6grenmelerini saglamaktir.

I¢erik: Bilisim alaninda kullanilan temel Ingilizce terimler, Ingilizce teknik dokiiman okuma kurallari,
Donanim bilesenleri, Yazilim tiirleri (sistem, uygulama, siiriicii vs.), E-posta yazimi, CV ve niyet
mektubu hazirlama, Is goriismesi terminolojisi, Teknik teklif ve rapor yazimi, Kod yorumlama ve
aciklama, Github, Stack Overflow gibi ortamlarda etkili Ingilizce kullammi, IP, DNS, firewall,
encryption, protocol gibi temel kavramlar, Yazim formatlar: README, API dokiimantasyonu,
whitepaper, Takim igi teknik iletisim dili.

Bicimsel Diller ve Otomata (3,0,0,3) 4
Amag: Ders, Ogrencilere bilgisayar bilimi teorisinin matematiksel gelisimindeki ¢esitli konularda,

ozellikle de diller ve makineler i¢in sonlu gosterimler hakkinda genel bilgi saglamanin yani sira
algoritmalar ve prosediirler hakkinda daha resmi bir anlayis kazanmay1 amaglamaktadir. Derleyicilere
yonelik uygulamalar, dizi arama ve kontrol devresi tasarimi tartisilmaktadir. Sonlu durum makinelerinin
hiyerarsisi, asagi acilan makineler, baglamdan bagimsiz gramerler ve Turing makineleri,
varyasyonlartyla birlikte analiz edilir. Karar verilebilirlik kavramlari, karmasiklik teorisi ve NP-
Complete problemlerinin kapsamli bir tartismasi kursu tamamliyor.

icerik: OTOMAT TEORISI: Diller, Ozyinelemeli Tanmmlar, Diizenli ifadeler, Sonlu Otomatlar, Gegis
Grafikleri, Kleene Teoremi, Cikisli Sonlu Otomatlar, Diizenli Diller, Diizensiz Diller (Pumping Lemma,
Myhill-Nerode Teoremi), Karar Verilebilirlik. ASAGI OTOMATA TEORISI: Baglamdan Bagimsiz
Dilbilgileri (Agaglar, Belirsizlik), Dilbilgisel Format (Diizenli Dilbilgileri, Chomsky Normal Form, En
Soldaki Tiiretmeler), Asagi Agilan Otomata, CFG=PDA, Baglamdan Bagimsiz Olmayan Diller (CFL'ler
i¢cin Pompalama Lemmasi), Baglam -Serbest Diller (Kapama Ozellikleri), CYK Algoritmasi. TURING
TEORISI: Turing Makineleri (TM), Post Makineleri, Minsky Teoremi, TM'deki Cesitlemeler (Durum
Icinde Hareket Makinesi, Stay-Option Makinesi, k-Track TM, Iki Yénlii Sonsuz Bant Modeli, Belirsiz
Olmayan Model) TM, Salt Okunur TM), TM Dilleri (Turing Makinelerinin Kodlanmasi, Evrensel
Turing Makineleri, Durma Sorunu), Chomsky Hiyerarsisi (S6zciik Yapist Dilbilgileri, Baglam Duyarl
Dilbilgileri), Bilgisayarlar (Hesaplanabilir islevler) .

Isletim Sistemleri (3,0,0,3) 4
Amag: Giiniimiiz isletim sistemlerinin teorisini, process ve thread kavramlarmi, bellek yonetimi,
dosyalama sistemi ve 1/O prensiplerini vermektir.

Icerik: Isletim Sistemlerinin Gelisimi, Bazi Isletim Sistemi Kavramlari, Siirecler ve Siire¢c Durumlari,
Stire¢ Tarifeleme, Siire¢ Tarifeleme Algoritmalari, Siiregler Arasi Haberlesme, Deadlock, Thread,
Bellek Yonetimi, Sanal Bellek, Bellek Yonetimi Igin Isletim Sistemi Politikalari, Dosya Sistemi,
Giris/Cikis (I/0), Giivenlik.

Web Programlama (2,1,0,2.5) 4

Amac: Bu ders ile 6grenciler web sayfasi tasarimini html ve css ile birlikte oldukga efektif bir sekilde
yapabilecek ve web sayfasimi daha rahat programlanabilir bir duruma getirmis olacaklardir. Aym
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zamanda, internet ortaminda kullanic1 etkilesimli, veri tabanlar {izerinde bir¢ok islemi yapabilen web
uygulamalar1 ve ¢ok daha gesitli web yonetim sistemleri gelistirebilir.

Icerik: HTML5 ve HTMLS5 Etiketleri. CSS 'e Giris ve CSS Secicileri. Istemci Sunumcu Mimarisi.
Degisken Kavrami, Sabitler, Operatorler ve On Tanimli Degiskenler, Karar Kontrol Yapilari, Diziler,
Déngii Kontrol Yapilari, Cerez ve Oturum Kavramlari, Formlar ile Caligma, Tarih ve Saat Islemleri,
Fonksiyonlar ve Mail Gonderimi, Veri tabanma baglanti, yonetim, ekleme, silme, giincelleme ve
sorgulama islemleri. Nesne Yonelimli Yapilar.

Mikromimariler (3,0,0,3) 5

Amac: Bu dersin amaci, 6grencilere modern bir bilgisayar sisteminin temel donanim organizasyonunu,
yazilim ile donanim arasindaki arayiiz olan Komut Seti Mimarisini (ISA) ve bu mimariyi hayata gegiren
mikroislemci tasarim prensiplerini bir biitiin olarak dgretmektir.

Icerik: Bilgisayar organizasyonunun temel bilesenleri (CPU, Bellek, G/C), Von Neumann Mimarisi,
Komut Seti Mimarisi (ISA) ve tasarim ilkeleri (RISC/CISC), Komut formatlar1 ve adresleme modlari,
Tek-¢evrimli islemci veri yolu (datapath) ve kontrol birimi tasarimi, Performans metrikleri, Boru hatti
(Pipelining) mimarisi, Yapisal, veri ve kontrol tehlikeleri (hazards) ve ¢Oziim ydntemleri, Bellek
hiyerarsisi ve onbellek (cache) ¢alisma prensipleri, Mikroislemciler ve Mikrodenetleyicilerin Farklari,
Mikrodenetleyiciler ve Temel Uygulamalar, Mikrodenetleyiciler ve Sensor Uygulamalari.

Sayisal Tasarim Laboratuvari (0,0,2,1) 2
Amagc: Bu dersin amaci, Sayisal Tasarim dersinde 6grenilen teorik kavramlar1 pratik uygulamalarla

pekistirmektir. Ogrencilerin, temel mantik devrelerini entegre devreler ile kurma ve donanim tanimlama
dilleri (HDL) ile devre tasarlayip simiilasyonunu yapma, test etme ve islevselligini dogrulama yetkinligi
kazanmas1 hedeflenmektedir.

Icerik: Breadboard ve temel mantik entegrelerinin kullanimi, Kombinasyonel devrelerin (kodlayicilar,
toplayicilar) fiziksel olarak entegrelerle kurulmasi, Ardigil devrelerin (Flip-floplar, sayicilar,
saklayicilar) breadboard {izerinde gergeklenmesi, Donanim Tanimlama Dili ve simiilasyon araglarina
girig, Sonlu durum makineleri (FSM) tasarimi ve simiilasyonu.

Bu donem, ayrica 1 tane Universite Secmeli Ders (USD kodlu) segilecektir.

3. YIL GUZ DONEMi

. Ingilizce Konusma (20,0,2) 3

Amag: Ingilizce konusma dersinin amaci, Ogrencilerin Ingilizceyi akici ve dogru bir sekilde
konusabilmelerini saglamak, dinleme ve anlama becerilerini gelistirmek, kendilerini rahatga ifade
edebilmelerini miimkiin kilmak, dogru telaffuz ve diksiyon kazandirmak, sozlii iletisim becerilerini
giiclendirmek ve Ingilizce konusulan kiiltiirleri tamyarak daha dogal ve etkili iletisim kurmalarina
yardime1 olmaktir.

icerik: ingilizce konusma dersinin igeriginde, temel ve giinliik hayatta sik kullanilan kelimeler ve
ifadeler, dogru telaffuz ¢aligmalari, dinleme-anlama aktiviteleri, akici konusma pratigi i¢in diyaloglar ve
rol oyunlari, dzgiiveni artirmaya yonelik konusma egzersizleri, soru-cevap g¢aligmalari ve Ingilizce
konusulan kiiltiirlere dair bilgiler.
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Miihendislik Matematigi (3,0,0,3) 5
Amag: Bu dersin amaci, dgrencilere miihendislik problemlerinin matematiksel yontemlerle tasarimini,

gelistirilmesini, modellenmesini ve ¢oOziimiinii dgretmektir. Hem teorik hem de uygulamali olarak
matematiksel diisiinme becerisi gelistirmesi amaglanmaktadir.

Icerik: Cok Degiskenli Fonksiyonlar, Coklu Integraller, Koordinat déniisiimleri (polar, silindirik,
kiiresel), Vektor Kalkiiliisti, Green, Gauss (Divergence), Stokes Teoremleri, Diferansiyellenebilirlik ve
Zincir Kurali, Jacobian ve Hessian matrisleri, Cok degiskenli zincir kurali, Extremum Problemleri
(Optimizasyon), Lagrange carpanlar1 ile kisitl optimizasyon ve miihendislik tasarimi, makine
6grenmesi uygulamalari, Cok degiskenli Taylor serileri, Uniform yakinsaklik, Serilerin tiirev ve integral
ile etkilesimi, Cok degiskenli sistemleri analiz etme, Fourier serileri ve miihendislikte uygulamalari,
Korelasyon ve Katlama islevleri ve uygulamalari, Cok boyutlu vektor uzayindaki temel islevler, Boyut
indirgeme yaklagimlari, Oznitelik belirlme yontemleri.

Algoritma Analizi (2,1,0,2.5) 4

Amag: Bilgisayar bilimlerinde etkili ve verimli programlar yazmak igin algoritmalarin nasil ¢alistigini
ve performanslarinin nasil degerlendirildigini 6grenmek.

Icerik: Algoritmanin tanimi, 6nemi ve temel tasarim prensipleri; zaman ve uzay karmasikligi
kavramlari, biiyiik O, Omega, Theta gosterimleri, en kotii, ortalama, en iyi durum analizleri, asimptotik
analiz yontemleri; toplamalar, diziler ve rekiirans iliskilerinin ¢6ziim teknikleri (Master Teoremi);
Temel algoritma tiirleri ve tasarim teknikleri; arama ve siralama algoritmalari; bol ve yonet, dinamik
programlama, geri izleme ve aggdzIlii algoritmalar; grafik algoritmalari, aga¢ yapilari, hashing;
algoritma tasarim stratejileri, problem ¢6zme teknikleri, optimizasyon yontemleri; NP-tamlik zorluk

siniflarina; gergek hayat problemleri {izerinden uygulamali 6rnekler.

Bilgisayar Aglar (2,1,0,2.5) 4

Amagc: Bu dersin amaci, bilgisayar aglar1 ve iletisimi ile ilgili temel kavramlari ve terminolojiyi
tanitmak ve uygulamaktir.

Icerik: Giris. Bilgisayar aglarinin gelisimi, Veri iletimi; iletisim ortamlar1, elektromanyetik ortamu,
bakir kablolar, fiber optik kablolar, asenkron iletisim, ve uzun mesafe iletisim. Paket iletimi; paketler,
gergeveler ve hata algilama. Yerel ag teknolojileri ve ag topolojileri; ¢oklu erisim protokolleri, donanim
adresleme ve gergeve tipi belirleme. Yerel ag kablolama, fiziksel topoloji ve arayiliz donanimi. Yerel
aglarin Genisletilmesi; fiber modemler, repeaters, bridges, hub ve switchler. Uzun mesafe sayisal
baglant1 teknolojileri. Genis alan ag teknolojileri ve yonlendirme algoritmalari. Baglantili temelli ag
kullanimi ve ATM. Ag karakteristikler; sahiplik, servisler, performans, protokoller ve tabakali yapi.
Aglar aras1 teknolojiler; kavramlar, mimariler, protokoller ve sikisiklik kontrol algoritmalari. IPv4:
Internet protokol adresleri. Binding protokol adresleri. IP datagramlar1 ve datagram ilerletme. IP

sarmalama. [Pv6. Hata algilama mekanizmalari. TCP.

Mikromimari Laboratuvari (0,0,2,1) 2
Amac: Bu dersin amaci, 6grencilere bilgisayar mimarisi, gomiilii sistemler ve yiiksek performansl
hesaplama gibi alanlardaki teorik bilgileri birlestiren, genis bir yelpazede uygulamali deneyim

kazandirmaktir. Ogrencilerin, donanim arayiizlerinden paralel programlama tekniklerine kadar farkli
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seviyelerdeki problemleri ¢6zme, donanim ve yazilimi entegre ederek calisan sistemler kurma ve
performanslarimi degerlendirme yetkinligi kazanmas1 hedeflenmektedir.

Icerik: Gomiilii sistemler ve donanim kontrolii (DC/adim motoru ve Dijital-Analog Déniistiiriicii
kontrolii, Kesme (Interrupt) yonetimi, UART gibi seri iletisim protokolleri ve kablosuz haberlesme
modiilleri), Islemci mimarisi ve performans optimizasyonu, Paralel ve dagitik hesaplama.

Bu donem, ayrica 1 tane Birim Se¢meli Ders (BSD kodlu) segilecektir.
Bu dénem, bu derslerin haricinde 2 tane Béliim Teknik Se¢cmeli Ders secilecektir.

3. YIL BAHAR DONEMI

Yapay Zeka (2,1,0,2.5) 4

Amag: Yapay zeka hakkinda bilgi vermek, yapay zeka sistemlerinin tasarimi ve ¢alisma prensiplerini
gostermek, akilli sistemlerin modellenmesini yapmaktir.

Icerik: Yapay Zekanin Problemleri. Zeka Testleri. Turing testi. Cin odasi testi. Problem ¢dziimleme
yontemleri. Durum uzayi. Arama teknikleri. Sezgisel ¢oziimleme. Oyunlar. alfa beta ve min-max
algoritmalari. Veri modellemesi Anlamsal aglar. Cer¢eve modeli. Sahne modeli, Bilgi tabani. Kurallar.
Uzman sistemler, Dogal dil isleme. Coziimleyiciler. Uretim sistemleri. Bilgisayarli Tanima. El yazisinin
ve basili karakterlerin taninmasi. Bilgi taban1 mimarisi. Ogrenme. Yapay Sinir Aglar1 ve 6grenme. YSA

yardimiyla nesne tanima. Sesin analizi ve sentezi, ses tanima.

Sistem Programlama (2,1,0,2.5) 4
Amag: Bu dersin amact; Unix/Linux isletim sistemleri tizerindeki bash script tizerinde kod yazimini ve

sistem tizerinde bulunan derleyicileri kullanarak (gcc, g++) programlar gelistirmektir. Ek olarak sistem
iizerinde belirli bir yonetimi kazandirmay1 da hedeflemektedir.

Icerik: Unix/ Linux’e Giris, Sistem Yapisi ve Komut Sistemi, Dosya Sistemi, Dosya Izinleri, Metin
Diizenleme Editorleri ve Kullammu, Giris/ Cikis Yénlendirme ve Pipe Yapilari. Diizenli ifadeler,
Pencereler Sistemi, Shell Ortami ve Shell Cevre Degiskenleri, Shell Script Giris, Shell Script Temelleri.
Gelismis Shell Script, Yazilim Gelistirme ve Debug, Dosya Yonetimi ve Uygulamalari, Stireg Y6netimi,

Temel Unix/Linux Sistem YOnetimi.

Yazilm Miihendisligi (2,1,0,2.5) 3
Amag: Cesitli gelistirme faaliyetleri ve metodolojileri, yazilim siire¢ modelleri, analiz konular1

(kullanic1 ve sistem gereksinimleri), tasarim konular1 (mimarisel, arayiiz ve bilesen diizeyli tasarim),
Hata isleme konular1 (dogrulama ve saglama), tahmin konular1 (maliyet ve kaynak gereksinimleri) ve
proje metrikleri basta olmak iizere yazilim planlama, yapilandirma, gercekleme ve yonetimine ait temel
kavramlar1 ve prensipleri tanitmaktir.

Icerik: Yazilim siireci: Siirec modelleri, lineer dizisel model, prototipleme modeli, evrimsel yazilim
siire¢ modelleri, bilesen tabanli gelisim, bigimsel metotlar modeli. Gereksinimler miihendisligi:
Gereksinimler analizi, gereksinimlerin ¢ikartimi, analiz prensipleri, yazilim prototipleme, belirtim.
Analiz modelleme: Analiz modelleme elemanlari, veri modelleme, fonksiyonel modelleme, davramissal
modelleme, yapisal analizin mekanigi. Tasarim miihendisligi: Tasarim siireci, tasarim prensipleri,
tasarim kavramlari, Mimari tasarim. Yazilim mimarisi, veri tasarimi, mimarisel stiller. Bilesen seviyeli
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tasarim: Nesne Yonelimli Tasarim, Sinif tasarimi, Fonksiyon Tasarimi. Yazilim metrikleri: Proje etki
alani, proje metrikleri, yazilim 6l¢iimii, yazilim kalitesi i¢in metrikler.

Bilgi Giivenligi ve Kriptoloji (2,1,0,2.5) 4

Amag: Bu ders, bilgi giivenligi ilkeleri, tehdit tiirleri, saldir1 teknikleri ve kriptografi temelleri hakkinda
kapsaml1 bilgi sunmay1 amaglamaktadir. Ogrencilere, verinin gizliligi, biitiinliigii ve erisilebilirligini
saglamaya yonelik giivenlik mekanizmalar1t ile temel sifreleme yOntemlerini &gretmek
hedeflenmektedir. Gergek diinya saldiri senaryolar1 ve savunma teknikleri uygulamali &rneklerle
desteklenerek aktarilir.

Icerik: Bu derste oncelikle bilgi giivenliginin temel ilkeleri olan gizlilik, biitiinliik ve erisilebilirlik
kavramlar1 ele alinmakta, gesitli tehdit tiirleri, giivenlik agiklart ve saldir1 yontemleri incelenmektedir.
Kimlik dogrulama ve erigsim kontrolii mekanizmalarinin yapisi ve isleyisi agiklanmakta; ag giivenligi
kapsaminda gilivenlik duvarlari, saldir1 tespit ve Onleme sistemleri gibi koruma araglarina
deginilmektedir. Kriptoloji boliimiinde simetrik sifreleme algoritmalar1 (AES, DES) ile acik anahtarl
kriptografi yontemleri (RSA, ECC) detayli olarak incelenmekte, dijital imzalar, 6zetleme algoritmalari
(SHA, HMAC) ve anahtar yonetimi siirecleri tamitilmaktadir. Diffie-Hellman gibi anahtar degisim
protokolleri tizerinde durulmakta, temel kriptanaliz yaklasimlarina giris yapilmaktadir. Ayrica e-posta,
mobil uygulamalar, VPN ve HTTPS gibi giivenli iletisim senaryolarinda kriptografinin uygulamalari
tartisilmakta, siber giivenlikte etik kurallar ve yasal diizenlemeler hakkinda bilgi verilmektedir.

Sistem ve Ag Laboratuvari (0,0,2,1) 2

Amac: Bu dersin amaci, dgrencilerin sistem programlama ve bilgisayar aglar1 alanlarinda edindikleri
teorik bilgileri uygulamali olarak deneyimlemelerini saglamaktir.

Icerik: Ders, Unix/Linux ortaminda terminal komutlarinin etkin kullammiyla baslar. Ogrenciler,
kullanict yonetimi, dosya sisteminin yapisi, yetkilendirme, temel komut satir1 araglar1 ve script yazimi
konularinda uygulamalar yapar. Ardindan siire¢ olusturma, kontrol etme, bitirme ve arka plan
stirecleriyle ilgili senaryolar gelistirilir. Cok is parcacikli oOrnekler ile eszamanli calisan basit
uygulamalar tasarlanir. Ag laboratuvar1 kisminda IP yapilandirmasi, ag arayiizlerinin yonetimi ve alt ag
ayarlar1 gibi konular uygulamali olarak islenir. Ogrenciler, ag protokollerini gdzlemlemek ve analiz
etmek amaciyla Wireshark gibi agik kaynak paket analiz araglarimi kullanarak ger¢ek zamanli veri
trafigini izler. TCP/UDP temelli istemci-sunucu uygulamalar tasarlanir ve farkli baglanti senaryolarinda
test edilir. Dersin ileri asamalarinda, kablosuz aglara baglanma, sanal ag olusturma (6rnegin Docker ile
ag izolasyonu), temel giivenlik uygulamalari (6rnegin firewall kurallar1 tanimlama) ve sistem
seviyesinde loglama mekanizmalar1 gibi giincel konulara yer verilir. Ayrica temel servislerin (web,
DNS, FTP vh.) yapilandirilmasi ve test edilmesi de laboratuvar kapsaminda ele alinabilir. Islemler aras
iletisim yontemleri ile (pipe, FIFO, shared memory gibi) ¢oklu siire¢lerin koordinasyonu saglanir ve
performans/memory izleme araglariyla sistem yiikii analiz edilir. Ogrenciler dénem boyunca bireysel ve
grup c¢aligmalari ile kii¢iik ¢apli ag ve sistem tabanli projeler gelistirir.

Bu donem, ayrica 1 tane Birim Se¢meli Ders (BSD kodlu) segilecektir.
Bu donem, bu derslerin haricinde 2 tane Béliim Teknik Se¢meli Ders segilecektir.
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4. YIL GUZ DONEMI

Meslek Deneyimi I ve 11 (0,2,0,1) 3
Amac: Staj programinin amaci devamli olarak bir ige baglamadan 6nce Ogrencilere 6zel bir kariyer

alaninda ilgilerini test etme olanagi sunmak, 6grencilerin edinilen teorik bilgileri uygulamaya aktarma
becerisi ile kariyerleri alaninda yetenek ve teknikler gelistirmelerini saglamaktir.

Icerik: Staj, egitim program esnasinda edinilen teorik bilgilerin uygulama asamasima gegirilmesi
alaninda &grenciye olanaklar sunar. Bu nedenle ise ilgili her tiirlii faaliyeti kapsar. Ogrenciler bu staj
kapsaminda ¢alisma alanlarinin kapsayan her hangi bir is alaninda fiili olarak ¢aligmak durumundadir.
Yapilan is detayli bir sekilde giinliik olarak kaydedilir ve raporlanir. Bu staj raporu ¢alisma ortamindaki
ilgili kisi tarafindan onaylanir ve onaylanan rapor degerlendirilmek ve notlandirilmak iizere boliimdeki
ilgili akademik personele teslim edilir.

Proje Tasarim (0,2,0,1) 4
Amag: Ogrencilere mesleki bilgilerini gercek hayata uygulanabilme becerisi kazandirmaktir.
Igerik: Bolim kapsamina giren bilgisayar donanimi, yazilimi, bilimleri, siber giivenlik, ag, insan

bilgisayar etkilesimi gibi iliskin tiim konular.
Bu donem, bu derslerin haricinde 4 tane Boliim Teknik Se¢meli Ders segilecektir.
4. YIL BAHAR DONEMI

Cok Disiplinli Cahsma (0,2,0,1) 5
Amac: Ogrencilere mesleki bilgilerini gercek hayata uygulanabilme becerisi kazandirmaktr.
icerik: Boliim kapsamuna giren bilgisayar donanmmu, yazilimu, bilimleri, siber giivenlik, ag, insan
bilgisayar etkilesimi gibi iliskin tiim konular.

Bitirme Calismasi (0,2,0,1) 5
Amag¢:  Damigman rehberliginde, proje planlama, liteatiir taramasi, tasarlama, modelleme,
gerceklestirme, test edip tez kitap¢igi ile raporlama ve sunma amagclanir.

i¢erik: Disiplin kapsamina giren bilgisayar yazilimi, donanimi ve bilimlerine iliskin tiim konular.

Modern Yazilim Teknolojileri (0,2,0,1) 5
Amag: Bu dersin amaci, 6grencilere modern programlama dilinin temel ve ileri 6zelliklerini kullanarak

dinamik kullanic1 arayiizleri gelistirme becerisi kazandirmaktir. Ogrenciler, JavaScript’i, veri formati
olarak JSON’u ve belge nesne modeli (DOM) manipiilasyonunu etkin sekilde kullanarak interaktif
uygulamalar olusturacaklardir. Ayrica, Node.js ile sunucu tarafi programlama temelini Ggrenerek
istemci ve sunucu arasinda veri aligverisi yapabilme yetkinligi kazanacaklardir.

icerik: Ders boyunca, JavaScript’in dilinin temel 6zellikleri, fonksiyonlar, olay yonetimi ve DOM
manipiilasyonu konular1 ayrintili olarak islenecektir. JSON veri formati ve Fetch API ya da Axios
kiitiiphanesi kullanilarak harici veri kaynaklarindan veri alma yontemleri gosterilecektir. Node.js ve
Express ile basit sunucu uygulamalari olusturulacaktir.

Bu dénem, bu derslerin haricinde 3 tane Boliim Teknik Se¢meli Ders segilecektir.
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3. Y1l Giiz Donemi Boliim Teknik Secmeli Dersler

Mobil Programlama (2,1,0,2.5) 5

Amac: Bu ders, 6grencilere mobil uygulama gelistirme konusunda kapsamli bilgi ve pratik deneyim
kazandirmay1 amaglar. Android ve iOS platformlart i¢in native ve cross-platform uygulama gelistirme
teknolojilerini gretir. Ogrenciler mobil uygulama yasam dongiisii, kullanic1 arayiizii tasarimi, veri
yonetimi, ag iletisimi ve mobil cihaz 6zelliklerinin kullanimi konularinda yetkinlik kazanir. Ders
sonunda &grenciler, modern mobil uygulama gelistirme araglart ve teknolojileri kullanarak mobil
uygulamalar gelistirebilir.

Icerik: Mobil platformlarin tarihgesi ve gelisimi, Android vs iOS platform karsilastirmasi, mobil
uygulama tiirleri (Native, Hybrid, Web-based), mobil gelistirme ortamlarinin kurulumu, Android Studio
IDE kullanimi, Java/Kotlin programlama dilleri, Android uygulama yapisi ve bilesenleri, Activity,
Fragment, Service kavramlari, Manifest dosyas1 ve izinler, XML layout dosyalari, View ve ViewGroup
bilesenleri, Material Design prensipleri, responsive tasarim teknikleri, drawable ve animasyonlar,
SharedPreferences kullanimi, SQLite veritabani igslemleri, Room veritabani kiitiiphanesi, dosya sistemi
islemleri, cloud veri depolama, HTTP istekleri ve yanitlari, RESTful API entegrasyonu, JSON veri
isleme, Retrofit kiitiiphanesi, asenkron programlama, konum servisleri (GPS), kamera ve galeri
entegrasyonu, sensor kullanimi (Accelerometer, Gyroscope), push notification sistemi, Bluetooth ve
NFC iletisimi, React Native framework'li, Flutter gelistirme ortami, Xamarin platformu, hybrid
uygulama gelistirme, Google Play Store yayin siireci, App Store yayin gereksinimleri, uygulama
imzalama ve giivenlik, slirim yonetimi ve giincelleme stratejileri.

Betik Diller (2,1,0,2.5) 5
Amag: Python Hakkinda , Test ve Gelistirme Ortamlarinin Kurulumu. print Fonksiyonu, Kagis Dizileri,

Yorum Satirlari, input Fonksiyonu. Degiskenler, Tiir Doniisiimleri, Karar Kontrol Yapilari, Islecler.
Dongli Kontrol Yapilari, Hata Yakalama. Karakter Dizileri, Karakter Dizi Metotlari, Karakter
Dizilerinin Bigimlendirmek. Listeler, Demetler, Liste Metotlari, Demet Metotlari. Sayma Sistemleri,
Sayilar, Temel Dosya Islemleri, Dosya Metotlar1. Binary Dosyalar, Karakter Kodlama, Baytlar, Bayt
Dizileri, Sozliikler, Sozliikk Metotlar. Kiimleler, Kiime Metotlari, Fonksiyonlar. Gomiilii Fonksiyonlar,
fleri Diizey Fonksiyonlar. Modiiller, Nesne Tabanli Programlama, Siniflar. Nesne Tabanli
Programlama; Sinif ve Ornek Nitelikleri, Simif ve Ornek Metotlari, _init_ fonksiyonu ve self. Nesne
Tabanli Programlama; @classmethod @staticmethod ve alternatif insacilar, Smif iiyeleri, Miras Alma.
Paketler

Donanim Tanimlama Dilleri (2,1,0,2.5) 5
Amac: Bu ders, 6grencilere donanim tanimlama dillerinin temel kavramlarini, syntax yapilarim ve

uygulama alanlarimi 6gretmeyi amaglar. VHDL, Verilog ve SystemVerilog gibi modern HDL dillerini
kullanarak dijital sistemlerin tasarimi, simiilasyonu ve sentezi konularinda yetkinlik kazandirir. Ders
sonunda Ogrenciler, karmagik dijital sistemleri tasarlayabilir, dogrulayabilir ve FPGA iizerinde
gercgekleyebilir yetkinlige sahip olurlar.

i¢erik: Donamim tanimlama dillerin tanimi ve amaci, yazilim programlama dilleri ile HDL arasindaki
farklar, dijital sistem tasarim akis1 (design flow), RTL (Register Transfer Level) tasarim kavrami, VHDL
diline giris ve tarih¢esi, VHDL temel yap1 elemanlarn (entity, architecture, configuration), VHDL veri
tipleri (bit, std_logic, integer, array), VHDL operatorleri ve fonksiyonlar, concurrent ve sequential
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statement kavramlari, VHDL ile kombinasyonel devre tasarimi, VHDL ile ardisik devre tasarimu,
process statement ve sensitivity list, signal ve variable arasindaki farklar, VHDL Kkiitiiphaneleri ve
paketler, component declaration ve instantiation, generate statement kullanimi, VHDL testbench yazimi
ve simulasyon, Verilog diline giris ve VHDL ile karsilastirmasi, Verilog syntax yapisi ve veri tipleri,
Verilog module tanim1 ve port declaration, Verilog ile kombinasyonel ve ardisik devre tasarimi, Verilog
behavioral, dataflow wve structural modeling, Verilog always block ve blocking/non-blocking
assignments, Verilog testbench yazimi ve simulasyon, SystemVerilog diline giris ve gelismis 6zellikleri.

Derleyici Tasarimi (2,1,0,2.5) 5

Amag: Kelimesel analiz, asagiya ve yukari yonli ayristirma, soyut sézdizim agaglari, tip denetimi, ara
kod doniigiimii, temel bloklar ve kod tiretimi gibi ¢esitli derleme siireci asamalarini anlatmay1 ve bu
derleme agamalarinin Java programlama dilinde kaynak kod iiretebilen JavaCC ve JTB gibi derleyici-
derleyici araglari ile nasil gergeklenebilecegini 6gretmektir.

Icerik: Derleyici ve Yorumlayici, Derleme Asamalari. Basit Diiz Bir Programm Aga¢ Gosterimi.
Kelimesel Analiz. Diizenli Ifadeler ve Tokenlarmm Diizenli Ifadelerle Gosterimi. Lookahead,
Belirsizlikler ve Hata Yakalama. Derleyici Derleme, JavaCC Dosya Yapisi, JavaCC ile Tarayict
Uretimi. Sézdizimsel Analiz , Ayristirmaya Giris. Context- Free Grammer (CFG), Saga ve Sola Dayali
Tiiretim. Ayristirma Agaci ve Belirsiz Gramer. Recursive-Descent Ayristirma. First ve Follow Setleri ve
Sol Faktorleme. LL ve LR Ayristirma. Anlamsal Analiz, Visitor Paterni, instanceof Operatorii. Soyut
S6zdizim Agaci

Goriintii Isleme (2,1,0,2.5) 5

Amag: Dersin amaci 6grencilere uzaysal ve frekans domainlerinde temel goriintii isleme yontem ve
algoritmalarin1 6gretmek, gergek hayatta karsilasabilecekleri goriintii isleme problemlerini ¢dzebilme,
goriintii iyilestirme, sikistrma, boliitleme ve tanima amagl uygulamalar gelistirme yetenegi
kazandirmaktir.

Icerik: Analog isaretin sayisallastirilmasi, 6rnekleme, niceleme kavramlari, 2 boyutlu goriintiilerin
olusturulmasi, ¢oziiniirliik, bit derinligi, konvolusyon kavramlari, renk uzaylar1 ve gorintii
saklama/sikistirma bigimleri, Gorilintii siizgecleme, bulaniklastirma, kenar bulma, keskinlestirme,
Gorlintli iyilestirme yontemleri, histogram esitleme/esleme, Goriintii boliitleme, Frekans bolgesinde
goriintli isleme, FFT, DCT doniisiimleri, Morfolojik goriintii isleme, Goriintiiden 6znitelik ¢ikarma,

Gorilintii isleme uygulamalari.

3. Y1l Bahar Donemi Boliim Teknik Secmeli Dersler

Dagitik Programlama (2,1,0,2.5) 5
Amag: Bilgisayar aglar1 ve paralel programlama dersinin baslica amaglari; paralel hesaplama teknikleri

ve paralel hesaplama teorilerin verilmesi, clusterlarda paralel programlama yapilmasi1 ve Internet
iizerinden paralel programlama ortami olarak yararlanilmasi olarak 6zetlenebilir.

icerik: Internet; ag uygulamalari, soket arayiiz birimi ve soket programlama, sunucu-istemci etkilesimi.
Uzaktan prosediir ¢cagirma. Paralel bilgisayarlar ve agdaki bilgisayarlarin ¢oklu-bilgisayarlar olarak
kullanilmasi. Mesaj-Gegme hesaplamasi; is-istasyonlar1 kiimelerinin paralel hesaplamada kullanilmasi
(PVM ve MPI). Paralel programlarin debug edilmesi ve degerlendirilmesi, Ideal paralel hesaplamalar.
Béliimleme ve bol-hesapla stratejileri. Pipeline teknikler. Senkron hesaplamalar. Yiik Dengeleme ve
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sonlandirma algilamasi. Paylasimli ve sanal paylasimli bellekli sistemlerde programlama. Coklu-
stiregleme, Pthreadler. Algoritmalar ve paralel uygulamalar; siralama algoritmalari, sayisal algoritmalar,
goriintii isleme, arama ve optimizasyon uygulamalari.

Bulut Bilisim (2,1,0,2.5) 5

Amac: Bu ders, 6grencilere bulut bilisim teknolojilerinin temel kavramlarini, servis modellerini ve
uygulama alanlarin1 6gretmeyi amaglar. AWS, Azure, Google Cloud gibi major bulut platformlarinda
uygulama gelistirme, deployment ve yonetim becerilerini kazandirir. Ogrenciler virtualization,
containerization, serverless computing, DevOps ve cloud security konularinda yetkinlik gelistirir. Ders
sonunda Ogrenciler, Olgeklenebilir bulut uygulamalar1 tasarlayabilir, cloud migration projelerini
yOnetebilir ve modern bulut mimarilerini implement edebilir yetkinlige sahip olurlar.

Icerik: Bu ders, bulut bilisimin temel kavramlarini, geleneksel BT altyapilariyla karsilastirmasini ve
avantaj—dezavantajlarini ele alir. IaaS, PaaS ve SaaS gibi servis modelleri ile public, private, hybrid ve
community gibi dagitim yaklasimlart tanitilir. Sanallagtirma, hypervisor, konteyner (Docker) ve
orkestrasyon (Kubernetes) teknolojileri incelenir. AWS, Azure ve Google Cloud platformlarina girig
yapilarak sanal makineler, depolama c¢oziimleri, veritabani hizmetleri, serverless uygulamalar, ag
yapilandirmalar ve yiik dengeleme gibi servisler tanitilir. Ayrica kimlik ve erisim yonetimi (IAM), veri
giivenligi, sifreleme, uyumluluk, maliyet optimizasyonu, izleme ve giinlilkleme gibi yonetim konular1
iglenir. Dersin ilerleyen boliimlerinde DevOps uygulamalari, CI/CD siirecleri, Infrastructure as Code
araclart (Terraform, CloudFormation), bulut gecis stratejileri, felaket kurtarma ¢oziimleri, performans
optimizasyonu, edge computing, mikroservis mimarisi ve API yonetimi gibi ileri seviye konular ele
alinir.

Sistem ve Ag Yonetimi (2,1,0,2.5) 5
Amag: Bu dersin amaci, bilgisayar sistemleri ve aglarin yonetimi konusunda temel bilgi ve becerilerin

kazandirilmasidir. Ogrencilerin isletim sistemleri diizeyinde kullanici, siireg ve hizmet ydnetimi
gerceklestirebilmesi, ag yapilandirmalarini yapabilmesi, izleme, hata giderme ve temel giivenlik
Onlemlerini uygulayabilmesi hedeflenmektedir.

Icerik: Ders kapsaminda bilgisayar sistemlerinin yonetimi ile ilgili temel kavramlar tanitilmakta, isletim
sistemlerinde kullanici hesaplari, izinler, servis yonetimi, siire¢ ve kaynak kontrolii gibi sistem
yoneticiligi islemleri lizerinde durulmaktadir. Sistem giinliikleri, zamanlama goérevleri, yedekleme ve
kurtarma siiregleri gibi konular uygulamali olarak ele alinmaktadir. Ag yonetimi tarafinda IP adresleme,
yonlendirme, DNS, DHCP, NAT gibi temel ag servisleri detayli sekilde incelenmektedir. Ag trafiginin
izlenmesi, performans Ol¢iimii ve hata giderme teknikleri; Wireshark, iperf ve benzeri araclarla
desteklenmektedir. Linux ve Windows tabanli sistemlerde temel yonetimsel komutlarn kullanimu,
servislerin yonetimi ve yapilandirma dosyalarmin diizenlenmesi dersin uygulama boyutunu
olusturmaktadir. Ayrica firewall yapilandirmalari, uzaktan erisim protokolleri (SSH, RDP), otomasyon

ve betikleme ile sistem yonetiminin verimliligini artirma konularina da yer verilmektedir.

IoT Programlama (2,1,0,2.5) 5

Amag: Bu dersin amaci, 6grencilere Nesnelerin Interneti (IoT) ekosisteminin temel bilesenlerini ve
programlama paradigmalarini 6gretmektir. Ogrencilerin, sensorlerden veri toplayan, aktiiatorleri kontrol
eden ve ag protokolleri aracilifiyla bir bulut platformuyla haberlesen uctan uca bir IoT uygulamasi
tasarlama ve gelistirme yetkinligi kazanmas1 hedeflenmektedir.
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Icerik: 0T mimarisi ve temel bilesenleri (sensor, aktiiator, ag gecidi, bulut), IoT i¢in mikrodenetleyici
programlama (6rnegin ESP32/Arduino), Sensorlerden veri okuma ve aktiiator kontrolii, Ag baglantis1 ve
iletisim protokolleri (HTTP, MQTT), IoT bulut platformlar ile entegrasyon, Veri formatlari (JSON) ve
API kullanimi, IoT giivenligi temelleri ve cihaz yonetimi.

3D Modelleme ve Animasyon (2,1,0,2.5) 5
Amag: Bu dersin amaci, 6grencilerin li¢ boyutlu nesne modelleme, sahne olusturma, malzeme ve

1siklandirma uygulamalar1 ile birlikte temel animasyon tekniklerini Ogrenmelerini saglamaktir.
Ogrenciler, 3D modelleme yazilimlarmi kullanarak dijital nesneler iiretme, hareketlendirme ve
sahneleme becerisi kazanirlar. Bu sayede oyun gelistirme, gorsel efekt, mimari gorsellestirme ve medya
tasarimi gibi alanlarda yaratici projeler gerceklestirebilecek altyapiy1 edinirler.

Icerik: 3D modelleme kavramlari, poligon tabanli modelleme teknikleri, nesne olusturma ve
diizenleme; ylizey, hacim ve spline modelleme; malzeme olusturma ve doku kaplama (texturing);
1stklandirma ve kamera yerlesimi; temel rigging ve iskelet yapilari; anahtar kare (keyframe) animasyon
teknikleri; hareketlendirme, zaman ¢izgisi ve sahne yonetimi; render ayarlar1 ve ¢ikt1 alma iglemleri.
Yaygin 3D modelleme yazilimlan (6rnegin Blender, Maya veya 3ds Max) iizerinden uygulamali
caligmalar yapilir.

Insan Bilgisayar Etkilesimi (2,1,0,2.5) 5

Amac: Bu dersin amaci, 6grencilere insan ve teknoloji arasindaki etkilesimi yoneten temel prensipleri
ve kullanic1 odakli tasarim metodolojilerini &gretmektir. Ogrencilerin, kullanilabilir, faydali ve
erisilebilir etkilesimli sistemler i¢in arayiiz tasarlama, prototip olusturma ve kullanici testleri ile
degerlendirme yetkinligi kazanmasi hedeflenmektedir.

icerik: Insan-Bilgisayar Etkilesimine giris ve temel kavramlar, Insan algis1 ve bilissel modeller,
Kullanict merkezli tasarim siireci, Tasarim ilkeleri (Gorsel hiyerarsi, tutarlilik vb.) ve sezgisel
degerlendirme, Arayiiz prototipleme teknikleri (diisiik ve yiiksek sadakatli), Kullanilabilirlik
miihendisligi ve test metotlari, Etkilesim stilleri, Erisilebilirlik standartlari ve evrensel tasarim.

4. Y1l Giiz Déonemi Boliim Teknik Secmeli Dersler

Siber Giivenlik (2,1,0,2.5) 5

Amag: Bu dersin amaci, bilgi sistemlerine yonelik tehditleri, agikliklar1 ve saldiri tiirlerini tanitarak,
ogrencilerin temel siber giivenlik bilgilerini edinmelerini saglamaktir. Ogrencilerin giivenlik politikalari
olusturabilme, tehditleri analiz edebilme ve cesitli giivenlik Onlemlerini planlayip uygulayabilme
yetkinligine ulagsmasi hedeflenmektedir. Ayrica siber olaylara miidahale siireclerinin anlagilmasi ve
giivenlik yonetim sistemlerinin kavranmasi amaglanmaktadir.

icerik: Ders, temel giivenlik kavramlari ile baslamakta ve bilgi giivenliginin temel ilkeleri olan gizlilik,
biitiinliik ve erisilebilirlik ¢ercevesinde siber giivenligin kapsami agiklanmaktadir. Bilgisayar
sistemlerine ve aglara yonelik tehditler, kotli amagli yazilimlar, sosyal miihendislik, kimlik awvi
saldirilar1, hizmet dig1 birakma saldirilart (DoS/DDoS) gibi giincel tehdit tiirleri incelenmektedir. Ag
giivenligi, giivenlik duvarlari, VPN, IDS/IPS sistemleri gibi savunma mekanizmalar1 uygulamal
orneklerle agiklanmaktadir. Ayrica sifreleme yontemleri ve kimlik dogrulama mekanizmalar1 siber
giivenlik baglaminda degerlendirilmektedir. Saldir1 yiizeylerinin azaltilmasi, glivenli yazilim gelistirme

ilkeleri ve giivenlik agiklariin degerlendirilmesi konularina yer verilmektedir. Bunun yaninda, siber
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olaylara miidahale, adli bilisim temel kavramlari, log analizi, tehdit istihbarati ve siber giivenlikte
kullanilan temel araglar tanitilmaktadir. Son olarak, ISO 27001 gibi bilgi giivenligi yonetim sistemleri,
ulusal ve uluslararas1 siber giivenlik politikalar ile yasal ve etik sorumluluklar ders kapsaminda ele
alinmaktadir.

Yazilim Tasarim ve Mimatrisi (2,1,0,2.5) 5
Amac: Bu dersin amaci, biiylik 6lgekli ve siirdiiriilebilir yazilim sistemlerinin tasarimi igin gerekli olan

yazilim mimarisi kavramlarim ve tasarim ilkelerini 6grencilere kazandirmaktir. Ogrencilerin gesitli
mimari desenleri, tasarim kaliplarin1 ve yazilim bilesenleri arasindaki iligkileri analiz ederek etkin bir
yazilim yapisi olusturma becerisi edinmesi hedeflenmektedir.

Icerik: Ders kapsaminda oncelikle yazilim mimarisinin tanimi, 6nemi ve yazilim gelistirme yasam
dongiistindeki yeri agiklanmaktadir. Katmanli mimari, istemci-sunucu, mikroservis, olay giidiimlii
mimari, servis yonelimli mimari (SOA) gibi temel yazilim mimari stilleri incelenmekte ve kullanim
senaryolar1 degerlendirilmektedir. Yazilim bilesenleri, arayiiz tamimlari, bagimlilik yonetimi ve
modiilerlik gibi yapisal konularin yani sira, performans, giivenilirlik, yeniden kullanilabilirlik ve
stirdiiriilebilirlik gibi yazilim kalitesine yonelik mimari kararlar tartisilmaktadir. Ayrica, yazilim tasarim
kaliplar1 (6r. Singleton, Factory, Observer, Strategy) detayli 6rneklerle ele alinmakta, UML ile mimari
modelleme tekniklerine yer verilmektedir. Dersin ilerleyen boliimlerinde mimari belgeleme, tasarimin
degerlendirilmesi, kod ile mimarinin uyumu ve yeniden yapilandirma (refactoring) siiregleri iizerinde
durulmaktadir.

Sezgisel Optimizasyon (2,1,0,2.5) 5

Amac: Bu dersin amaci, Ogrencilere klasik yontemlerin yetersiz kaldigi zorlu optimizasyon
problemlerini ¢6zmek icin kullanilan, dogadan esinlenmis popiilasyon tabanli sezgisel algoritmalari
ogretmektir. Ogrencilerin, bir problemi optimizasyon formiilasyonuna déniistiirmeyi anlamasi, Genetik
Algoritma ve Yapay Ar Kolonisi gibi temel algoritmalar1 tanimasi ve bu yaklasimlart pratik
problemlere tasarlama ve uygulama yetkinligi kazanmasi hedeflenmektedir.

icerik: Sezgisel Optimizasyona Giris, Optimizasyon Problemi Formiilasyonu, Yerel ve Kiiresel Arama
Stratejileri, Tek Degiskenli Fonksiyonlar i¢in Optimizasyon Yontemleri, Siirekli ve Ayrik Alanlarda
Optimizasyon, Genetik Algoritma, Yapay Ar1 Koloni Algoritmasi.

Derin Ogrenme (2,1,0,2.5) 5

Amag: Bu dersin amaci, Ogrencilere, cok katmanli yapay sinir aglarim kullanarak biyilik veri
kiimelerinden karmasik desenleri &grenen Derin Ogrenme modellerinin temelini, mimarilerini ve
uygulama alanlarim gretmektir. Ogrencilerin, temel derin 6grenme mimarileri hakkinda bilgi sahibi
olmas1 ve modern kiitliphaneler kullanarak gerg¢ek diinya problemlerine yonelik modeller tasarlama,
egitme ve degerlendirme yetkinligi kazanmasi hedeflenmektedir.

Icerik: Derin 6grenme temelleri, TensorFlow, Keras ve PyTorch gibi temel derin 6grenme
kiitiiphaneleri ile Google Colab, AWS ve Azure gibi bulut tabanli platformlar, Evrisimli Sinir Aglar1
(CNN). CNN mimarisi: Evrisim katmanlari, aktivasyon fonksiyonlari, havuzlama katmanlari, tam
baglantili katmanlar. Farkli evrisim ve havuzlama islemleri. Popiiler CNN mimarileri: LeNet, AlexNet,
VGG, ResNet, Inception. Goriintii simiflandirma uygulamalari: Nesne tanima, Sahne siiflandirmasi,
Goriintii segmentasyonu. Tekrarlayan Sinir Aglar1 (RNN). RNN mimarisi: Gizli durum, zaman adimlari,
Farkli RNN tiirleri: Vanilla RNN, LSTM, GRU, Siral1 veri isleme ve zaman serisi analizi. Derin
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Ogrenmede Ileri Konular: Otomatik kodlayicilar (Autoencoders), Uretici Cekismeli Aglar (GANs),
Derin Pekistirmeli Ogrenme (Deep Reinforcement Learning), Dikkat Mekanizmalar1 (Attention
Mechanisms), Transfer Ogrenme (Transfer Learning). Gergek diinya veri setleri {izerinde derin 6grenme
projeleri.

Veri Madenciligi (2,1,0,2.5) 5
Amag: Bu dersin amaci, 6grencilere biiyiik veri kiimeleri icerisindeki gizli, degerli ve anlamli desenleri,

iligskileri ve bilgileri kesfetmek icin kullanilan temel prensipleri, algoritmalari ve metodolojileri
ogretmektir. Ogrencilerin, veri madenciligi siirecinin adimlarmni (veri &n isleme, model olusturma,
degerlendirme) anlamasi, temel siniflandirma, kiimeleme ve birliktelik analizi gibi teknikler hakkinda
bilgi sahibi olmasi ve gercek diinya problemlerine uygun veri madenciligi tekniklerini segme, uygulama
ve sonuglarin1 yorumlama yetkinligi kazanmasi hedeflenmektedir.

Icerik: Veri Madenciligine Giris, Veri Tipleri ve Veri On Isleme (Veri Temizleme, Biitiinlestirme,
Déniistiirme, indirgeme), Smiflandirma Teknikleri (Karar Agaclari, Naive Bayes, k-En Yakin Komsu),
Kiimeleme Analizi (k-Ortalamalar, Hiyerarsik Kiimeleme), Birliktelik Kurallar1 Madenciligi (Apriori
Algoritmasi), Anomali Tespiti (Aykir1 Deger Analizi), Model Degerlendirme ve Dogrulama Metrikleri
(Karmagiklik Matrisi, Dogruluk, Hassasiyet), Veri Madenciligi Uygulama Alanlar1 ve Araglari.

Veri Bilimi (2,1,0,2.5) 5

Amac: Bu dersin amaci, dgrencilere veri odakli problem ¢ézme yetkinligi kazandirmak {izere veri
biliminin temel siireglerini, metodolojilerini ve araglarini 6gretmektir. Ogrencilerin, ham veriyi toplama,
temizleme, analiz etme, makine 6grenmesi modelleriyle anlamli bilgiler ¢ikarma ve sonuglart etkili bir
sekilde gorsellestirerek sunma yetkinligi kazanmasi hedeflenmektedir.

Icerik: Veri bilimi yasam dongiisii, Veri bilimi igin programlama temelleri ve veri isleme kiitiiphaneleri,
Veri toplama, isleme ve temizleme teknikleri, Kesifsel Veri Analizi (EDA), Veri gorsellestirme
prensipleri, Temel makine 6grenmesi kavramlari: Regresyon, Siniflandirma ve Kiimeleme algoritmalari,

Model secimi ve performans degerlendirme metrikleri.

Yapay Sinir Aglan (2,1,0,2.5) 5
Amac: Bu dersin amaci, dgrencilere yapay sinir aglarimin temel mimarisini ve &grenme siirecinin
matematiksel altyapisini 6gretmek; bir sinir agini, geri yayilim (backpropagation) algoritmasi ve modern
optimizasyon yontemleri araciligiyla veriden 6grenmesi igin egitme ve bu siirecte karsilasilan asir1 uyum
gibi pratik sorunlara yonelik ¢6ziim gelistirme yetkinligi kazandirmaktir.
Icerik: Yapay Sinir Aglarma Giris; Yapay Sinir Aglari Modelleri ve Temel Kavramlari, Biyolojik
noronlardan ilham alan yapay néron modeli. Aktivasyon fonksiyonlar1 (sigmoid, ReLU, softmax);
YSA’da Ogrenme Kurallari, Ayrik Perceptron modelli; Tek-Katmanl Tek Seviyeli Siirekli fonksiyonlu
Perceptron Aglari; Tek-Katmanli Cok-Seviyeli Siirekli fonksiyonlu Aglar, Cok Katmanli Perceptron
(MLP). Ileri besleme ve geri yayilim algoritmalar1. Coklu perceptron katmanli aglarda Delta Ogrenme
Kurali; Tam Baglantili Cok katmanli Aglarda Genellestirmisi Delta Kurali, Kayip fonksiyonlar1 (MSE,
capraz entropi). Optimizasyon algoritmalar1 (Gradyan Inisi, Stokastik Gradyan Inisi, Adam). Asir1 uyum
ve eksik uyum: diizenlilestirme teknikleri (L1, L2, dropout)
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Gomiilii Sistemler (2,1,0,2.5) 5

Amac: Bu dersin amaci, dgrencilere belirli bir gérevi yerine getirmek {lizere tasarlanmis, kaynak kisith
bilgisayar sistemleri olan gémiilii sistemlerin donanim ve yazilim temellerini 6gretmektir. Ogrencilerin,
bir mikrodenetleyici mimarisini anlama, g¢evresel birimlerini (sensor, aktiiator) programlama ve
donanim ile yazilimi1 entegre ederek calisan bir uygulama gelistirme yetkinligi kazanmasi
hedeflenmektedir.

Icerik: Gomiilii sistemlere giris ve mikrodenetleyici (MCU) mimarisi, C dili ile gomiilii programlama,
Genel Amagh Giris/Cikis (GP10) pinlerinin kontrolii, Kesmeler (Interrupts) ve zamanlayicilar (timers),
Analog-Dijital Doniistiiriicii (ADC) kullanimi, Seri iletisim protokolleri (UART, SPI, 12C) ve temel
gercek zamanli igletim sistemi (RTOS) kavramlari.

Yazilim ve Sinama Dogrulama (2,1,0,2.5) 5
Amagc: Bu dersin amaci, 6grencilere yazilim kalitesini sistematik olarak gilivence altina almak igin

gerekli olan test ve dogrulama prensiplerini ve metodolojilerini &gretmektir. Ogrencilerin, yazilim
gelistirme siirecinin her asamasinda kaliteyi saglamak iizere test stratejileri belirleme, test senaryolart
tasarlama, farkl: test tiirlerini uygulama ve sonuglari analiz etme yetkinligi kazanmasi hedeflenmektedir.
Icerik: Yazilim Kalitesi, dogrulama ve gecerleme (V&V) kavramlari, Test siiregleri ve yasam dongiisil,
Farkli test seviyeleri: Birim (Unit), Entegrasyon (Integration) ve Sistem (System) testleri, Test tasarim
teknikleri: Kara-kutu (Black-box) testleri (Denklik paydirma, sinir deger analizi) ve Beyaz-kutu (White-
box) testleri (kod kapsama), Regresyon testi, Test otomasyonuna giris, Hata yonetimi ve raporlama.

Optimizasyon Teorisi (2,1,0,2.5) 5
Amac: Miihendislik sistemlerinin optimum tasariminda temel matematik ve fizik prensiplerini kullanma

becerisi kazanmak, miihendislik problemlerinin optimum ¢6ziimii i¢in mantiksal ve sistematik bir
yaklagim yapmak.

I¢erik: Optimizasyon nedir, Miihendislikteki uygulamalar1 nelerdir, Optimizasyon probleminin tanimi
ve siniflandirilmasi, Grafiksel optimizasyon, Klasik optimizasyon teknikleri Tek degiskenli
optimizasyon, Kisitsiz ¢ok degiskenli optimizasyon, Denklem kisith ¢ok degiskenli optimizasyon,
Dogrusal olmayan programlama, Tek boyutlu kisitsiz optimizasyon Geometrik programlama, Kisitsiz
geometrik programlama problemleri, Geometrik programlama, Kisitli geometrik programlama

problemleri, Dogrusal programlama.

Sinyaller Sistemler (2,1,0,2.5) 5

Amagc: Bu dersin amaci, siirekli ve ayrik zamanli sinyallerin matematiksel olarak modellenmesini ve bu
sinyallerin gectigi sistemlerin analizini 6gretmektir. Ogrenciler, miihendislik sistemlerinde bilgi tasiyan
sinyallerin zamana ve frekansa goére nasil iglendigini dgrenir. Sistemlerin kararlilik, dogrusal olma ve
zamanla degisme gibi temel Ozellikleri incelenir. Ders; haberlesme, kontrol, goriintii isleme,
biyomedikal sinyal analizi ve dijital sistem tasarim1 gibi birgok disiplinin temelini olusturur. Ogrenciler,
Fourier analizi, Laplace doniisiimii ve Z-doniisimii gibi matematiksel araclar1 kullanarak sinyallerin ve
sistemlerin hem zaman hem de frekans diizeyindeki davraniglarini analiz etme becerisi kazanir.

Icerik: Sinyal kavranmu ve temel sinyal tiirlerinin (siirekli ve ayrik zamanli, enerjik/giiclii,
deterministik/rastgele) tanitimiyla baglanir. Ardindan, sistem kavrami ele alinir; dogrusal, zamanla
degismeyen, nedensel ve kararli sistemlerin temel 6zellikleri agiklanir. Zaman domeninde sinyal ve
sistem analizi yapilir. Siirekli ve ayrik sinyallerde konvoliisyon islemi 6gretilir. Ardindan Fourier serisi

25

Bu belge, glivenli elektronik imza ile imzalanmistir.
Belge Dogrulama Kodu: MMCTC4M Belge Takip Adresi: https://www.turkiye.gov.tr/trabzon-universitesi-ebys



(26.06.2025 tarihli ve 6 sayil1 Fakiilte Kurulu toplantisinin 2 numarali karar ekidir) EK-2

ve Fourier doniisiimiiyle sinyallerin frekans bilesenlerine ayrilmasi islenir. Bu analiz, miithendislikte
filtreleme ve modiilasyon gibi uygulamalarla iliskilendirilir. Laplace doniisiimii ile siirekli zamanl
sistemlerin genel ¢6ziim yapist tamtilir, kutup-sifir analizi ve sistem kararliligi degerlendirilir. Ayrik
zamanlt sistemler igin Z-doniislimii kullanilarak sistem cevabi, fark denklemleri ve filtreleme
davranislart analiz edilir. Uygulama odakli olarak, sinyallerin sayisallastirilmasi (6rnekleme ve yeniden
yapilandirma), aliasing problemi, frekans cevabi ve dijital filtre tasarimina giris yapilir. Ders boyunca
MATLAB, Python veya benzeri araglarla sinyal simiilasyonlar1 ve sistem analiz uygulamalari
gerceklestirilir.

Oyun Teorisi (2,1,0,2.5) 5
Amac: Bu dersin amaci, stratejik karar alma siire¢lerinin modellenmesi ve analizi i¢in matematiksel bir

gerceve sunan oyun teorisinin temel kavramlarmmi &grencilere kazandirmaktir. Ogrencilerin rasyonel
oyuncularin etkilesim icinde oldugu ¢esitli oyun yapilarini ¢oziimleyerek denge noktalarini
belirleyebilmesi ve bu kavramlar1 miihendislik, ekonomi ve yapay zeka gibi alanlara uygulayabilmesi
hedeflenmektedir.

Icerik: Ders, oyun teorisinin temel varsayimlari ve tarihgesi ile baslamakta, oyuncu, strateji, kazang
(6diil) fonksiyonu ve bilgi gibi temel bilesenler agiklanmaktadir. Statik oyunlar kapsaminda hakim
strateji, baskin strateji dengesi, Nash dengesi ve karisik strateji kavramlart incelenmektedir. Dinamik
oyunlarda geriye dogru ¢oziimleme (backward induction), alt oyun milkkemmel denge ve ¢ok asamali
oyun yapilar ele alinmaktadir. Eszamanli ve sirali oyunlarin temsil bigimleri (normal ve kapsamli form)
iizerinde durulmakta, oyun agaglar1 ve strateji profilleri detaylandirilmaktadir. Isbirlik¢i olmayan
oyunlarm yani sira isbirlik¢i oyunlar, kazang boliistim problemleri, ¢ekirdek (core) ve Shapley degeri
gibi kavramlara da giris yapilmaktadir. Bilgi eksikligi durumlarinda Bayes oyunlar1 ve eksik bilgiyle
karar verme senaryolar1 tartisilmaktadir. Ders boyunca miihendislik uygulamalari, ag giivenligi,
rekabetci piyasa modellemeleri, pazarlik, trafik yonetimi ve yapay zekdda coklu ajan sistemleri gibi
alanlarda oyun teorisinin kullanimi 6rneklerle gosterilmektedir.

4. Y1l Bahar Donemi Boliim Teknik Secmeli Dersler

Biyometrik Sistemler (2,1,0,2.5) 5

Amac¢: Bu dersin amaci, Ogrencilere bireylerin fizyolojik ve davranigsal ozelliklerini kullanarak
kimliklerini otomatik olarak dogrulayan veya taniyan biyometrik sistemlerin temel prensiplerini,
teknolojilerini ve uygulama alanlarimi 6gretmektir. Ogrencilerin, parmak izi, yiiz, iris gibi farkli
biyometrik verileri, bu verilerin islenme siireclerini (6znitelik ¢ikarimu, eslestirme) ve sistem performans
metriklerini anlamasi, farkli biyometrik sistemleri karsilastirma ve giivenlik ile mahremiyet konularini
degerlendirme yetkinligi kazanmasi hedeflenmektedir.

Icerik: Biyometrik Sistemlere Giris ve Temel Kavramlar (Dogrulama ve Tamima), Fizyolojik ve
Davramssal Biyometrik Ozellikler, Parmak Izi Tanima Sistemleri, Yiiz Tanima Sistemleri, Iris ve Retina
Tanima, Ses ve Konusmaci Tanima, imza ve El Geometrisi Tanima, Biyometrik Sistemin Mimarisi:
Veri Toplama, Oznitelik Cikarimi, Eslestirme, Performans Degerlendirme Metrikleri (FAR, FRR, EER),
Biyometrik Sistem Giivenligi ve Sahtecilik Saldirilari, Canlilik Tespiti, Biyometrik Verilerin
Mahremiyeti ve Yasal Diizenlemeler.
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Oriintii Tammma (2,1,0,2.5) 5

Amac: Bu dersin amaci, Ogrencilere verilerden anlamli Oriintiileri otomatik olarak c¢ikaran ve
simiflandiran sistemlerin temelini olusturan istatistiksel ve algoritmik yontemleri &gretmektir.
Ogrencilerin, bir driintii tanima problemini formiile etme, uygun dznitelikleri segme, farkli siniflandirma
ve kiimeleme modellerini tasarlama ve performanslarini degerlendirme yetkinligi kazanmasi
hedeflenmektedir.

I¢erik: Oriintii tanimaya giris ve temel kavramlar (Oznitelik, Oznitelik Uzay1), Bayes Karar Teorisi,
Parametrik ve parametrik olmayan siniflandirma yontemleri, Destek Vektor Makineleri (SVM), Karar
Agaglari, Oznitelik segimi ve boyut indirgeme teknikleri (Temel Bilesenler Analizi - PCA), Kiimeleme
algoritmalan (K-ortalama), Yapay sinir aglari ile Oriintii tanimaya giris.

Bilgisayarla Gérii (2,1,0,2.5) 5
Amag: Bu dersin amaci, 6grencilere bilgisayarlarin dijital goriintiilerden ve videolardan anlamli bilgiler

cikarmasini saglayan temel ve ileri diizey algoritmalar1 6gretmektir. Ogrencilerin, goriintii isleme,
Oznitelik cikarimi, 3B gorli ve nesne tanima gibi temel konular1 kavramasi, derin 6grenme tabanl
modern yaklagimlar1 anlamas1 ve 6zel kiitiiphaneler kullanarak pratik bilgisayarla gorii problemlerini
¢Ozme ve uygulama gelistirme yetkinligi kazanmas1 hedeflenmektedir.

Icerik: Bilgisayarla Goriiye Giris ve Goriintii Temsili (renk uzaylari, histogram), Goériintii Isleme
Temelleri (filtreleme, geometrik doniigsiimler), Diisiik Seviyeli Gorii (Kenar tespiti, Kose tespiti, Hough
doniigiimii), Gorilintii Boliitleme, 3B Gorii ve Stereo Gorii (kamera kalibrasyonu, epipolar geometri),
Oznitelik Cikarimi (SIFT, HOG) ve Nesne Tanima, Makine Ogrenmesi ve Derin Ogrenme Tabanli
Siniflandirma, Nesne Tespiti (R-CNN, YOLO), Nesne Takibi ve Hareket Analizi (optik akis), Semantik
Segmentasyon (FCN, U-Net) ve Video Islemede Eylem Tanima.

Yazilim Gelistirme Standartlar1 ve Proje Yonetimi (2,1,0,2.5) 5

Amac¢: Bu dersin amaci, Ogrencilerin yazilim gelistirme siireglerini sistematik bir yaklagimla
yonetebilmelerini saglamak ve kalite giivencesi odakli yazilim {iretimini &gretmektir. Ogrenciler,
yazilim yasam dongiisiinii olusturan analiz, tasarim, gelistirme, test ve bakim asamalarmi uluslararasi
kabul gérmiis standartlar ¢ercevesinde 6grenir. Ayrica, mithendislik projelerinde ekip ¢alismasi, zaman
ve kaynak yonetimi, risk analizi, siiriim kontrolii ve dokiimantasyon siireclerine dair uygulamali bilgi
kazanirlar. Agile, Scrum gibi ¢agdas yontemlerle klasik (waterfall) modelleri karsilastirarak farkli
6lceklerdeki yazilim projelerinde uygun yaklasimlar1 degerlendirme becerisi edinirler.

Icerik: Yazilim gelistirme standartlari tamtilir; IEEE, ISO/IEC gibi kurumlarin yayimladigi siireg
modelleri ve kalite giivencesi standartlar1 incelenir. Bu kapsamda siiriim kontrolii (Git), otomatik test,
kod incelemesi ve CI/CD siireglerine giris yapilir. Proje yonetimi kapsaminda zaman, maliyet, kaynak
ve ekip yonetimi konularina odaklanilir. Proje plani hazirlama, gorev dagilimu, is kirilim yapist (WBS),
Gantt semalar1 ve risk yonetimi yontemleri uygulanir. Yazilim gelistirme yaklagimlar karsilagtirilir:
Waterfall, V-model, Prototipleme, Agile ve Scrum. Scrum rollerinin (Product Owner, Scrum Master,
Development Team) gorevleri ve sprint planlamasi gibi konular pratik 6rneklerle ele alinir. Proje
sonunda 6grenciler, ekip olarak kiigtik bir yazilim projesi gelistirir, dokiimantasyonunu hazirlar ve siireg
boyunca proje yonetim adimlarin1 uygular. Bu sayede hem teknik hem de organizasyonel diizeyde
yazilim tiretim siirecini deneyimlemis olurlar.
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Otonom Sistemler (2,1,0,2.5) 5

Amac: Bu dersin sonunda 6grencinin otonom sistemlerdeki bazi temel kavramlar1 anlamasi beklenmektedir. Bunun
yanisira bazi gercek diinya problemlerini ¢dzmek icin otonom sistem ve bilesenlerinin tasarimi ve bu bilesenlerin
otonomiye katkisini anlamalar1 beklenmektedir. Ayrica, bu sistemlerin giinlilk yasamda yer almasi asamasindaki
sosyal etkiler, ve etik konularinin da farkinda olmalar1 beklenmektedir.

Icerik: Giris ve Otonom Sistemler'deki kavramlar, Otonom Sistem bilesenleri; Kontrol ve Karar Verme, Algilama,
Bilginin temsili ve 6grenme, Etkilesim ve isbirligi, Alandaki problemler ve problem ¢oziimleri, Otonom sistemler ile
ilgili sosyal etkiler, etik konulari.

Blok Zincir (2,1,0,2.5) 5
Amag: Bu dersin amaci, dagitik defter teknolojilerinin temel ilkelerini ve blok zincir yapilarinin teknik altyapisini

ogretmek; Ogrencilere blok zincir sistemlerinin nasil c¢alistigini, hangi problemlere ¢6ziim sundugunu ve cesitli
uygulama alanlarinda nasil kullamldigin1 kavratmaktir. Ogrencilerin merkeziyetsiz sistemlerin mimarisini analiz
edebilmesi ve akilli s6zlesmeler gelistirebilmesi hedeflenmektedir.

Icerik: Blok zincir teknolojisinin tarihgesi; dagitik sistemler; blok zincir yapisi; hash fonksiyonlar; dijital imzalar;
clizdan yapilart; token ekonomisi; NFT ’ler ve DAO yapilari.

Unity ile Oyun Gelistirme (2,1,0,2.5) 5

Amag: Bu dersin amaci, dgrencilere Unity oyun motoru kullanarak 2D ve 3D oyunlar gelistirme yetkinligi
kazandirmaktir. Ders kapsaminda 6grenciler, temel oyun programlama prensiplerini, sahne tasarimi, fizik motoru
kullanimi, kullanici etkilesimi ve animasyon gibi konular1 &grenerek, interaktif ve oynanabilir oyunlar
gelistirebilecek beceriler edinirler. Ayrica, oyun yapim siirecine dair proje yonetimi, test ve yaymlama konularina da
giris yapilir.

Icerik: Unity arayiizii ve proje yapisi, sahne (scene) olusturma, GameObject ve bilesen (component) yapisi, C# ile
oyun programlamaya giris, giris kontrolii (input handling), 2D ve 3D oyun fizigi, animasyon sistemleri, kullanici
araylizli (Ul) olusturma, ses kullanimi, sahne gegisleri, prefab kullanimi, olay tabanli programlama, veri yonetimi ve
basit yapay zeka. Ayrica oyun optimizasyonu, hata ayiklama (debugging), mobil ve masaiistii platformlara derleme,
oyun projesi gelistirme ve yayinlama adimlar1 da ele almir. Ogrenciler dénem sonunda kendi kiiciik dlcekli oyun
projelerini sunarlar.

Ag Programlama (2,1,0,2.5) 5
Amag: Bu dersin amaci, dgrencilere dogrudan ag itizerinden veri iletisimi saglayan yazilimlar gelistirme becerisi

kazandirmaktir. Ogrenciler, soket programlama temelleriyle baslayarak gercek zamanli, ¢oklu istemcili, protokol
odakli uygulamalar gelistirir. Amag, isletim sistemi ve ag altyapisina yakin c¢alisan yazilimlar tasarlayarak
Ogrencilere sistem diizeyinde programlama pratigi kazandirmaktir.

icerik: Temel soket programlama (TCP/UDP), istemci-sunucu yapilari, ok is parcactkli (multi- threaded) sunucular,
baglant1 yonetimi ve veri akisi, uygulama katmani protokol tasarimi, dosya transferi ve mesajlagma uygulamalari
gelistirme, UDP ile oyun/ses verisi iletimi, non-blocking ve asynchronous programlama yapilari, temel sifreleme ile
giivenli iletisim, 6zel protokol gelistirerek paket yapisi tasarimi, RESTful APT’ye ag {izerinden erigim ve ag tizerinden
uzaktan komut yiiriitme sistemleri. Tiim igerik proje tabanli uygulamalarla desteklenir.
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Dijital Oyun Tasarimi Boliimii Ders Plani

1.YIl

1. Yariyil 2. Yanyil

Kod Ders Adi ZIST UL K AKTS Kod Ders Adi ZIST ULK AKTS
Atatiirk Ilkeleri ve inkilap Tarihi-1 Z 2 002 2 ﬁtaturk llkeleri ve Inkilap Tarihi - > 5 g 55 5
Trk Dili - | Z 2 002 2 Trk Dili - 11 Z 2 002 2
Yabanci Dil - | Z 2 002 2 Yabanci Dil - 1 Z 2 002 2
Oyun Tasarimi igin Matematik Z 3 003 4 Bilisim Etigi Z 2 002 3
Temel Bilgi Teknolojileri Z 3 003 4 Kariyer Planlama Z 1 00O 0
Programlama ve Uygulamalari -1 Zz 2 1 0 25 4 Oyun Tasarimi igin Fizik Z 3 003 4
Dijital Oyuna Girig Z 3 1035 6 Programlama ve Uygulamalari-11 Z 3 1 0 35 5
Oyun Tasariminin Temelleri Z 3 1035 6 Oyun Motorlarina Girig Z 2 203 6

2:;?:;:% Yazin ve Hikaye 7 2 03 6

Toplam 20 3 0 21.5 30 Toplam 19 5 0 20.5 30

2.yl

3. Yaryil 4. Yariyil

Kod Ders Adi ZIST UL K AKTS Kod Ders Adi ZIST UL K AKTS
Mesleki ingilizce Z 2 002 2 3B Grafik ve Animasyon Z 2 2083 6
insan Bilgisayar Etkilesimi Z 2 002 3 Arayiz Tasarimi Z 2 1025 5
Is Saghg ve Giivenligi - | Z 2 002 2 is Saghgr ve Givenligi - I Z 2 002 2
2B Grafik Animasyon Z 2 1025 5 Seviye Tasarimi Z 2 2083 5
Dijital Oyun Mekanigi ve Tasarmi 2 2 2 0 3 5 Oyun Gelistirme | Z 2 2083 5
Cizim ve Modelleme Z 2 1025 5 Bilimsel Arastirma Yontemleri Z 2 1025 4
Veritabani Uygulamalari Z 2 203 5 Universite Segmeli - Il S 2 002 3
Universite Segmeli - | S 2 002 3
Toplam 16 6 0 19 30 Toplam 14 8 0 18 30

3.Yil

5. Yaryil 6. Yaryil

Kod Ders Adi ZIST UL K AKTS Kod Ders Adi ZIST UL K AKTS
Karakter Modelleme ve Animasyon Z 2 1 0 25 4 Oyunlastirma Uygulamalari Z 2 002 3
Bilgisayar Aglari Z 2 002 2 Cok Oyunculu Oyun Gelistrme Z 2 1 0 25 5
Oyun Gelistirme I Z 2 203 5 Oyunlarda Yapay Zeka Z 2 1025 5
Ciddi Oyunlar Z 2 1025 4 Web Programlama Z 2 1025 4
Mesleki Deneyim - | Z 0 200 2 Bolim Segmeli - 11 S 2 1025 5
Bolim Segmeli - | S 2 1025 5 Bolim Segmeli - 11 S 2 1025 5
Bolim Segmeli - | S 2 1025 5 Birim Se¢meli - Il S 2 002 3
Birim Se¢cmeli - | S 2 002 3
Toplam 14 8 0 17 30 Toplam 14 5 0 16.5 30
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7. Yanyil

Kod

Ders Adi

Oyunlar igin Ses Tasarimi

Similasyon Tasarimi

Uygulamalari
Sanal ve Arttirlimis Gergeklik

Mesleki Deneyim - Il
Bolim Segmeli - Il
Bolim Segmeli - Il
Bolim Segmeli - I

Toplam

Secmeli Dersler

Kod

Kod

Kod

Bolum Segmeli - |
Ders Adi

Tasarim ve Yaratici Diglinme
Dijital Oyunlarda Veri Analitigi

Oyunlarda Tarihsel Anlatim

Birim Secmeli - |
Ders Adi

Sensorler ve Aktlatorler

Vektorel Cizim

Bolim Segmeli - I
Ders Adi

Oyun ve Kdltar
Oyun ve Bagimlilik
Dijital Oyun Optimizasyonu

ZIST UL K

Z 2 002 3

ve

N
N
N
o
w
a1

Z 2 203 5
Z 0 200 2
S 2 1025 5
S 2 1025 5
S 2 1025 5
129 0 155 30
ZIS T UL K AKTS
S 2 10 255
2 10 255
2 10 255

ZIsS T UL K AKTS

ZIS T UL K AKTS

25 5
25 5
25 5

Kod

Kod

Kod

8. Yanyil
AKTS Kod Ders Adi

Girigimcilik
Oyunlar igin Sinematografi

Bitirme Projesi
Bolim Segmeli - IV
Bolim Segmeli - IV

Bolim Segmeli - IV

Toplam

Bolum Segmeli - |1
Ders Adi

Platform Oyun Tasarimi
Unreal Oyun Motoru

Godot Oyun Motoru

Birim Segmeli - 11
Ders Adi

Sensorler ve Aktlatorler

Vektorel Cizim

Bolim Segmeli - IV

Ders Adi

Dijital Oyun Analizi

Oyun Sektériinde Pazarlama

Mobil Oyun Gelistirme
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Toplam Kredi ve AKTS Degerleri

Donem T U L K AKTS
1. Yanyil 20 3 0 21.5 30

2. Yanyil 19 4 0 21 30

3. Yariyil 16 6 0 19 30

4. Yanyil 14 8 0 18 30

5. Yanyil 14 8 0 17 30

6. Yaryil 14 5 0 16.5 30

7. Yanyll 12 9 0 155 30

8. Yariyil 12 6 0 15 30
Toplam 121 49 0 143.5 240
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Dijital Oyun Tasarimi Béliimii Ders igerikleri

1. Yanyil

Ders Kodu Ders Adi Course Name ZIS T UL K AKTS
AITB1001 Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi - | Ataturk’s Principles and History of Z 2 0 0 2 2
Revolution |
TDB1001 Turk Dili - | Turkish Language | Z 2002 2
YBD1001 Yabanci Dil - | Foreign Language-| Z 2002 2
DOT109  Oyun Tasarimi icin Matematik Mathematics for Game Design Z 3003 4
DOT107  Temel Bilgi Teknolojileri Fundamentals of Information Z 3 0 0 3 4
Technologies
DOT105 Programlama ve Uygulamalari - | Programming and Applications - | Z 210254
DOT101  Dijital Oyuna Girig Introduction to Digital Games Z 3102356
DOT103  Oyun Tasariminin Temelleri Fundamentals of Game Design Z 310356

Zorunlu Olarak Alinmasi Gereken AKTS Toplami: 30
Sec¢meli Olarak Alinmasi Gereken AKTS Toplami: 0
1. YY’da Alinmasi Gereken AKTS Toplami: 30

Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi-1(2,0,2) 2

Dersin Amaci: Bu dersin amaci, égrencilerin Turkiye Cumhuriyeti'nin kurulus sirecini hazirlayan tarihi
gelismeleri, Osmanl'nin son dénemindeki siyasal olaylari ve Kurtulug Savasi'ndaki micadeleyi dogru
sekilde anlamalarini saglamaktir. Ogrencilerin, Ataturk’in liderliginde gergeklesen bagimsizlik
mucadelesini tarihsel belgelerle yorumlama yetisi kazanmalari hedeflenmektedir.

Dersin igerigi: Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi - | dersi, Osmanli imparatorlugu'nun XIX. yiizyildaki
siyasi, toplumsal ve ekonomik yapisi ile dagilma strecini; Tanzimat ve Islahat Fermanlarini, 1. ve Il.
Mesrutiyet’i, Trablusgarp ve Balkan Savasglarini, . Dinya Savasi’'ni ve bu savas sonrasi imzalanan
Mondros Ateskes Antlasmasi’ni; Wilson ilkeleri, Paris Konferansi ve Anadolu'daki genel durumu;
Mustafa Kemal Pasa’nin Samsun’a ¢ikisi, Amasya Genelgesi, Erzurum ve Sivas Kongreleri gibi ulusal
kongreleri; Mebusan Meclisi'nin ac¢ilisi, TBMM’nin kurulug sureci ve i¢ isyanlari; Teskilat-1 Esasi Kanunu,
dizenli ordunun kurulmasi ve blyik muharebeler (I. inénii, Kiitahya-Eskisehir, Sakarya, Biiyiik
Taarruz); Kurtulus Savas! sirasindaki uluslararasi antlagsmalar, Lozan Barig Antlagsmasi ve Saltanatin
kaldiriimasi konularini kapsamaktadir.

Tirk Dili -1(2,0,2) 2
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Dersin Amaci: Bu dersin amaci, 6grencilerin Turkgenin yapisi, isleyisi ve kullanim alanlari hakkinda
bilgi sahibi olmalarini saglamak, yazili ve s6zIi anlatim becerilerini gelistirmelerine katki sunmaktir.
Dersin igerigi: Turk Dili - | dersi; dilin tanimi, dil-kiiltiir ve dil-iletisim baglantilarinin kavranmasi,
Tarkgenin genel &zelliklerinin 6grenilmesi, anlama ve anlatma sorunlarinin belirlenmesi ve ¢6zim
Onerilerinin gelistiriimesini kapsar. Ayrica 6grencilerin okuma aliskanhglr kazanmalarina yénelik
calismalar, hizli okuma teknikleri, fiziksel ve zihinsel engellerin fark edilmesi ve gideriimesi Uzerinde
durulur. Yazili anlatim uygulamalari kapsaminda metin olusturma calismalari, anlatim bigimlerinin
(aciklayici, kanitlayici, betimleyici, dykileyici, manzum) tanitimi ve yazi tirlerinde kullanimi; yazim ve
noktalama kurallarinin uygulamasi, anlatim bozukluklarinin tespiti; form yazilari (mektup, 6zgec¢cmis,
dilekge, rapor, tutanak vb.) tanitimi; égretici metin tirleri (makale, deneme, fikra, sohbet, roportaj, ani,
biyografi vb.) ve edebi tlrlerin (destan, masal, fabl, roman, siir, tiyatro) érnek metinlerle incelenmesi
dersin temel igerigini olusturur.

Yabanci Dil -1(2,0,2) 2

Dersin Amaci: Bu dersin amaci, 6grencilerin temel diizeyde ingilizce bilgisi edinmelerini saglamak;
okuma, yazma, dinleme ve konusma becerilerini gelistirerek ingilizce’yi etkili ve dogru bir sekilde
kullanmalarina yardimci olmaktir.

Dersin igerigi: Yabanci Dil - | dersi, égrencilerin ingilizce dilinde yeterli bilgiye ulasmalarini; temel
iletisim kurallarini, kelime dagarcigini ve dilbilgisini 6grenmelerini hedefler. Ders kapsaminda
ogrencilerin dinleme, konusma, okuma ve yazma gibi temel dil becerilerini gelistirmelerine yonelik
uygulamali galismalar yapilir. Dil bilgisi yapilarina dair konular iglenir, temel cimle kurma, soru sorma,
tanisma, yén sorma gibi giinliik iletisim durumlari Gizerinde durulur. Ayrica égrencilerin ingilizce metinleri
anlama ve kendi disincelerini ingilizce olarak ifade etme becerilerini artirmaya yénelik etkinlikler
gerceklestirilir.

Oyun Tasarimi icin Matematik (3, 0, 3) 4

Dersin Amaci: Bu dersin amaci, dijital oyun tasarimi alaninda ihtiya¢ duyulan temel matematiksel
kavramlari 6grencilere kazandirmak ve bu kavramlarin oyun gelistirme slreclerinde nasil
kullanilabilecegini gdstermek; bdylece analitik distnme, problem ¢dzme ve algoritmik yaklagsim
becerilerini gelistirmektir.

Dersin igerigi: Oyun Tasarimi igin Matematik dersi; bilgisayar ortaminda kullanilan 6lgii birimleri ve bu
birimlerin donusumleriyle baslar. Ardindan mantik yapilari, say! sistemleri ve moduler aritmetik gibi
temel kavramlar islenir. i:;;lem, kimeler, fonksiyonlar, denklem sistemleri ve seriler gibi matematiksel
yapilar, dijital ortamdaki kullanimlariyla birlikte ele alinir. Matris islemleri, permitasyon ve kombinasyon
gibi konular, oyun dinyasinda karsilagilan problemlere uygulanarak ogretilir. Ders ayrica, cesitli
algoritma d&rneklerinin matematiksel analizlerini ve temel olasilik kavramlarini da kapsayarak,
6grencilerin hem teorik bilgilerini hem de uygulama becerilerini gelistirmeyi hedefler.

Temel Bilgi Teknolojileri (3,0,3) 4

Dersin Amaci: Bu dersin amaci, 6grencilerin bilgisayar sistemlerini olugturan temel donanim ve yazilim
bilegenlerini tanimalarini, guncel bilgi ve iletisim teknolojilerini etkili bir gsekilde kullanmalarini ve egitim
alaninda dijital araglarla Uretkenliklerini artirmalarini saglamaktir.

Dersin igerigi: Temel Bilgi Teknolojileri dersi, bilgisayar sistemlerinin temel bilesenlerinin (islemci, giris-
cikis birimleri, depolama aygitlari ve gevre birimleri) tanitimiyla baglar. isletim sistemlerinin etkin
kullanimi, sistem kisisellestirme ve yénetimi, yardimci yazilimlarin (arsivieme, medya oynaticilar, ekran
kayit programlari vb.) tanitimi yapilir. Kelime islemci programlarla metin diizenleme, tablo, grafik ve
gorsel 6gelerle calisma, form ve resmi yazilar olusturma gibi uygulamalar gergeklestirilir. Elektronik tablo
yazilimlariyla sablon olusturma, grafik ¢cizme, matematiksel ve mantiksal islemler, makrolar ve 6zel
fonksiyonlar kullanilir. Veri sunum programlariyla etkili sunumlar olusturulmasi, animasyon ve 6zel
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efektlerle zenginlestirme ogretilir. Ayrica, bilgisayar guvenligi, internet kullanimi ve etik konularinda
biling olusturulmasi hedeflenir. Ders, uygulamali etkinliklerle desteklenerek o6grencilerin dijital
okuryazarlik becerilerinin gelisimini amaclar.

Programlama ve Uyqulamalarn -1 (2,1, 2.5) 4

Dersin Amaci: Bu dersin amaci, 6grencilere temel programlama kavramlarini kazandirmak, algoritma
gelistirme becerilerini olugturmak ve C programlama dili araciligiyla yapisal programlamaya dair temel
uygulamalari 6gretmektir.

Dersin igerigi: Programlama ve Uygulamalari - | dersi, bilgisayar programlamaya giris niteligindedir.
Ogrenciler; temel programlama kavramlari, problemleri bigimsellestirme, algoritma gelistirme ve is akis
semalari olusturma konularinda bilgi sahibi olur. C programlama dili kullanilarak yapisal programlamaya
giris yapilir. Ders kapsaminda temel veri tipleri, degiskenler, sabitler, matematiksel ve mantiksal
operatorler, kontrol ve karar yapilari, fonksiyonlar, dénguler (while, for, do-while), diziler (tek ve ¢ok
boyutlu), karakter dizileri (stringler), isaretciler (pointers), metin ve ikili dosya islemleri gibi konular iglenir.
Ayrica, kutuphane dosyalarinin kullanimi ve temel giris-¢cikis islemleri uygulamali olarak ele alinir.
Ogrenciler bu bilgilerle kiigiik élgekli yazilim projeleri gelistirme deneyimi kazanirlar.

Dijital Oyuna Giris (3,1, 3.5) 6

Dersin Amaci: Bu dersin amaci, égrencilerin dijital oyun tasarimi ve tretim slreclerine dair temel bilgi
ve kavramlari edinmelerini; oyun mekanikleri, hikdye anlatimi, karakter ve seviye tasarimi gibi oyun
bilesenlerini tanimalarini ve dijital oyun endustrisinin yapisi hakkinda farkindalik kazanmalarini
saglamaktir.

Dersin igerigi: Dijital Oyuna Girig dersi; dijital oyunlarin temel bilesenleri olan kurallar, hedefler, oyun
dongusu, mekanikler ve dinamikler gibi kavramlari tanitarak baslar. Ders kapsaminda hikaye anlatimi,
karakter yaratimi ve seviye (level) tasarimi Gzerine temel bilgiler verilir. Oynanabilirlik (playability) ve
kullanici deneyimi konulari analiz edilirken, bagimsiz (indie) oyun gelistirme sureglerine giris yapilir.
Oyun geligtirme ekip yapilari, Uretim asamalari ve dijital oyunlarin endistriyel, kulttrel ve ekonomik
boyutlari degerlendirilir. Ayrica oyunlarda etik yaklasimlar ve toplumsal sorumluluk konulari tartisilir.
Ders, 6grencilere dijital oyun diinyasina btlncul bir bakis agisi kazandirmayi hedefler.

Oyun Tasariminin Temelleri (3, 1, 3.5) 6

Dersin Amaci: Bu dersin amaci, 6grencilerin gesitli oyun tirleri ve platformlarinda kullanilan temel oyun
mekanikleri, dinamikleri ve tasarimsal bilesenleri kavrayarak, bu unsurlarin oyun tasarimi surecindeki
rollerini analiz edebilme becerisi kazanmalarini saglamakir.

Dersin igerigi: Oyun Tasarminin Temelleri dersi, dijital ve geleneksel oyun tirleri ile platformlar
arasinda kargilagtirmal bir bakis sunar. Ders kapsaminda oyun mekanigi, oyun dinamigi, kurallar,
hedefler, seviye yapilari, 6dul sistemleri ve kullanici etkilesimi gibi temel bilesenler detayl sekilde
incelenir. Farkli oyun tidrlerine 6zgl tasarim yoéntemleri degerlendirilerek; bulmaca, platform,
simiilasyon, strateji, RPG, FPS gibi tirlerde kullanilan yapilar analiz edilir. Ogrenciler, oyunlarin temel
Ogelerini taniyarak bu 6geler Gzerinden tasarim kararlari almayi égrenir. Ayrica, oyun bilesenlerine gére
yapilandirilmig analizler yoluyla mevcut oyunlari elegtirel bicimde inceleme ve kendi tasarim fikirlerini
temellendirme galismalari yapilir.
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2. Yanyil

Ders Kodu Ders Adi Course Name ZIS TUL K AKTS

AITB1002 Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi - Il Atatiirk’s Principles and History of Z 20 02 2
Turkish Reforms - Il

TDB1002 Turk Dili - 1l Turkish Language - Il Z 2002 2
YDB1002 Yabanci Dil - Il Foreign Language - Il Z 2002 2
DOT108 Bilisim Etigi Information Ethics Z 2002 3
KAR1002 Kariyer Planlama Career Planning Z 1000 O
DOT110 Oyun Tasarimi icin Fizik Physics for Game Design Z 3003 4
DOT106 Programlama ve Uygulamalari - Il Programming and Applications - Il Z 310355
DOT102  Oyun Motorlarina Giris Introduction to Game Engines Z 2203 6

DOT104  Oyunlarda Yazin ve Hikaye Anlatimi Literature and Storytellingin Games Z 22 03 6

Zorunlu Olarak Alinmasi Gereken AKTS Toplami: 30
Sec¢meli Olarak Alinmasi Gereken AKTS Toplami: 0
2. YY’da Alinmasi Gereken AKTS Toplami: 30

Atatiirk ilkeleri ve inkilap Tarihi- 11 (2,0, 2) 2

Dersin Amaci: Bu dersin amaci, 06grencilerin Tudrkiye Cumhuriyeti'nin  kurulusundan sonra
gerceklestirilen siyasal, hukuksal, toplumsal ve ekonomik alandaki inkilaplari kavramalarini; Atatlrk
ilkeleri dogrultusunda cagdaslagma siirecini analiz edebilmelerini ve Tirk dis politikasinin temel
yoénelimlerini degerlendirebilmelerini saglamaktir.

Dersin igerigi: Atatiirk Ilkeleri ve inkilap Tarihi - Il dersi kapsaminda; Tirkiye Cumhuriyeti’'nin kurulus
surecinden sonra gergeklestirilen siyasi inkilaplar, tek parti déneminde siyasi partiler ve ¢ok partili hayata
gecis denemeleri, hukuk alanindaki inkilaplar (medeni kanun, ceza kanunu vb.), toplumsal yasamin
¢agdaslastinimasi igin yapilan dizenlemeler (sapka kanunu, kilik kiyafet devrimi, takvim, saat vb.),
ekonomik alanda gerceklestirilen yenilikler ve kalkinma hamleleri ele alinir. 1923-1938 déneminde Tlrk
dis politikasi, Lozan sonrasi gelismeler ve Atatlrk sonrasi dis politikadaki yonelimler incelenir. Ayrica
Cumhuriyetcilik, Halkeilik, Laiklik, Devrimcilik, Devletgilik ve Milliyetcilik gibi Atatiirk ilkeleri ile bu ilkeleri
tamamlayan butlnleyici ilkeler kapsamli bigimde iglenir.

Tirk Dili - 11(2,0,2) 2

Dersin Amaci: Bu dersin amaci, ogrencilerin Turkgeyi sozlu ve yazih olarak etkili, dogru ve guzel
kullanmalarini saglamak; dinleme, konugsma ve anlatim becerilerini gelistirmelerine katkida bulunmak
ve iletisimde dilin etkin kullanimina yonelik farkindalik kazandirmaktir.

Dersin igerigi: Tark Dili - 1l dersi kapsaminda 6grenciler; etkili dinleme becerilerinin 6nemi, dinleme
aligkanliklarinin  geligtiriimesi ve dinleme verimliligini artirmaya yonelik yontemlerle tanigirlar.
Konusmanin insan yasamindaki yeri, dogru nefes alma, konusma organlarinin egitimi ve ses ¢alismalari
gibi etkili konusma teknikleri 6gretilir. Beden dilinin dogru kullanimi, imla kurallari, vurgu, tonlama ve
durak gibi konusma &geleri érnek metinlerle calisilir. Hazirlikhi ve hazirliksiz konugma tirleri Gzerine
uygulamalar yapilir. Sézcuklerin dogru kullanimi ve anlatim bozukluklarinin dizeltiimesine yo6nelik
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ornekler Uzerinden anlatim yetkinligi artirilir. Dersin genel amaci, 6grencilerin sozIU anlatimda 6zguven
ve beceri kazanmalarini desteklemektir.

Yabanci Dil - 11(2,0,2) 2

Dersin Amaci: Bu dersin amaci, dgrencilerin kendi alanlariyla ilgili ingilizce terimleri ve kavramlari
dgrenmelerini saglamak; edindikleri bilgileri ingilizce kaynaklardan anlayarak yorumlayabilmeleri ve sinif
ortaminda ifade edebilmeleri icin gerekli dil becerilerini kazandirmaktir.

Dersin igerigi: Yabanci Dil - Il dersi, 6grencilerin akademik ve mesleki ingilizce yeterliliklerini artirmayi
hedefler. Ders kapsaminda égrencilerin kendi bélimleriyle ilgili temel ingilizce kavramlari 6grenmeleri
saglanir. Bu kavramlarla iligkili metinleri okuyarak anlama, tartisma ve sdzlu olarak ifade etme becerileri
geligtirilir. Okuma-anlama calismalari, akademik kelime bilgisi, alan terimlerine yonelik kelime dagarcigi
olugturma, kisa metin yazimi ve sunum teknikleri gibi uygulamalar gerceklestirilir. Dersin temel amaci,
ogrencilerin boliimle iligkili ingilizce kaynaklara erisimini ve iletisim kurma yetkinligini artirmaktir.
Bilisim Etigi (2, 0, 2) 3

Dersin Amaci: Bu dersin amaci, 6grencilere bilisim alaninda karsilasilabilecek etik sorunlari fark etme,
degerlendirme ve ¢dzim gelistirme yetkinligi kazandirmak; mesleki faaliyetlerde etik ilkelere uygun
davranig bicimleri gelistirmelerini saglamaktir.

Dersin igerigi: Bilisim Etigi dersi, ahlak ve etik kavramlarinin tanitimiyla baslar. Etik kuramlar ve
dusince sistemleri incelenerek 6grencilerin etik karar verme sureclerini anlamalari saglanir. Meslek
etigi, 6zellikle bilisim ve teknoloji alanlarindaki uygulamalariyla ele alinir. Bilimsel arastirma ve yayin
etigi, intihal, veri manipiilasyonu ve bilgi giivenligi gibi konulara deginilir. Ogrenciler, bilisim sektdriinde
karsilasabilecekleri etik ikilemleri analiz etme, bu durumlari farkli perspektiflerden degerlendirme ve
uygun etik ¢dézimler gelistirme becerisi kazanirlar. Ders, érnek olaylar ve vaka analizleri ile
desteklenerek teorik bilgilerin pratikle pekistiriimesine olanak saglar.

Kariyer Planlama (1,0,1) 1

Dersin Amaci: Bu dersin amaci, 6grencilerin kendi ilgi ve yeteneklerini tanimalarini saglayarak, kariyer
hedeflerini belirlemelerine ve bu hedeflere ulasmak icin etkili bir planlama yapmalarina yardimci
olmaktir. Ayrica is/staj basvurularinda ve profesyonel yasamda gerekli olan temel becerileri
kazandirmak hedeflenmektedir.

Dersin igerigi: Kariyer Planlama dersi kapsaminda égrenciler; bireysel yeteneklerini ve ilgi alanlarini
degerlendirmeyi, glicli ve gelisime agik yonlerini analiz etmeyi 6grenir. is ve staj bagvurularinda dikkat
edilmesi gereken temel unsurlar, 6zge¢cmis (CV) ve portfolyo hazirlama teknikleri, etkili profesyonel
iletisim ve mulakat becerileri ders kapsaminda uygulamali olarak ele alinir. Ayrica sektdrel gelismeler,
freelance calisma bigimleri, oyun gelistirme studyolariyla calisma ydntemleri, yayincilik, girisimcilik ve
ag kurma (networking) stratejileri Gzerinde durulur. Ders, 6grencilerin kisa, orta ve uzun vadeli kariyer
hedefleri belirleyip bunlara yénelik stratejik adimlar planlamalarina katki saglar.

Oyun Tasarimi i¢in Fizik (3, 0, 3) 4

Dersin Amaci: Bu dersin amaci, dijital oyun gelistirme surecinde fizik kurallarinin nasil uygulandigini
kavratmak ve ogrencilerin hareket, kuvvet, enerji ve momentum gibi temel fizik kavramlarini oyun
dinamiklerine entegre edebilme becerilerini gelistirmektir.

Dersin igerigi: Oyun Tasarimi icin Fizik dersi, fiziksel olaylarin dijital ortamda modellenebilmesi icin
gerekli temel bilgileri sunar. Ders kapsaminda; dogrusal hareket, dizlemde hareket ve Newton'un
hareket yasalari gibi temel mekanik konular ele alinir. Bu yasalarin uygulamalari ile ig, kinetik enerji,
potansiyel enerji ve enerjinin korunumu prensipleri oyun ortamlarinda nasil kullanilacagiyla birlikte
incelenir. Momentum, carpismalar ve kitle merkezinin hesaplanmasi, kati cisimlerin dénme hareketi,
acisal momentum, tork ve statik denge gibi konularin yani sira, kiitle ¢ekimi, basit harmonik hareket ve
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akigkanlar mekanigi gibi daha gelismis basliklar da ele alinir. Bu bilgiler, oyun igi fizik motorlarinin
anlasilmasi ve gercekci oyun deneyimlerinin olusturulmasi agisindan temel olusturur.

Programlama ve Uyqulamalar - 11 (3,1,3.5) 5

Dersin Amaci: Bu dersin amaci, 6grencilere C++ programlama dilinin temel yapilarini égretmek,
nesneye yonelik programlama (OOP) yaklasimini tanitmak ve bu yapilarin bilgisayar bilimlerinde
problem ¢ézmede nasil etkili sekilde kullanilabilecegini gostermektir.

Dersin igerigi: Programlama ve Uygulamalari - Il dersi, C# programlama dili araciidiyla algoritmik
disinme ve yazilim gelistirme becerilerini derinlestirmeyi hedefler. Ders boyunca C# ’'in temel
s6zdizimi, veri tipleri, kontrol yapilari, fonksiyonlar, diziler, isaretgiler ve bellek yénetimi konulari ele
alinir. Bunun yaninda siniflar, nesneler, kapsulleme, kaltim, c¢ok bigimlilik gibi nesneye yo6nelik
programlama kavramlari detayli bir sekilde incelenir. Ogrenciler, C# diliyle gesitli problem ¢6zim
stratejileri geligtirerek, yazilim ¢dzumlerinin verimlilik analizlerini yapmayi o6grenirler. Ders, algoritma
tasarimi, yapilandiriimis kodlama ve yaziim gelistirme pratiklerine odaklanan uygulamalarla
desteklenir.

Oyun Motorlarina Giris (2, 2, 3) 6

Dersin Amaci: Bu dersin amaci, 6grencilerin Unity, Unreal Engine ve Godot gibi yaygin oyun motorlarini
taniyarak bu platformlarda temel oyun tasarimi yapabilmelerini saglamak; oyun motorlarinin 6zelliklerini
karsilastirmali olarak degerlendirerek uygun aracglari secebilme ve uygulayabilme becerisi
kazandirmaktir.

Dersin igerigi: Oyun Motorlarina Giris dersi, dijital oyun gelistirme siirecinde kullanilan popiiler oyun
motorlarinin (Unity, Unreal Engine, Godot) temel yapisini ve islevlerini tanitir. Ders kapsaminda oyun
motorlarinin kullanici araylzi, sahne yénetimi, varlik kullanimi, fizik motoru, olay sistemi ve betikleme
dzellikleri incelenir. Ogrenciler, oyun mekanigi, dinamigi ve hikaye anlatimini oyun motorlarinda nasil
uygulayacaklarini égrenir. Farkli motorlarin avantajlari, sinirliliklari ve hangi tur projelerde tercih
edilmeleri gerektigi tartisihr. Uygulamal projelerle, 6grenciler bu motorlarda oyun bilesenlerini entegre
ederek temel dizeyde oyun prototipleri gelistirir. Ders sonunda &grenciler, oyun motorlarini
karsilastirma, se¢cim yapma ve etkin bicimde kullanma konusunda yetkinlik kazanir.

Oyunlarda Yazin ve Hikaye Anlatimi (2, 1, 2.5) 5

Dersin Amaci: Bu dersin amaci, dijital oyunlarda kullanilan klasik ve ¢agdas anlati yapilarini tanitarak,
ogrencilerin oyun tasarimi suUrecine yaratici yazim ve hikaye anlatimi becerilerini entegre etmelerini
saglamak; oyuncu etkilegimini destekleyen 6zgun, anlaml ve etkili hikayeler olusturabilme yetkinligi
kazandirmaktir.

Dersin igerigi: Oyunlarda Yazin ve Hikaye Anlatimi dersi, oyun tiirlerine 6zgii anlati yapilarinin
incelenmesiyle baglar. Ogrenciler, klasik (lineer) ve gagdas (interaktif, coklu sonlu) anlati tekniklerini
analiz ederek bu yapilarin oyun mekanigiyle nasil batunlestigini 6grenirler. Ders kapsaminda; karakter
olusturma, diinya insasi (worldbuilding), anlatici bakis agilari ve sahneleme gibi yaratici yazim teknikleri
ele alinir. Oyunlarda oyuncu tercihine gére dallanabilen hikaye akiglari ve etkilesimli anlati yéntemleri
uygulamal olarak iglenir. Ayrica etik sorumluluk, kulturel temsiliyet, toplumsal duyarlilik gibi anlatinin
iceriksel boyutlarina deginilerek, hikayelerin duygusal ve dislinsel etkisi tartigilir. Ogrenciler ders
boyunca kendi oyun hikayelerini yazarak anlati guicuni oyun deneyimiyle butunlestirmeyi 6grenirler.
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3. Yaryil

Ders Ders Adi Course Name ZIS T ULK AKTS
Kodu

DOT213 Mesleki ingilizce Occupational English Z 2002 2
DOT209 insan Bilgisayar Etkilesimi Human-Computer Interaction Z 2002 3
DOT211 s Saghig ve Givenligi - | Occupational Health and Safety - | Z 2002 2
DOT203 2B Grafik Animasyon 2D Graphic Animation Z 210255
DOT201 Dijital Oyun Mekanigi ve Tasarimi Digital Game Mechanics and Design Z 2203 5
DOT207 GCizim ve Modelleme Drawing and Modeling Z 210255
DOT205 Veritabani Uygulamalari Database Applications Z 2203 5
USDXXX Universite Segmeli - | University Elective Course - | S 2002 3

Zorunlu Olarak Alinmasi Gereken AKTS Toplami: 27
Sec¢meli Olarak Alinmasi Gereken AKTS Toplami: 3
3. YY’da Alinmasi Gereken AKTS Toplami: 30

Mesleki ingilizce (2, 0, 2) 2

Dersin Amaci: Bu dersin amaci, égrencilere dijital oyun ve bilisim alanina 6zgii ingilizce terimleri
Ogreterek, uluslararasi literatlrt takip edebilmelerini ve kiiresel mesleki iletisimde etkili bir sekilde yer
almalarini saglamaktir.

Dersin igerigi: Dijital oyun sektorii ve bilisim alanina 6zgii ingilizce terminolojiyi 6gretir. Ogrencilerin
uluslararasi literatiiri takip edebilmeleri ve kiresel sektérde iletisim kurabilmeleri hedeflenir. Bu
kapsamda alaniyla ilgili ingilizce teknik makaleleri okuma ve anlama, ingilizce sunum yapma ve fikirlerini
mesleki baglamda ifade etme, uluslararasi meslektaslariyla etkili iletisim kurma becerileri kazanilir.
insan Bilgisayar Etkilesimi (2, 0, 2) 3

Dersin Amaci: Bu dersin amaci, insan-bilgisayar etkilegsiminde kullanilabilirlik ve kullanici deneyimi
ilkelerini 6gretmek; dijital oyun arayuUzlerinin tasariminda etkili, ergonomik ve kullanici dostu
etkilesimlerin nasil gelistirilecegini kavratmaktir.

Dersin igerigi: insan ve bilgisayar arasindaki etkilesimin tasarim prensiplerini, kullanici deneyimi (UX)
ve kullanilabilirlik (Usability) kavramlarini inceler. Ozellikle dijital oyun arayiizlerinin ve etkilegim
mekaniklerinin kullanici dostu olmasi hedeflenir. Ogrenciler, insan-bilgisayar etkilesiminin temel
prensiplerini kavrar, kullanici deneyimi (UX) ve kullanilabilirlik (Usability) kavramlarini tanimlar ve oyun
tasarimina uygular. Ayrica kullanici merkezli tasarim sureglerini anlar, prototipleme tekniklerini uygular
ve kullanici testleri yaparak geri bildirimleri degerlendirip tasarimlarini iyilestirir.

is Saghd ve Giivenligi - 1(2,0,2) 2

Dersin Amaci: Bu dersin amaci, égrencilere is saglgi ve guvenligi konusunda temel bilgi kazandirmak,
yasal yukumlilikleri tanitmak ve risk degerlendirme becerileri gelistirmelerini saglamaktir.

Dersin igerigi: Calisma ortamlarinda is sagligi ve giivenliginin temel prensiplerini, yasal diizenlemeleri
ve risk degerlendirme yontemlerini kapsar. Mesleki hastaliklarin énlenmesi ve guvenli calisma
aliskanliklarinin kazanilmasi amaglanir. Ogrenciler, is saghgi ve givenligiyle ilgili temel kavramlari ve
yasal yukumlalikleri bilir, caligma ortamlndakl riskleri tanimlar ve degerlendirme yontemlerini uygular.
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Ergonomik prensiplere uygun ¢alisma ortamlari olusturur ve is kazalari ve meslek hastaliklarina karsi
alinmasi gereken dnlemleri bilir ve uygular.

2B Grafik Animasyon (2,1, 2.5) 5

Dersin Amaci: Bu dersin amaci, 6grencilere 2B grafik ve animasyonun temel ilkelerini 6greterek dijital
oyunlar i¢in gérsel varliklar olusturabilme ve animasyon tekniklerini oyun motorlarina entegre edebilme
becerisi kazandirmaktir.

Dersin igerigi: 2 boyutlu grafik tasarim ve animasyon prensiplerini égretir. Piksel art, vektorel gizim,
karakter tasarimi, sprite sheet olusturma ve 2B animasyon teknikleri (frame-by-frame, iskelet
animasyonu) tizerinde durulur. Ogrenciler, oyunlar icin 2B gérsel varliklar olugturmayi égrenirler. Dersin
icerigi kapsaminda 2 boyutlu animasyonun tarihi ve gelisim sireci anlatilacaktir. Ornek animasyonlar
incelenip analiz edilerek 6grencinin 2B animasyon hakkinda bilgi ve fikir sahibi olmasi saglanacaktir. 2B
animasyonun Uretim asamasindaki surecte yapilmasi gerekenler anlatilip temel animasyon ilkeleri
pekistirilecektir. Bu ders sonunda 6grenciler, 2B grafik tasarim yazilimlarini kullanarak oyun varliklari
olusturur, 2B animasyonun temel prensiplerini (squash & stretch, anticipation, follow-through vb.) anlar
ve uygular. Karakter ve nesneler igin akici ve etkileyici 2B animasyonlar tasarlar ve sprite sheet'ler ve
diger 2B animasyon tekniklerini oyun motorlarinda kullanilir.

Dijital Oyun Mekanigi ve Tasarimi (2, 2, 3) 5

Dersin Amaci: Bu dersin amaci, oyun mekaniklerinin tasarim ve uygulama sireglerini 6gretmek;
oyuncu deneyimi Uzerindeki etkilerini analiz ederek orijinal oyun mekanikleri tasarlayabilme becerisi
kazandirmaktir.

Dersin igerigi: Dijital oyunlarda mekaniklerin nasil tasarlandigini, uygulandigini ve oyuncu deneyimini
nasil etkiledigini derinlemesine inceler. Temel mekanik turleri (oyun dunyasi, karakter, etkilesim,
ilerleme), mekaniklerin dengesi, kural sistemleri ve geri bildirim déngdileri Gizerinde durulur. Ogrenciler,
farkli oyun tirlerindeki mekanik tasarimlarini analiz eder ve kendi mekaniklerini tasarlar. Bu ders
sonunda 6grenciler, temel oyun mekanigdi prensiplerini ve turlerini tanimlar, oyun mekaniklerinin oyuncu
deneyimi Uzerindeki etkilerini analiz eder. Orijinal oyun mekanikleri tasarlar ve bunlari prototiplerde
uygular, oyun dengesi, kural sistemleri ve geri bildirim dénguleri hakkinda bilgi sahibi olur.

Cizim ve Modelleme (2,1, 2.5) 5

Dersin Amaci: Bu dersin amaci, 6grencilere dijital oyunlar icin karakter, nesne ve ¢evre tasariminda
temel cizim ilkelerinden baglayarak 3B modelleme sureclerine kadar olan tim asamalarda yaratici ve
teknik beceriler kazandirmaktir. Ogrencilerin oyun motorlarina entegre edilebilir gorsel igerikler
uretebilmesi hedeflenir.

Dersin igerigi: Dijital oyunlar igin karakter, gevre ve nesne gizim tekniklerini ve 3D modelleme
prensiplerini kapsar. Eskizden konsept sanata, temel geometri olusturmadan detaylandirmaya, doku
kaplamadan render almaya kadar suregler 6gretilir. Ogrenciler, 3D modelleme yazilimlarini (érn.
Blender, Maya, ZBrush) kullanarak oyun varliklari olusturma becerisi kazanir. Bu ders sonunda
ogrenciler, temel c¢izim prensiplerini ve perspektif kurallarini uygular, konsept sanatindan 3D
modellemeye gegis sureclerini anlar. Poligon modelleme, heykel (sculpting) ve retopoloji tekniklerini
kullanir, UV haritalama ve doku kaplama yontemlerini uygular ve oyun motorlarina entegre edilebilir 3D
varliklar olusturur.

Veritabani Uyqulamalar (2, 2, 3) 5

Dersin Amaci: Bu dersin amaci, dgrencilere iligkisel veritabani sistemlerinin temel prensiplerini
ogretmek, SQL diliyle etkin veri ydnetimi becerisi kazandirmak ve oyun gelistirme sureglerinde ihtiyac
duyulan veritabani ¢déziimlerini tasarlayabilecek yeterlilige ulastirmaktir.

Dersin igerigi: Veritabani ydnetim sistemlerinin temel prensiplerini, iliskisel veritabani modelini ve SQL
dilini 6gretir. Oyunlarda oyuncu verilerinin, envanterin, seviye ilerlemesinin, skor tablolarinin ve diger
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oyun ici bilgilerin nasil depolanip yonetileceg@i konularinda uygulamalar yapilir. Veritabani givenligi ve
optimizasyonuna da deginilir. Bu ders sonunda o6grenciler, iliskisel veritabani kavramlarini ve
normalizasyon prensiplerini anlar, SQL sorgularini kullanarak veri tanimlama, manipilasyonu ve
sorgulama iglemleri yapar. Oyun verilerini etkin bir sekilde depolamak ve ydnetmek icin veritabani
tasarlar ve oyun sunuculari ile veritabani entegrasyonu hakkinda bilgi sahibi olur.
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4. Yanyil

Ders Kodu Ders Adi Course Name ZISTUL K AKTS
DOT204 3B Grafik ve Animasyon 3D Graphics and Animation Z 2203 6
DOT208 Araylz Tasarimi Interface Design Z 210255
DOT212 s Saghg ve Giivenligi - II Occupational Health and Safety - Il Z 2002 2
DOT206  Seviye Tasarimi Level Design Z 2203 5
DOT202  Oyun Gelistirme | Game Development - | Z 2203 5
DOT210 Bilimsel Arastirma Yoéntemleri Scientific Research Methods Z 21025 4
USDXXX  Universite Secmeli - II University Elective Course - I S 2002 3

Zorunlu Olarak Alinmasi Gereken AKTS Toplami: 27
Sec¢meli Olarak Alinmasi Gereken AKTS Toplami: 3
2. YY’da Alinmasi Gereken AKTS Toplami: 30

3B Grafik ve Animasyon (2, 2, 3) 6

Dersin Amaci: Bu dersin amaci, 6grencilere 3B grafik ve animasyonun ileri dizey tekniklerini
kazandirarak, gercekgci ve etkilesimli oyun animasyonlari olusturma becerisi kazandirmaktir.

Dersin igerigi: 3 boyutlu grafik ve animasyonun ileri seviye tekniklerini égretir. Karakter rigleme (iskelet
sistemi), skinning, ileri animasyon prensipleri (agirhk, zamanlama, pozlama), parcacik sistemleri ve
gorsel efektler konulari iglenir. Ogrenciler, dinamik ve gergekgi 3D animasyonlar olugturma becerisi
kazanir. Bu ders sonunda 6grenciler, 3B karakterler igin profesyonel rigleme sistemleri olugturur, ileri
seviye animasyon prensiplerini 3B karakterlere uygular. Pargacik sistemleri ve gorsel efektler tasarlar,
oyun motorlarinda 3B animasyonlari entegre eder ve optimize eder ve motion capture (hareket
yakalama) verilerini kullanma ve dizenleme hakkinda bilgi edinir.

Arayiz Tasarimi (2,1, 2.5) 5

Dersin Amaci: Bu dersin amaci, Ogrencilere kullanici arayuzu tasariminin temel prensiplerini
kazandirmak ve oyunlarda etkili, iglevsel ve estetik arayuzler tasarlayabilme becerisi saglamakir.
Dersin igerigi: Dijital oyunlarda kullanici arayiizii (Ul) tasariminin prensiplerini ve uygulamalarini ele
alir. Menuler, HUD (Head-Up Display), envanter sistemleri, bilgi gostergeleri ve diger oyun ici arayliz
elemanlarinin gorsel ve iglevsel tasarimi Uzerinde durulur. Kullanici deneyimini artiran etkili arayuzler
tasarlama becerileri kazandirilir. Figma, Adobe XD gibi UI/UX tasarim araclari kullanilir. Bu ders
sonunda 6grenciler, kullanici arayuzu (Ul) ve kullanici deneyimi (UX) arasindaki iligkiyi anlar, oyun igi
ve digi araylz elemanlarini (menuler, HUD, envanter) tasarlar. Renk teorisi, tipografi ve gorsel hiyerargi
gibi tasarim prensiplerini uygular, UI/UX tasarim araglarini etkin bir sekilde kullanir ve erisilebilirlik ve
kullanilabilirlik prensiplerini goz 6nunde bulundurarak arayuzler tasarlar.

Is Saghgi ve Giivenligi - 11 (2,0, 2) 2

Dersin Amaci: Bu dersin amaci, dégrencilere ileri dizey is sagligi ve glvenligi bilgileri kazandirarak,
mesleki risklerin tanimlanmasi, dnlenmesi ve guvenli ¢alisma ortamlarinin olusturulmasi konusunda
yetkinlik saglamaktir.

Dersin igerigi: is Sagligi ve Giivenligi | dersinin devami olarak, risk yénetimi, acil durum planlamasi, is
kazalarinin analizi ve édnlenmesi gibi daha ileri konular |§Ien|r Ozellikle yazilim gelistirme ve uzun sureli
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bilgisayar kullanimi kaynaklh mesleki risklere odaklanilir. Glvenli bir galisma kiltirt olusturma ve yasal
dizenlemelere uyum saglama becerileri gelistirilir. Bu ders sonunda 6grenciler, is yerindeki riskleri
detayl olarak analiz eder ve 6nleyici tedbirler gelistirir, acil durum planlamasi ve ilk yardim uygulamalari
hakkinda bilgi sahibi olur. Is kazalarini inceler ve kdk neden analizleri yapar, givenli ¢alisma
aliskanliklarini gelistirir ve is saghgi ve guvenligi bilincini yayginlastirir.

Seviye Tasarimi (2, 2, 3) 5

Dersin Amaci: Bu dersin amaci, 6grencilerin oyun igi seviye ve bolum tasarimi sureclerini kavrayarak,
oyuncu deneyimini etkileyen ¢evresel ve yapisal unsurlarin etkili kullanimini 6grenmelerini saglamaktir.
Dersin igerigi: Dijital oyunlarda seviye (level) ve béliim tasariminin prensiplerini égretir. Oyuncunun
deneyimini etkileyen mekan dizeni, disman yerlesimi, bulmacalar, ilerleme ve akis gibi unsurlar
Uzerinde durulur. Oyun motorlari kullanilarak pratik seviye tasarimlari yapilir. Ogrenciler, oyuncu
psikolojisini ve ¢evresel anlatimi g6z 6nunde bulundurarak etkileyici ve islevsel seviyeler olusturmayi
ogrenirler. Bu ders sonunda dgrenciler, seviye tasariminin temel prensiplerini ve metodolojilerini anlar,
oyuncu akigini, temposunu ve zorluk dengesini seviye tasarimiyla yénetir. Oyun motorlarinda seviye
editorlerini etkin bir sekilde kullanir, cevresel anlatim ve bulmaca tasarimi tekniklerini uygular ve belirli
bir oyun tlrine uygun seviye tasarimlari gelistirir.

Oyun Gelistirme 1 (2,2, 3) 5

Dersin Amaci: Bu dersin amaci, 6grencilerin énceki derslerde edindikleri programlama, grafik ve
tasarim bilgilerini bir araya getirerek oyun gelistirme surecini uygulamali olarak deneyimlemelerini ve ilk
dijital oyun prototiplerini olusturmalarini saglamaktir.

Dersin igerigi: Onceki derslerde edinilen programlama, grafik ve tasarim bilgilerini bir araya getirerek
klguk Olcekli dijital oyun projeleri gelistirmeye odaklanir. Oyun motorlari kullanilarak temel oyun
doéngdleri, etkilesimler ve kullanici arayiizleri olusturulur. Ogrenciler, temel oyun gelistirme slreglerini
deneyimleyerek ilk prototiplerini tamamlarlar. Bu ders sonunda &grenciler, edindigi programlama ve
tasarim bilgilerini bir araya getirerek basit oyun projeleri geligtirir, oyun motoru icerisinde temel oyun
mekaniklerini kodlar ve uygular. Kullanici araytzi (Ul) elemanlarini oyunlara entegre eder, hata
aylklama (debugging) ve performans optimizasyonu temellerini uygular ve takim calismasiyla veya
bireysel olarak oyun prototipleri olusturur.

Bilimsel Arastirma Yontemleri (2, 1, 2.5) 4

Dersin Amaci: Bu dersin amaci, 6égrencilerin bilimsel arastirma slreglerini ve yontemlerini 6grenerek,
kendi akademik veya sektorel galismalarinda gecerli, glvenilir ve sistematik bilgi Gretmelerine olanak
tanimaktir.

Dersin igerigi: Bilimsel arastirma siireglerini, farkli arastirma tiirlerini (nicel, nitel), veri toplama
yéntemlerini, veri analizini ve bilimsel rapor yazma prensiplerini dégretir. Ogrencilerin elestirel disiinme
ve bagimsiz aragtirma becerilerini gelistirmeleri hedeflenir. Ozellikle oyun arastirmalari, oyuncu
davranigi analizleri ve kullanilabilirlik testleri gibi alanlarda uygulama potansiyeline sahiptir.
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5. Yanyil

Ders Kodu Ders Adi Course Name ZIS T K AKTS
DOT303 Karakter Modelleme ve Animasyon Character Modeling and Animation Z 2 25 4
DOT307 Bilgisayar Aglari Computer Networks z 2 2 2
DOT301 Oyun Geligtirme Game Development II z 2 3 5
DOT305 Ciddi Oyunlar Serious Games Z 2 25 4
DOTXXX Mesleki Deneyim - | Professional Experience - | Z 0 0 2
DOTXXX Bolim Segmeli - | Departmental Elective - | S 2 255
DOTXXX Bolim Segmeli - | Departmental Elective - 11 S 2 255
BSDXXX Birim Se¢cmeli - | Faculty Elective Course - | S 2 2 3
Bolim Segmeli - | Havuzu
Ders Kodu Ders Adi Course Name ZIs T K AKTS
DOTXXX Tasarim ve Yaratici Diaslinme Design and Creative Thinking S 2 25 5
DOTXXX Dijital Oyunlarda Veri Analitigi Data Analytics in Digital Games S 2 25 5
DOTXXX Oyunlarda Tarihsel Anlatim Historical Narrative in Games S 2 25 5
Birim Secmeli - | Havuzu
Ders Kodu Ders Adi Course Name ZIS T K AKTS
DOTXXX Sensorler ve Aktlatorler Sensors and Actuators S o 2 3
DOTXXX Vektorel Cizim Vector Drawing S 2 2 3

Zorunlu Olarak Alinmasi Gereken AKTS Toplami: 17
Sec¢meli Olarak Alinmasi Gereken AKTS Toplami: 13
2. YY’da Alinmasi Gereken AKTS Toplami: 30

Mesleki Deneyim -1 (0, 2, 0) 2

Dersin Amaci: Bu dersin amaci, 6grencilerin sektorde gercek galisma ortamlarini deneyimleyerek
kuramsal bilgilerini uygulamaya donusturmeleri ve mesleki yeterliliklerini geligtirmeleridir.

Dersin igerigi: Ogrencilerin dijital oyun sektériinde veya ilgili bir alanda (yazilim, animasyon, bilisim)
kurumsal bir deneyim kazanmalarini saglayan zorunlu bir staj galismasidir. Ogrenciler, gergek diinya
projelerinde yer alarak teorik bilgilerini pratige dokme ve sektorel isleyisi deneyimleme firsati bulurlar.
Karakter Modelleme ve Animasyon (2,1, 2.5)4

Dersin Amaci: Bu dersin amaci, 6grencilerin 3B karakter modelleme ve animasyon sureglerini hem
teknik hem de yaratici yonleriyle 6grenerek, kendi karakterlerini tasarlayip canlandirma becerisi
kazanmalarini saglamaktir.

Dersin igerigi: Bu ders, dgrencilerin 3D karakter modelleme ve animasyon siireclerini 6grenmelerini,
kendi karakterlerini yaratabilmelerini ve animasyon ilkelerini uygulayarak dijital ortamda hareket
kazandirmalarini amaclar. Ders kag%amlnda ogrenciler hem teknik beceriler (modelleme, rigging,

u belge, gtvenli eleKtronik imza ile imzalanmistir.
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skinning, animasyon) hem de tasarim odakli yaklagimlar gelistirirler. Ders, temel anatomiden baslayarak
karakter modelleme, doku kaplama, rigging, morphing ve temel animasyon tekniklerine kadar genis bir
yelpazeyi kapsar.

Bilgisayar Aglar (2, 0, 2) 2

Dersin Amaci: Bu dersin amaci, 6grencilerin ¢ok oyunculu oyun gelistirmenin temelini olusturan
bilgisayar ag1 kavramlarini 6grenerek gevrim i¢i oyun tasariminda veri akigi, senkronizasyon ve guvenlik
gibi unsurlari teknik agidan kavramalarini saglamaktir.

Dersin igerigi: Bu ders, dijital oyun tasarimi alaninda ¢ok oyunculu oyun gelistirme siireclerine temel
olusturmak amaciyla bilgisayar aglarinin temel kavramlarini oyun odakli sekilde ele alir. Ogrenciler, IP
adresleme, portlar, TCP/UDP protokolleri, istemci-sunucu ve peer-to-peer mimarileri, paket yonetimi,
gecikme (lag) ve zaman senkronizasyonu gibi konulari 6grenerek ¢evrim ici oyunlardaki veri akigini ve
oyuncular arasi etkilesimi teknik olarak kavrarlar. Ayrica baglanti yonetimi, hile dnleme mekanizmalari
ve oyun ici iletisim sistemlerine yonelik guvenlik ve performans optimizasyonlari da incelenir. Ders
kapsaminda, basit soket programlama uygulamalari yapilarak 6gdrencilere ¢ok oyunculu oyunlara
yonelik ag temelli disinme ve gelistirme becerisi kazandirilir.

Oyun Gelistirme 11 (2, 2, 3) 5

Dersin Amaci: Bu dersin amaci, 6grencilerin oyun gelistirme surecinde ileri seviye teknikleri kullanarak
projeler Uretmeleri, 6nceki bilgi ve becerilerini pekistirerek 6zgun ve islevsel oyunlar gelistirmelerini
saglamaktir.

Dersin igerigi: Bu ders, oyun gelistirme iizerine hem teorik hem de pratik uygulamalar icermektedir.
Ogrencilerin ders sirasinda edinilen bilgilerle kendi oyunlarini olusturmalari hedeflenmekte; proje tabanli
ilerleyen yapi sayesinde yaratici fikirlerini teknik bilgiyle birlestirmeleri beklenmektedir. Onceki “Oyun
Gelistirme I” dersinde 6grenilen oyun motoru temel bilesenleri bu derste daha derinlemesine ele alinarak
kullanici girdileri, fiziksel etkilesimler, animasyon kontrolleri, oyun durum ydnetimi (state management)
ve seviye/sahne gegisleri gibi ileri diizey konularla pekistirilecektir. Ogrencilerin, blueprint temelli yapilar
ve bilesen odakli programlama yaklagsimiyla kendi oyun i¢i mekaniklerini tasarlamalari ve geligtirilen
projelerle becerilerini sergilemeleri beklenmektedir. Ayrica takim c¢alismasi, oyun doéngusu
optimizasyonu ve prototipleme surecleri dersin temel uygulama alanlarini olusturur.

Ciddi Oyunlar (2,1, 2.5)4

Dersin Amaci: Bu dersin amaci, 6grencilerin dijital oyunlarin egitim, saglik, sosyal gibi farkh alanlarda
ogretimsel amaglarla nasil kullanilabilecegini kavramalarini ve bu amaglara hizmet eden ciddi oyun
projeleri gelistirme becerisi kazanmalarini saglamaktir.

Dersin igerigi: Ciddi Oyunlar dersi, dijital oyunlarin egdlence amaci disinda egitim, saglik, sosyal
farkindalik ve mesleki gelisim gibi alanlarda 6gretimsel amagla nasil etkili bicimde kullanilabilecegini
kuramsal ve uygulamali yénleriyle ele alir. Ogrenciler, oyun motoru lzerinde kullanici arayiizi, fizik
sistemleri ve animasyon bilesenlerini kullanarak ciddi oyun prototipleri geligtirirken, ayni zamanda
motivasyon, katilim, 6grenme teorileri ve kullanici deneyimi gibi kavramlari da oyun tasarimi slirecine
entegre ederler. Ders kapsaminda 6grenciler, etk ilkeleri gézeterek hedef kitlesi, amaci ve temel
mekanikleri tanimlanmig ciddi oyunlar tasarlar, bu tasarimlarin kullanici katilimina etkilerini degerlendirir
ve oyun testi ydontemleriyle geri bildirim temelli iyilestirme surecleri yuraturler. Simulasyonlar, vaka
calismalari, egitsel oyunlar ve proje tabanlh calismalarla desteklenen bu ders, teorik bilgilerin
rehberliginde anlamli ve gergek diinya ile uyumlu etkilesimler yaratmayi hedefleyen oyun projelerinin
geligtiriimesini saglar.

Bolum Se¢meli - | Havuzu
Dijital Oyunlarda Veri Analitigi (2, 1, 2.5) 5

Bu Delge, guvenli elektronik imza ile imzalanmistir.
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Dersin Amaci: Bu dersin amaci, 6grencilere dijital oyunlardan elde edilen verileri analiz ederek oyuncu
davraniglarini, oyun ici slregleri ve performans gostergelerini anlamlandirma ve bu verilerden yola
cikarak oyun tasarimini gelistirme becerisi kazandirmaktir. Ogrencilerin veri odakl diisiinme yetkinligi
geligtirerek oyun gelistirme surecinde bilingli, istatistik temelli kararlar alabilmeleri hedeflenmektedir.
Dersin igerigi: Dijital oyunlardan toplanan verilerin (oyuncu davranisi, oyun igi ekonomi, performans)
analiz edilmesi ve bu analizlerin oyun tasarimini iyilestirmek icin nasil kullanilacag: ogretilir. Veri
gorsellestirme, temel istatistiksel yontemler, A/B testleri ve oyuncu segmentasyonu gibi konular ele
alinir. Bu ders sonunda o6grenciler, oyunlardan toplanan verileri (telemetri) anlamlandirir, Bilimsel
Aragtirma Yontemleri dersinde edindikleri temel istatistiksel analiz yontemlerini uygular. Veri
gorsellestirme tekniklerini kullanarak anlamli raporlar olusturur, A/B testleri ve kohort analizleri ile
oyuncu davraniglarini degerlendirir, raporlar ve veri odakh kararlar alarak oyun tasarimini optimize
etmeyi deneyimler.

Oyunlarda Tarihsel Anlatim (2, 1, 2.5) 5

Dersin Amaci: Bu dersin amaci, 6grencilere tarihsel olaylarin ve figlrlerin dijital oyunlar araciligiyla
nasil temsil edildigini elestirel ve yaratici bicimde degerlendirme becerisi kazandirmaktir. Ogrenciler,
tarihsel anlatinin oyunlagtiriimasi surecinde tarihsel dogruluk, etik sorumluluk ve anlatisal 6zgurluk
dengesini gozeterek egitici ve kulturel degeri olan icerikler gelistirme yetkinligi edinirler.

Dersin igerigi: Tarihi olaylarin, dénemlerin veya karakterlerin dijital oyunlarda nasil temsil edildigini ve
anlatildigini inceler. Tarihsel dogruluk, anlatisal 6zgurluk, etik sorumluluklar ve egitici potansiyel gibi
konular ele alinir. Popduler tarihi oyunlar Gzerinden érnek analizler yapilir. Bu ders sonunda ogrenciler,
tarihsel olaylari ve karakterleri oyun formatina nasil uyarlayacagini anlar, oyunlarda tarihsel dogruluk ve
anlatisal 6zgurlik arasindaki dengeyi dederlendirir. Tarihi dénemlere uygun oyun dinyalari ve
mekanikleri tasarlar, oyunlarin tarih egitimi ve kultirel mirasin aktarimindaki rolina tartisir ve etik
sorumluluklari g6z éntinde bulundurarak tarihi anlatilar olusturur.

Tasarim ve Yaratici Dusiinme (2,1, 2.5) 5

Dersin Amaci: Bu dersin amaci, 6grencilere yaratici dusinme ve tasarim odakli problem ¢ézme
becerileri kazandirmak; onlari dijital oyun tasarimi sureclerinde yenilikgi fikirler geligtirebilecek, bu
fikirleri sistematik bicimde degerlendirebilecek ve kullanici odakh tasarim prensipleriyle somut projelere
dénustlrebilecek diizeye getirmektir. Ogrenciler, yaratici sireglerde karsilasilan zorluklara ¢ézim
uretmeyi, coklu bakig agilariyla diginmeyi ve kullanici deneyimini merkez alan 6zgin tasarimlar
gelistirmeyi 6grenirler.

Dersin igerigi: Tasarim prensiplerini, yaratici diisiinme tekniklerini ve problem ¢ézme yaklasimlarini
ogretir. Beyin firtinasi, prototipleme, kullanici testi ve iteratif tasarim gibi yontemler dijital oyun
tasarimina uyarlanir. Ogrencilerin yenilikgi fikirler Gretme ve bu fikirleri somut tasarimlara dénistiirme
becerilerini gelistirmeleri hedeflenir. Bu ders sonunda dgrenciler, temel tasarim prensiplerini (denge,
ritim, vurgu, batunlik) anlar ve uygular, yaratici disinme ve problem ¢ézme tekniklerini kullanir. Fikir
gelistirme asamasindan prototipe kadar tasarim sirecini yonetir, kullanici geri bildirimlerini tasarimlarina
entegre eder ve yenilikgi ve 6zgin oyun fikirleri Gretir.

Birim Se¢meli - | Havuzu

Sensorler ve Aktuatorler (2, 0, 2) 3

Dersin Amaci: Bu dersin amaci égrencilere; fiziksel dlinyadan veri toplamak ve bu verilere dayali
ciktilar Gretmek icin kullanilan sensorler ve aktiiatorler hakkinda temel bilgi kazandirmaktir. Ogrencilerin,
donanim ve yazilim etkilesimini anlayarak oyun teknolojileri, akilli sistemler ve robotik uygulamalarda
bu bilesenleri etkin bir sekilde kullanmalari hedeflenmektedir.

Bu belge, giivenli elektronik imza ile imzalanmistir.
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Dersin igerigi: Farkl tiirdeki sensérlerin (is1, i1sik, ivme, basing, ultrasonik, dokunmatik vb.) ¢alisma
prensipleri ve kullanim alanlari; analog ve dijital veri okuma teknikleri; mikrodenetleyici ile sensor
iletisimi; aktuatorlerin (motor, servo, LED, rdle vb.) kontrol mantigi ve surme yontemleri ele alinir.
Arduino, Raspberry Pi gibi platformlar Uzerinden uygulama temelli 6rnekler verilir. 10T (Nesnelerin
interneti), oyun donanimi entegrasyonu, cevresel etkilesimli oyunlar ve otonom sistemlerde sensor ve
aktuatér kullanimi tartisihr. Bu ders sonunda o6grenciler, farkli sensér ve aktlator turlerini tanir,
mikrodenetleyiciler araciligiyla bu bilesenleri kontrol eder ve gercek dinyadan veri alip isleyebilen
sistemler tasarlayabilir.

Vektorel Cizim (2, 0, 2) 3

Dersin Amaci: Bu dersin amaci, bilgisayar muhendisligi, yapay zeka muhendisligi, yazihm muhendisligi
ve dijital oyun tasarimi égrencilerine; dijital tasarim sireclerinde yaygin olarak kullanilan vektoérel ¢izim
tekniklerini ve bu ¢izimlerin yazilim, oyun gelistirme ve araylz tasarimi gibi alanlardaki uygulamalarini
ogretmektir. Ogrencilerin, dlgeklenebilir ve optimize grafik icerikler olusturabilmesi hedeflenmektedir.
Dersin igerigi: Vektorel cizim kavrami ve bitmap ile farklari, temel sekil cizimi, hizalama, gruplama,
katman yapisi, renk yonetimi ve tipografi gibi temel konular iglenir. SVG (Scalable Vector Graphics)
formati, ikon ve araylz 6geleri tasarimi, oyun grafikleri ve dijital igerikler igin vektorel varlik Gretimi
uygulamalari yapilir. Adobe lllustrator, Inkscape, Figma ve benzeri araglar kullanilarak tasarim pratigi
kazandirilir. Bu ders sonunda 6grenciler, dijital projelerde kullanmak Gzere kaliteli ve optimize edilmis
vektorel icerikler tasarlar, teknik ¢izim mantigini kavrar, oyun ve yazilim projelerine uygun grafik varliklar
gelistirir ve temel tasarim prensiplerini dijital Gretime entegre eder.

Bu belge, givenli elektronik imza ile imzalanmistir.
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6. Yariyil

Ders Kodu Ders Adi Course Name ZIS T K AKTS
DOT306 Oyunlastirma Uygulamalari  Gamification Applications z 2 2 3
DOT302 Cok Oyunculu Multiplayer Game Development z 2 255
Gelistirme
DOT304 Oyunlarda Yapay Zeka Artificial Intelligence in Games z 2 255
DOT308 Web Programlama Web Programming z 2 25 4
DOTXXX  Bolim Se¢meli - Il Departmental Elective - I1I S 2 255
DOTXXX  Boélum Segmeli - Il Departmental Elective - IV S 2 255
BSDXXX  Birim Segmeli - Il Faculty Elective Course - Il S 2 2 3
Bolim Segmeli - 11 Havuzu
Ders Kodu Ders Adi Course Name ZIs T K AKTS
DOTXXX  Platform Oyun Tasarimi Platform Game Design S 2 255
DOTXXX  Unreal Oyun Motoru Unreal Game Engine S 2 255
DOTXXX  Godot Oyun Motoru Godot Game Engine S 2 255
Birim Segmeli - 11 Havuzu
Ders Kodu Ders Adi Course Name ZIS T K AKTS
DOTXXX  Sensorler ve Aktuatorler Sensors and Actuators S 2 2 3
DOTXXX  Vektorel Cizim Vector Drawing S 2 2 3

Zorunlu Olarak Alinmasi Gereken AKTS Toplami: 17
Secmeli Olarak Alinmasi Gereken AKTS Toplami: 13
2. YY’da Alinmasi Gereken AKTS Toplami: 30

Oyunlastirma Uyqulamalari (2, 0, 2) 3

Dersin Amaci: Bu dersin amaci, 6grencilerin edlence digi alanlarda kullanici motivasyonunu artirmak
amaciyla oyun mekaniklerini etkili bicimde uygulayabilecekleri teorik bilgileri kavramalarini ve
oyunlastirma projeleri tasarlamalarini saglamaktir.

Dersin igerigi: Oyunlastirma Uygulamalari dersi, 6grencilerin oyun tasarimi, oyun mekanikleri, kullanici
deneyimi ve hikaye anlatimi gibi edindikleri bilgi ve becerileri kullanarak, eglence disi alanlarda
motivasyonu artirmaya yonelik sistemler tasarlamalarini amaglar. Ders kapsaminda oyunlagtirma
kavrami, motivasyon kuramlari, kullanici profilleri, 6dil sistemleri ve geri bildirim mekanizmalari ele
alinirken; egitim, saglik, is dinyasi ve sosyal farkindalik gibi ¢esitli alanlara yonelik uygulanabilir
senaryolar gelistirilir. Ogrenciler, kullanici odakli tasarim prensipleri dogrultusunda oyunlagtirma kurgu
ve araylzlerini planlayarak, veri takibi, erigilebilirlik ve etik konulara dikkat eden 6zgin ¢dzimler
uretirler. Dénem boyunca basit prototipler gelistirerek hem teorik bilgileri pekistirir hem de gergek
dunyaya uyarlanabilir oyunlastirma proje tasarimlari ortaya koyarlar.

Bu belge, givenli elektronik imza ile imzalanmistir.
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Cok Oyunculu Oyun Gelistirme (2,1, 2.5) 5

Dersin Amaci: Bu dersin amaci, 6grencilerin ¢ok oyunculu dijital oyunlar gelistirme sirecine yonelik
teknik bilgi ve becerileri edinerek, ag tabanli oyun mimarilerini ve oyuncular arasi etkilesimi uygulamali
olarak deneyimlemelerini saglamaktir.

Dersin igerigi: Bu ders, égrencilerin bilgisayar aglari ve oyun gelistirme konularinda edindikleri bilgi ve
becerileri kullanarak, oyun motoru Gzerinde ¢ok oyunculu (multiplayer) dijital oyunlar geligtirmelerini
hedefler. Ders kapsaminda istemci-sunucu ve peer-to-peer mimarileri, oyuncular arasi veri
senkronizasyonu, lag telafisi (client-side prediction, server reconciliation), oyuncu baglanti yénetimi,
eslestirme sistemleri (lobby & matchmaking) ve oyun igi etkilesimlerin (PvP, co-op, chat sistemleri)
uygulanmasi ele alinir. Oyun motoru Uzerinde kullanilabilecek servislerle (Relay, Lobby, Matchmaker)
oyuncularin konum, animasyon, skor gibi verilerinin aj Uzerinden senkronize edilmesi saglanir.
Ogrenciler, ddSnem boyunca kuigik 6lgekli gok oyunculu oyun prototipleri gelistirerek baglanti hatalarini
ayiklama, guvenlik onlemleri alma ve performans optimizasyonu gibi ileri dizey teknikleri
deneyimleyerek kendi ag tabanli oyun sistemlerini kurarlar.

Ovyunlarda Yapay Zeka (2,1, 2.5) 5

Dersin Amaci: Bu ders, dijital oyunlarda yapay zekanin kullanim alanlarini ve temel ilkelerini kavratmayi
amaglar. Ogrencilere, oyun karakterlerinin davraniglarini modellemek, oyuncu etkilesimlerini analiz
etmek ve dinamik oyun deneyimleri tasarlamak icin yapay zeka tekniklerini nasil kullanabileceklerini
ogretir.

Dersin igerigi: Ders kapsaminda yapay zekdnin oyunlarda kullanim alanlari (diisman/NPC
davraniglari, yol bulma, karar verme sistemleri, oyun igerigi Uretimi, oyuncu modelleme vb.) ele
alinacaktir. Unity oyun motoru Gzerinden drneklerle, yapay zeka sistemlerinin oyunlara entegrasyonu
incelenecek; Finite State Machines, Behavior Trees gibi teknikler 6gretilecektir. Ayrica makine 6grenimi
tabanli ajanlarin oyun ortaminda nasil egitilebilecegi uygulamali olarak gdsterilecektir. Ogrenciler,
reinforcement learning, 6dul sistemleri, gdzlem-aksiyon uzayi gibi kavramlarla tanisarak 6grenen
karakterler gelistirme pratigi kazanacaktir.

Web Programlama (2, 1, 2.5) 4

Dersin Amaci: Bu dersin amaci, dgrencilerin temel web teknolojilerini kullanarak oyun odakli, veri
etkilesimli ve gorsel olarak islevsel web arayuzleri gelistirme becerisi kazanmalarini saglamaktir.
Dersin igerigi: Ogrenciler, tarayici iizerinde galigan basit oyun mekanigi yapilari, skor tablolari, kullanici
girdileri, oyunlagtirma ve animasyonlu arayuz bilesenleri gibi uygulamalar geligtirerek hem teknik hem
gorsel agidan islevsel modiller dretirler. HTML5 ile yapisal icerik olusturma, CSS ile gorsel tasarim ve
JavaScript ile dinamik ve etkilesimli araclar gibi konular uygulamali bigimde ele alinir. Ayrica, Google
Firebase gibi veritabanlar kullanilarak kullanici verilerinin ve skorlarin ¢gevrim i¢i olarak okunmasi ve
yazilmasi, gercek zamanl veri guncellemeleri ve bulut tabanli veri saklama sistemleri de ders
kapsaminda iglenir. Bu ders, 6grencilerin oyun fikirlerini web ortamina tasiyabilmeleri ve oyunlastirimis,
veri odakli web uygulamalari gelistirmeleri icin saglam bir temel sunar.

Bolim Se¢meli - 1l Havuzu

Platform Oyun Tasarimi (2, 1, 2.5) 5

Dersin Amaci: Bu dersin amaci, 6grencilere platform tlrlindeki dijital oyunlarin temel mekaniklerini,
seviye tasarimi prensiplerini ve akici oyun deneyimi olugturma yontemlerini 6gretmektir. Klasik ve

Bu belge, givenli elektronik imza ile imzalanmistir.
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modern platform oyunlari Gzerinden yapilan ¢ézimlemeler araciligiyla 6grencilerin, hem teknik hem de
yaratici yonleriyle platform oyunu prototipleri tasarlayabilmeleri hedeflenir.

Dersin igerigi: Platform oyunlarinin temel tasarim prensiplerini, mekaniklerini (ziplama, kosma,
tirmanma, engeller) ve seviye yapilarini derinlemesine inceler. Klasik ve modern platform oyunlar
Uzerinden analizler ve pratik uygulamalar yapilir. Ogrenciler, akici ve zorlayici platform seviyeleri
tasarlayarak kendi prototiplerini geligtirirler. Bu ders sonunda 6grenciler, platform oyunlarinin temel
mekaniklerini ve karakteristik 6zelliklerini tanimlar, ziplama, hareket ve kontrol mekaniklerini tasarlar.
Akici ve zorlayici platform seviyeleri olusturur, disman yerlesimi, tuzaklar ve bulmacalari seviye
tasarimina entegre eder ve popiler platform oyunlarinin tasarim prensiplerini analiz eder.

Godot Oyun Motoru (2,1, 2.5) 5

Dersin Amaci: Bu dersin amaci, 6grencilere agik kaynak kodlu Godot oyun motorunu kullanarak 2D ve
3D dijital oyunlar gelistirebilecek teknik bilgi ve uygulama becerisi kazandirmaktir. Ogrencilerin,
GDScript diline hakim olmalari, digim tabanh sahne yapisini etkin kullanabilmeleri ve bagimsiz oyun
gelistirme sdreclerini sirdurebilecek temel dlizeye ulagsmalari hedeflenir.

Dersin igerigi: Acik kaynak kodlu Godot oyun motorunun kullanimini ve 2D/3D oyun gelistirme
sureglerini 6gretir. GDScript programlama dili, dGgum sistemi, sahne yapisi, sinyal/slot mekanizmasi ve
Godot'nun diger 6zgiin ézellikleri ele alinir. Ogrenciler, Godot kullanarak hizli prototipleme ve bagimsiz
oyun gelistirme becerilerini gelistirirler. Bu ders sonunda 6grenciler, Godot Engine araytzinu ve temel
is akislarini anlar, GDScript programlama dilini kullanarak oyun mekanikleri kodlar. Godot'nun digim
tabanli sahne yapisini etkin bir sekilde kullanir, 2D ve 3D oyunlar icin prototipler gelistirir ve Godot'nun
aclk kaynak avantajlarindan yararlanarak projeler gelistirir.

Unreal Oyun Motoru (2,1,2.5)5

Dersin Amaci: Bu dersin amaci, égrencilere Unreal Engine oyun motorunu temel dizeyde kullanma
becerisi kazandirmak; gorsel betikleme (Blueprint), C++ programlama, materyal ve isik sistemleri gibi
teknik alanlarda temel seviyede tecribe kazanmalarini saglamaktir.

Dersin igerigi: Unreal Engine oyun motorunun 6zelliklerini ve karmasik projelerde kullanimini dgretir.
Blueprint gorsel betikleme, C++ ile oyun gelistirme, materyal editdrli, aydinlatma, performans
optimizasyonu, niagara pargacik sistemi ve Sequencer ile sinematik olusturma gibi konular iglenir.
Ogrenciler, Unreal Engine kullanarak oyun deneyimleri tasarlar. Bu ders sonunda dgrenciler, Unreal
Engine araylzunu ve temel is akiglarini kullanir, Blueprint gorsel betikleme sistemi ile karmasik oyun
mekanikleri olusturur. Unreal Engine'da C++ ile programlama yapar, materyal ve aydinlatma tekniklerini
uygular ve performans optimizasyonu ve hata ayiklama sireclerini yonetir.

Birim Se¢meli - Il Havuzu

Sensorler ve Aktuatorler (2, 0, 2) 3

Dersin Amaci: Bu dersin amaci dgrencilere; fiziksel dinyadan veri toplamak ve bu verilere dayal
ciktilar Gretmek igin kullanilan sensorler ve aktiatérler hakkinda temel bilgi kazandirmaktir. Ogrencilerin,
donanim ve yazilim etkilesimini anlayarak oyun teknolojileri, akilli sistemler ve robotik uygulamalarda
bu bilesenleri etkin bir sekilde kullanmalari hedeflenmektedir.

Dersin igerigi: Farkli tiirdeki sensorlerin (isi, 1sik, ivme, basing, ultrasonik, dokunmatik vb.) calisma
prensipleri ve kullanim alanlari; analog ve dijital veri okuma teknikleri; mikrodenetleyici ile sensér
iletisimi; aktuatoérlerin (motor, servo, LED, rdle vb.) kontrol mantigi ve sirme yontemleri ele alinir.
Arduino, Raspberry Pi gibi platformlar Gzerinden uygulama temelli drnekler verilir. 10T (Nesnelerin
interneti), oyun donanimi entegrasyonu, gevresel etkilesimli oyunlar ve otonom sistemlerde sensér ve
aktlator kullanimi tartigilir. Bu ders sonunda &grenciler, farkli sensor ve aktlator turlerini tanir,
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mikrodenetleyiciler araciligiyla bu bilesenleri kontrol eder ve gergcek dinyadan veri alip isleyebilen
sistemler tasarlayabilir.

Vektorel Cizim (2, 0, 2) 3

Dersin Amaci: Bu dersin amaci, bilgisayar muhendisligi, yapay zekd muhendisligi, yazilm muahendisligi
ve dijital oyun tasarimi égrencilerine; dijital tasarim slreclerinde yaygin olarak kullanilan vektoérel gizim
tekniklerini ve bu gizimlerin yazihm, oyun gelistirme ve araylz tasarimi gibi alanlardaki uygulamalarini
dgretmektir. Ogrencilerin, dlgeklenebilir ve optimize grafik icerikler olusturabilmesi hedeflenmektedir.
Dersin igerigi: Vektorel cizim kavrami ve bitmap ile farklari, temel sekil cizimi, hizalama, gruplama,
katman yapisi, renk yonetimi ve tipografi gibi temel konular islenir. SVG (Scalable Vector Graphics)
formati, ikon ve arayliz 6geleri tasarimi, oyun grafikleri ve dijital icerikler icin vektorel varlik Gretimi
uygulamalari yapilir. Adobe lllustrator, Inkscape, Figma ve benzeri aracglar kullanilarak tasarim pratigi
kazandirilir. Bu ders sonunda 6grenciler, dijital projelerde kullanmak Uzere kaliteli ve optimize edilmis
vektorel icerikler tasarlar, teknik cizim mantigini kavrar, oyun ve yazilim projelerine uygun grafik varliklar
geligtirir ve temel tasarim prensiplerini dijital Gretime entegre eder.
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7. Yanyil

Ders Kodu Ders Adi Course Name ZIS TUL K AKTS
DOT405 Oyunlar igin Ses Tasarimi Sound Design for Games Z 2002 3
DOT401 Simulasyon Tasarimi ve Uygulamalari Simulation Design and Applicatons Z 22 03 5
DOT403 Sanal ve Arttinimis Gergeklik Virtual and Augmented Reality Z 2203 5
DOTXXX Mesleki Deneyim - Il Professional Experience - Il Z 0200 2
DOTXXX Bolim Secgmeli - I Departmental Elective - I1I S 210255
DOTXXX Bolim Secgmeli - I Departmental Elective - I1I S 210255
DOTXXX Bolim Secgmeli - I Departmental Elective - IlI S 210255
Bolim Segmeli - 111 Havuzu
Ders Kodu Ders Adi Course Name ZIS TUL K AKTS
DOTXXX  Oyun ve Kdltur Game and Culture S 210255
DOTXXX  Oyun ve Bagimhlik Game and Addiction S 210255
DOTXXX Dijital Oyun Optimizasyonu Digital Game Optimization S 210255

Zorunlu Olarak Alinmasi Gereken AKTS Toplami: 15
Secmeli Olarak Alinmasi Gereken AKTS Toplami: 15
2. YY’da Alinmasi Gereken AKTS Toplami: 30

Mesleki Deneyim -11(0,2,0) 2

Dersin Amaci: Bu dersin amaci, dgrencilerin sektdrle dogrudan temas ederek mesleki gelisimlerini
desteklemeleri, ekip ¢alismasi deneyimi kazanmalari ve kuramsal bilgilerini profesyonel is ortamlarinda
uygulamaya gegirebilmeleridir.

Dersin igerigi: Ogrencilerin dijital oyun sektériinde veya ilgili bir alanda (yazilim, animasyon, bilisim)
kurumsal bir deneyim kazanmalarini saglayan zorunlu bir staj galismasidir. Ogrenciler, gergek diinya
projelerinde yer alarak teorik bilgilerini pratige dokme ve sektorel isleyisi deneyimleme firsati bulurlar.
Oyunlar icin Ses Tasarimi (2, 0, 2) 3

Dersin Amaci: Bu dersin amaci, 6grencilere oyun geligtirme surecinde sesin iglevini, duygusal etkisini
ve teknik entegrasyon sirecini kavratmak, yaratici ve teknik ses tasarimi becerileri kazandirmaktir.
Dersin igerigi: Bu ders, égrencilere oyun gelistrme siirecinde ses tasariminin temel prensiplerini,
teknik araclarini ve etkilesimli ses sistemlerini 6gretmeyi hedefler. Ders kapsaminda, ses efekti
olugturma, ortam muzikleri, dinamik ses sistemleri ve oyun motorlarinda ses entegrasyonu vb. konular
islenmektedir.

Simulasyon Tasarimi ve Uygulamalan (2, 2, 3) 5

Dersin Amaci: Bu dersin amaci, 6grencilere cesitli alanlarda kullanilan similasyon sistemlerini
tasarlayabilme, gercek diinya sireglerini modelleyebilme ve uygulamaya dénik ¢ézim gelistirme
becerisi kazandirmaktir.
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Dersin igerigi: Bu ders, 6grencilere simiilasyon sistemlerinin temel prensiplerini, modelleme tekniklerini
ve uygulama alanlarini 6gretmeyi hedefler. Ders kapsaminda, discrete-event simulation (DES), Monte
Carlo similasyonlari, fizik tabanli modelleme, gergek zamanli similasyonlar vb. konular islenmektedir.
Sanal ve Arttirilmis Gercgeklik (2, 2, 3) 5

Dersin Amaci: Bu dersin amaci, 6grencilere sanal ve artiriimis gerceklik teknolojilerini tanitmak, bu
ortamlarda igerik Uretimi ve etkilesim tasarimi yapabilme yetkinligi kazandirmaktir.

Dersin igerigi: Bu ders, égrencilere sanal gerceklik (VR) ve arttirimis gerceklik (AR) teknolojilerinin
temellerini, uygulama alanlarini ve gelistirme sireglerini 6gretmeyi hedefler. Ders kapsaminda, VR/AR
donanimlari, 3B etkilesim tasarimi, Unity/Unreal Engine entegrasyonu ve kullanici deneyimi (UX)
prensipleri islenmektedir.

Bolum Se¢meli - Il Havuzu

Oyun ve Kultur (2, 1, 2.5) 5

Dersin Amaci: Bu dersin amaci, dijital oyunlari kultlrel, sosyal ve psikolojik birer anlati ortami olarak
degerlendirebilen bireyler yetistirmektir. Ogrencilere oyunlarin birey ve toplum Uzerindeki etkilerini cok
yonlu bicimde inceleyebilme; kimlik, toplumsal normlar, 6grenme ve medya ile etkilesim baglamlarinda
yorumlayabilme yetkinli§gi kazandirilir. Boylece 6grenciler, dijital oyunlari kulttrel Gretim baglaminda
¢cozUumleyerek, elestirel ve bilingli bir oyun anlayisi gelistirirler.

Dersin igerigi: Dijital oyunlarin kiiltiirel, sosyal ve psikolojik etkilesimlerini inceler. Oyunlarin toplumsal
normlar, kimlik, 6grenme, bagimhlik ve medya iliskileri Gzerindeki rolt ele alinir. Oyunlarin bir sanat
formu, bir eglence araci ve bir kiltlrel ifade bi¢imi olarak toplum UGzerindeki etkileri tartisilir. Bu ders
sonunda 6grenciler, dijital oyunlarin kulttrel ve toplumsal etkilerini anlar, oyunlarin bir sanat formu ve
medya araci olarak rolini degerlendirir. Oyunlarin kimlik olusumu, 6drenme ve sosyal etkilesim
Uzerindeki etkilerini analiz eder, oyun bagimhhgi ve etik sorunlar hakkinda bilinglenir ve oyunlarin farkl
kulturlerdeki temsiliyetini ve etkilesimini tartisir.

Oyun ve Bagimhlik (2, 1, 2.5) 5

Dersin Amaci: Bu dersin amaci, 6grencilere dijital oyun bagimliigini ¢ok boyutlu bir perspektifle
degerlendirme becerisi kazandirmak; psikolojik, sosyal ve norolojik etkenleri analiz edebilmelerini ve
etik sorumluluklar gergevesinde sorumlu oyun tasarimi gelistirmelerini saglamaktir. Ogrenciler,
oyunlarin birey ve toplum utzerindeki etkilerini fark ederek, bagimliligi tetikleyen mekaniklerden kaginan
bilin¢li oyunlar tasarlamay1 6grenirler.

Dersin igerigi: Dijital oyun bagimhiliginin psikolojik, sosyal ve nérolojik yénlerini inceler. Bagimhligin
nedenleri, belirtileri, etkileri ve dnleme stratejileri Gzerinde durulur. Oyun tasariminda etik sorumluluklar,
sorumlu oyun gelistirme ve oyuncu refahi konulari da ele alinir. Bu ders sonunda 6grenciler, dijital oyun
bagimhhginin tanimlarini ve risk faktérlerini bilir, oyun bagimhhginin bireysel ve toplumsal etkilerini
analiz eder. Sorumlu oyun tasarimi prensiplerini ve bagimlihgi dnleyici mekanikleri anlar, oyuncu refahi
ve etik oyun gelistirme konularinda bilinglenir ve oyunlarin olumlu ve olumsuz psikolojik etkilerini
degerlendirir.

Dijital Oyun Optimizasyonu (2,1, 2.5)5

Dersin Amaci: Bu dersin amaci, dijital oyun gelistiricilerine farkli platformlarda ylksek performansli ve
verimli oyunlar tasarlayabilmeleri igin gerekli optimizasyon bilgilerini kazandirmaktir. Ogrencilerin oyun
performansini etkileyen yazilim ve donanim faktoérlerini analiz ederek; kod, grafik ve bellek yonetimi gibi
alanlarda iyilestirme yapabilmeleri hedeflenmektedir. Ayrica mobil, sanal gercgeklik (VR) ve artiriimig
gerceklik (AR) platformlarina 6zel optimizasyon stratejileri de uygulamali olarak ele alinir.

Dersin igerigi:Dijital oyunlarin performansini artirmak igin kullanilan optimizasyon tekniklerini 6gretir.
Kod optimizasyonu, grafik optimizasyonu (poligon azaltma, doku sikistirma, LOD), bellek yonetimi,
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yiikleme sirelerinin iyilestiriimesi ve profil olusturma araglarinin kullanimi gibi konular ele alinir. Ozellikle
mobil ve VR/AR oyunlari i¢in optimizasyon stratejilerine odaklanilir. Bu ders sonunda égrenciler, oyun
performansini etkileyen faktorleri tanimlar, kod, grafik ve bellek optimizasyonu tekniklerini uygular. Oyun
motorlarindaki performans profil olusturma araclarini kullanir, yikleme slrelerini kisaltma ve bellek
kullanimini distrme yontemlerini bilir ve farkli platformlar icin oyun optimizasyon stratejileri gelistirir.
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8. Yaryil

Ders Kodu Ders Adi Course Name ZIS T UL K AKTS
DOT406  Girigimcilik Entrepreneurship z 2 002 3
DOT404  Oyunlar igin Sinematografi Cinematography for Games Z 2 1025 4
DOT402  Bitirme Projesi Graduation Project Z 2 203 8
DOTXXX  Bolim Segmeli - IV Departmental Elective - IV S 2 1025 5
DOTXXX  Bolim Segmeli - IV Departmental Elective - IV S 2 1025 5
DOTXXX  Bolum Segmeli - IV Departmental Elective - IV S 2 10255
Bolim Segmeli - IV Havuzu
Ders Kodu Ders Adi Course Name ZIs T UL K AKTS
DOTXXX  Dijital Oyun Analizi Digital Game Analysis S 2 10255
DOTXXX  Oyun Sektdriinde Pazarlama Marketing in the Game Industry S 2 10255
DOTXXX  Mobil Oyun Gelistirme Mobile Game Development S 2 10255

Zorunlu Olarak Alinmasi Gereken AKTS Toplami: 15
Secmeli Olarak Alinmasi Gereken AKTS Toplami: 15
2. YY’da Alinmasi Gereken AKTS Toplami: 30

Girisimcilik (2, 0, 2) 3

Dersin Amaci: Bu dersin amaci, 6grencilere yenilik¢i disinme, is modeli gelistirme, finansal planlama
ve pazarlama stratejileri konularinda girigsimcilik yetkinlikleri kazandirmaktir.

Dersin ligerigi: Bu ders, dgrencilere girisimcilik ekosistemini tanitmak, is fikri gelistirme sireclerini
ogretmek ve startup kurma asamalarini uygulamali olarak deneyimletmeyi amaglar. Ders kapsaminda
yenilikgi is modelleri, finansal planlama, pazarlama stratejileri ve girisimcilik destek mekanizmalari
islenmektedir.

Oyunlar icin Sinematografi (2, 1, 2.5) 4

Dersin Amaci: Bu dersin amaci, 6grencilere dijital oyunlarda sinematografik anlatimin gorsel dilini
ogretmek ve sinematik sahneler tasarlama becerisi kazandirmaktir.

Dersin igerigi: Bu ders, oyunlarda sinematik anlatim tekniklerini ve gérsel hikaye anlatiminin temel
prensiplerini kapsamli sekilde ele almaktadir. Kamera kompozisyonu, isiklandirma, renk teorisi ve
sahne duzenleme gibi sinematografi unsurlarini oyun motorlarina (Unreal Engine/Unity) uygulamali
olarak aktarmaktadir. Ogrenciler, ders sonunda bir oyun igin profesyonel diizeyde cinematic sekanslar
ve cutscene'ler tasarlayabilecek beceriler kazanr.

Bitirme Projesi (2, 2, 3) 8

Dersin Amaci: Bu dersin amaci, 6grencilerin oyun tasarimi ve gelistirme strecinde edindikleri bilgi ve
becerileri buyulk o6lcekli bir proje kapsaminda buatlnlestirerek uygulamaya dékmelerini saglamaktir.
Dersin igerigi: Bitirme projesi, dijital oyun tasarimi ile ilgili teorik konularin pratik uygulamalara
donusturulmesi, proje geligtiriimesi, tasarlanmasi ve Uretiimesi asamalarinin dogrudan uygulamal
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olarak gergeklenmesini hedeflemektedir. Boylece 6grencilere, bitirme projeleri suresince de eksik
yonlerini fark edip tamamlama firsati vermeyi amaclamaktadir.

Bolum Se¢meli - IV Havuzu

Dijital Oyun Analizi (2,1,2.5)5

Dersin Amaci: Bu dersin amaci, 6grencilere dijital oyunlari tasarim, anlati, mekanik ve estetik bilesenler
acisindan sistemli ve elestirel bigimde analiz etme becerisi kazandirmaktir. Ogrencilerin, oyunlar
yalnizca birer eglence araci olarak degil; kultdrel, psikolojik ve deneyimsel yoOnleriyle de
degerlendirebilmesi hedeflenmektedir. Bu sayede &grenciler, basarili oyunlarin yapi taslarini
cbzumleyerek kendi tasarimlarini bu dogrultuda sekillendirebilme yetkinligi edinirler.

Dersin igerigi: Mevcut dijital oyunlarin tasarim, mekanik, anlati ve estetik agidan derinlemesine
analizini yapar. Oyunlarin basarisinin veya basarisiziginin ardindaki faktérler, oyuncu deneyimi ve
sektorel etkileri incelenir. Ogrenciler, oyunlari elestirel bir gézle degerlendirme ve bu analizlerden yeni
tasarim fikirleri cikarma becerisi kazanir. Bu ders sonunda 6grenciler, popller ve elestirel bedenilen
oyunlarin tasarim prensiplerini analiz eder, oyun mekaniklerini, hikaye anlatimini ve gorsel/isitsel
tasarimi elestirel bir sekilde degerlendirir. Oyuncu deneyimi (UX) ve oyun psikolojisi agisindan oyunlari
inceler, analiz becerilerini kullanarak kendi oyun tasarimlarini gelistirir ve oyun sektdriindeki trendleri ve
yenilikleri takip eder.

Oyun Sektoriinde Pazarlama (2, 1, 2.5) 5

Dersin Amaci: Bu dersin amaci, 6grencilerin dijital oyun sektérinde pazarlama sureglerini butlincul bir
sekilde kavrayarak; hedef kitleye uygun stratejik planlama, dijital medya kullanimi ve etkili tanitim
teknikleri gelistirme becerisi kazanmalarini saglamaktir. Gelistirilen oyunlarin rekabet¢i pazarda
tanitiimasi ve surdirllebilir basari elde edilmesi igin gerekli olan analitik ve yaratici pazarlama
yaklasimlari uygulamali olarak ele alinir.

Dersin igerigi: Dijital oyunlarin pazarlanmasi ve tanitimasi icin kullanilan stratejileri égretir. Pazar
arastirmasi, hedef kitle analizi, marka olusturma, sosyal medya pazarlamasi, reklamcilik, halkla iligkiler,
topluluk yénetimi ve oyun yayinciliyi modelleri gibi konular ele alinir. Ogrenciler, oyunlarini basariyla
pazarlama ve genis kitlelere ulastirma becerilerini geligtirirler. Bu ders sonunda &grenciler, oyun
sektérindeki pazarlama dinamiklerini ve stratejilerini anlar, pazar arastirmasi ve hedef kitle analizi
yapar. Oyunlar icin etkili pazarlama kampanyalari planlar ve uygular, sosyal medya, influencer
pazarlamasi ve topluluk ydnetimi araglarini kullanir ve oyun yayinciligi modelleri ve is gelistirme
surecleri hakkinda bilgi sahibi olur.

Mobil Oyun Gelistirme (2,1, 2.5) 5

Dersin Amaci: Bu dersin amaci, 6grencilerin mobil oyun gelistirme sureclerine hakim olmalarini
saglayarak, mobil cihazlara uygun kullanici deneyimi sunan, performans acisindan optimize edilmis ve
yayimlanabilir dizeyde dijital oyunlar gelistirme becerisi kazanmalarini saglamaktir.

Dersin igerigi: Mobil Oyun Gelistirme dersi, 6grencilerin mobil platformlara ézgii teknik gereksinimleri,
kullanici deneyimi dinamiklerini ve yayin sureglerini dikkate alarak Android ve iOS cihazlar i¢in optimize
edilmis dijital oyunlar gelistirmelerini amaglar. Unity oyun motoru kullanilarak dokunmatik kontroller,
mobil araylz tasarimi, performans optimizasyonu, reklam ve uygulama igi satin alma sistemleri gibi
temel mobil oyun bilesenleri uygulanir. Ogrenciler, proje tabanl ¢alismalarla kisa siireli oyun déngleri,
gelir modeli entegrasyonu, veri yonetimi (Firebase gibi servislerle) ve kullanici testlerine dayali
iyilestirme sulreglerini deneyimler. Ders sonunda Ogrenciler, mobil cihazlara uygun, yayimlanabilir
dizeyde oyun prototipleri gelistirerek mobil oyun endustrisine yonelik bilgi ve beceriler kazanirlar.
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